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cOR 



I BLUB Ć-ESEHEN, ODER 
WILLKOMMEN IN DER WELT 
JENSEITS DES HJALEN SYSTEMS. BETRETEN SIE DIE 
STINKIGSTE MOLLKIPPE DES PLANETEN, UND GE- 
SSEN SIE DAS ABARTIGSTE, DURCHGEKNALLTES1 
D FREAKIGSTE ADVENTURE SEIT DEM LETZTEN 
KNALL: DOWN IN THE DUMPS - MIT HUMOR 



iARKE SUPERSCHRAG, GRAFIK 
IM XXL-FORMAT UND UBER 2400 
EXTRA-STINKIGEN GAGS. WENN DIE SIEBEN DAU- 
MENGROSSEN BLUBS LOSLEGEN, BLEIBT KEIN AUGE 
TROCKEN UND KEIN SCHLIESSMUSKEL KONTROL- 
LIERT?- DOWN IN THE DUMPS - ALLES MMMMULL, 
ODERWAS? 



VENI, VI Dl, PIPI - ICH KAM, SAH UND MACHTE 
MIR VOR LACHEN FAST IN DIE HOSE! 



©1996 



INTERACTIVE MEDIA INTERNATIONAL LIMITED 




EIN SVCA-COMIC I. 
150 RATSEL 
500 RAUME 
60GEGENSTANDE 
GRANDIOSES GAMEPLA. 
VÓLLIO ERN$THAFTER HUMOR 
4 KOMPLETT IN DEUTSCH 

im Exklusiv-Vertrieb von 

MM 

http://www.bomico.com 
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Die Spjelewelt hat einen Namen... 



und eineTelefonnummer... 






ROM Spiele 



11lhHour(kp.dt.) DV 89.00 
Sth Musketeer DV 64.99 

Abuse DV 6900 

Adams Family Plnba.DA ■ 74.00 
AH-64D Longbow DV 79.99 



AlienTrilogy DA 79.00 



BhU Dark 1-3 DV 69.99 
Angel Devoid DA 59.00 



Daggerlall DV 
1 USA DV 
Death Gate DA 
Deathkeap Win95/Wln DA 
DerCoach DV 


79.99 

74.99 
79.00 
69.00 

79 00 






mm 

<© mm® 




mm§ 




DV 79.00 

Destruction Dert)y DA 84. 

Destruction Detby 2 DA " 74.99 

p.'.'f.'ł"l 

>Fugger2 



(Win95) DV 79.00 
Need f. Speed Spez.E DV 79.99 



aault Rigs DA 64.99 

"F X-Fighters US DV 84.99 
s 2097 DV 69.00 



I Mo|o (Win3.1/95)DV 69.99 

Baldie DV 69.99 

Baphomets Fluch DV 74.99 

Battle Isle 3 DV 64.99 

Battle Race ^^^ DA 74.00 

DA 69.00 

Battlectuiser 3000AD DV 69.00 

Bermuda Syndrom DV 74.00 



Earthsiege 2 (Win) 


DV 


84.00 






DV 


89.00 


Endorfun 


DA 


54.00 


Eurofighter 2000 


DV 


89 00 




EV 


EE3 


F1 Grand Pnx 2 


79.00 


F1 Manager 96 


DV 


74.00 


Fabel 


DV 


79.00 


Fantasy General 


DV 


69.00 


Fantasy General 


hV 


69.00 


FPS: Baseball 96 


EV 


74.00 


Frank Thomas Baseb. DA 


79.00 


Gabriel Knlght 2 


DV 


69.99 


Gene Wars 


DV 


84.00 


GokJen Gate Killer 


DV 


79.00 


Grand Prtx Manager 


DV 


54.00 




Bummg Steel 4 
Caesar 1 

Commander Błood DV 

Com.&Conquer Data CV 

Creature Shock DV 

Cyberia 1 DA 



DA 34.99 
DV 19.99 



34.99 
29.00 
19.00 
19.99 



Rise 2 - Resurection DA 34.99 
Rise of the Robots 2 DA 34.99 
Samstag Nacht (RTL) DV 45.00 



Sam & Max 
SensibtoGołf 

Siedler Classlc 



Cybermage-Darklight DV 29.99 Slm City Extended 
D (Dinlng Table) DV 34.99 Skat fOr Windows 



Dark Sun 1 



DV 9.95 




Caesar 2 




Incredtbłe Machinę 2 DV ■ 69.00 

Intern. Motocross DV " 74.00 

Kmgdom of Magle DV 74.99 

Krazy lvan (Win95) DV * 79.00 

Landa Ol Lorę 2 DV * 89.00 



Lion 
Locus 
MadTV2 
Madę in Germany 



DV 69.99 

CV 62.99 

DV " 79.00 

CV 54.00 



Magie ihe Gatnering DV 89.00 




i Race 2 DV 69.00 

MegaPak 5 DA 89.00 

Mephisto Genius 3.5 DV 89.00 



Monopoly 
Mysi (kompl. dt) 
NBAUve96 
Nemesis (Zork) 



DV 59.00 

DV 66.00 

DA 84.00 

DV 84.00 



NHLHoctoy97 


DV' 

ca 


84.00 




Cfffl 


NHL Hockey 95 


DA 


69.99 


Night of the Monster 


DV ' 


79.00 


Normality 


DV 


74.99 


Olympic Gold (Win) 


DV 


54.99 


Olympic Games 


DA 


69.99 


Olympic Soccer 


DA 


74.00 


Onside Soccer 


DV 


79.00 


Pandora Akte 


DV 


84.00 


Panzer Dragoon 


DV ■ 


74.99 


Perfect General 2 


DA 


69.00 


Pttantasmagorta Win DV 


89.00 


PolePositlon 


DV 


88.99 


Powerplay Hockey 


DA * 


59.99 


Privateer2TheDark DV • 


89.00 


Pro Pinball 


DV 


54.00 


Psychlc Detective 


DA 


79.00 


Quest for Glory 4 


DA 


79.00 


Raca Manta 


DV 


74.00 




Retum Flre (Win 95) DV 


74.99 


Riddle ot Master Lu 


DV 


72.99 


mpp« 


DV 


79.99 




ScWeichfahrt 


DV 


79 00 


Schlumpte 


DV 


64.001 






Sega Rally 


DV 


74.99 


Senslble W.o. Soccer DV 


75.00 


Sensib.W.o.So.Eu96 DV 


54.99 


Shannara 


DV 


79.00 


Shell Shock 


DV 


64.00 


Shock Wave Assault 


DV 


79.00 


Sllencer (Wln95) 


DV 


69.00 


Sileni Thunder (Win) DV 


84.99 




El 


EE3 

79.00 


Simon tS.im Weltall 


DV 


Sonic CD 


DA 


59.00 


Space Hulk (Wln95) 


DA 


69.99 


Space Ouest 6 (Win) DV 


79.00 

74.00 


Star Trek: Next Gen. 


DV 


Star Trek Klingonen 


DA 


54.99 


Star Trek Deep Space DA 


69.99 



Storm 

SU 27 Flanker 

Super Streetfighter 



DV 79.00 
DV 69.00 
DA 59.99 



Terminator Futurę S. 


DV 


72.99 


The Dark Eye 


DA 


74.00 


TheDtg 


DV 


74.99 


pf. 1 . 1 . .'ii, 1 ;;.; 


The Rise & Rule 


CV 


84.00 


Thls means War 


DV 


72.99 


Thunderhawk 2 


DV 


69.99 


Time Commando 


DV 


79 00 


Time Paradox 


DV 


79.00 


Tomb RaWer 


DV 


69.00 


Tommy (Win95) 


DA 


79.00 


Tracer 


DV 


54.00 


Trwial Pursult 


DV 


69.00 


Unnecessa. Rough.96 DA 


74.00 




VMual Snooker 


DA 


74.99 




DV 


62.99 




Warham.-lm Schatt. 


DV 


64.99 



Das Schwarze Auge 2 DV 
Das Schwarze Auge 1 DV 

Deadllne DA 39.99 

DerCIou DV 995 

Der Reeder Classic DV 19.00 

Descenl 1 & Levels DV 36.99 

Desoent 2 Mlssion B. DA 35.99 

Doppelkopff.Window DV 39.00 

EA Sports Rugby DA 32.99 

Earthsiege 1 DV 24.99 

Bite 3-1st Encount. DA 34.99 

E.M.incredlble Mach. DV 24.00 

F-117ANłgrrthawk DA 24.00 

Flfa Soccar DV 29.00 

Flotte Flitzer CV 48.00 

Frankenstein (Win'95 CV 34.99 

Freddy Pharkas DV 24.00 

Gabriel Knight 1 DV 22.99 

Hand of Fate DV 29.99 

Help • Charity Comp. EV 39.00 

Hole in One DA 22.99 

Hugo 2 CV 44.00 

Inca 1 DV 22.99 
Jagged Alllance 
Jorune: Alien Logic 
JudgeDredd 
Jungje Strike 
Kids on Site 



Space Hulk Classic 
Space Ouest 1 
StarTrek25thAnn. 



DV 39.00 

DA 44.99 

DV 29.99 

DA 19.00 

DV 34.00 

DV 24.99 

EV 24.00 

DA 24.00 



Stonekeep-DEMCr DA 5.00 

Streetfighter 2 EV 24.00 

Strike Com. Classic DA 29.00 

Stnker 96 DV 49.99 

Syndicate Plus Clas. DV 29.00 

System Shock Classic DV 29.00 

T.F.X.fTactlcal Figh DA 27.99 



Teamchsl 

ThomePark 

Thmk-X 

nit 

TopGun 
Trainer Classic 



DV 29.99 

DV 29.00 

DV 39.00 

DV 49.00 

DV 29.99 

DV 9.99 



US Navy Rghters Cl. DV 29.00 
Wtuoso Classic DV 19.00 

Vorte)(:QuantumG.2 DV 24.99 



Warcrart2LevelEd. EV 24.00 

WarcrałH DA 34.00 

Wlng Command 3 Cl. DV 36.99 

°V 34 " Wlng Com. Armad Cl. DA 29.00 

DA 32" WbrmaReinforcemo.DA 32.99 

DA 19.99 wWFWresttema.Aic DA 34.99 

EV 34,99 zoop DA 39.00 

CingdcmFar Reaches DA 1 999 CD-ROM Spiele-ZubehÓr 

KingsOuestS EV 24.00 Aerospa. Boxen 2*5W CV 29.00 

DV 19.00 CDCaddy DV 14.00 



Kyrandla 3 Classic 

Labynnth of Time DA 26.99 

Lands of Lorę DA 29.99 

Lany 1 Classic EV 24.00 

Lemmmgs Bundle Win DA 34.99 

Lfflle Big Adventure DV 29.99 

Loadrunner DV 29.99 

Lost Eden Classic DV 19.99 

Lothar Matthaus DV 26.99 

Manie Karts DA 34 00 

Martini Racing DV 29.00 

Mechwarrlor 2 Expan. DV 39.00 



Gravls Joystick sw. DV 39.00 

Gravls Gamepad DV 36.99 

Gravts Analog Pro DV 49.99 

Lautsprecher Stereo DV 59.00 

Lauteprech.SBC-625 DV 74.00 

Nuli Modem Kabel DV 14.00 

PCFIigntProSV-215 DV 1900 

PC Maus Rollerball DV 17,00 

PC Maus Gllder DV 19.00 



findleranfragen erwunscht. 

Schriftlicher Geweibenachweis erforderlich. 



Laderwerkauf 

KEIN Versand 

Preise variieren 



Munich Software Center 

Thereslenstr. 152, 80333 Munchen 

Tel. 089/52 27 87 

Grillparzerstr. 42, 81675 Munchen 

Tel. 089/4 70 21 22 



Hanc 
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• SMzsewce. Bestellui 



Warham. - Im Scha 

Waterworid Action 


DV 69.00 

DV 79.99 


WayneGretzkyNHLPADA 64.99 


r~TM''rMi"i 


Wing Com. Arma. win DA 69.00 


Wlpeout 


DA 9.1.00 


Zeppelin ext. Vers. 


DV 69.00 


CD-ROM Spiele- 


Sonderangebote 


Z Dlrectors Cut 


DV 14.99 


Air Power 


DV 24.99 


Al-Quadim 


DV 9.95 


Alblon 


DV 32.99 


Batman Forever 


DA 34.99 


Beneatri Steel Sky 


DA 24.00 


Bioforge 


DV 49.99 


Bioforge Classic 


DV 29,00 


Bleifuss 


DV 49.99 


Bloodwlngs 


EV 34.99 


Bureau 13 


DA 34.99 


BuriedlnTlme 


DV 19.99 



Monkey Island 2 
Nascar Racing 



DV 29.00 
DA 24.00 



T p "* |, ' 1M:>: ' :| 
NHL Hockey 95 Classi DV 29.99 
NoctropollB DV 19.99 

North & South Class. EV 15.00 




Outpost Classic DV 39.00 

Panzergeneral 2 W195 DA 29.99 

PC Games Cheat DA 25.00 

PGA 486 Classic DA 29.99 

PGATour Golf (Win) DV 29.00 



Per4merLenkrad DV 89.99 

Pro Pad PC SV-230 DV 19.00 

Pro Pad SV-231 DV 29.00 

Soundkar. AnschluRk. 7.00 

Tecno189HawkJun. DV 19.00 

Y-Kabel fur Joystick DV 9.00 



Police Ouest 1 



EV 24.00 



Raven Project 


DV 


49.00 


Rayman 


DA 


39.99 


Red Baron 


DA 


24.00 


RevolutionX 


DA 


19.99 



^ 






IBflCB 8£$Tm£tLUHULł6S. 



Venand lir Óttemlch. Fa. OMEBUSTERS. Alpenstr. 18, A-S020 SUzOurg Tel 06621526 026 
tersana Kr DtiMchlmd Fa Ha/oom. lubnżstr. 30, W0686 Muncrwn, Tel. 089^46 300 



e: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben 
Tag versandt. 
• ^fyrbesiellunc moglich. 

saren kostenlosen Gesamtkatalog an 
.■■ren auch:SNES, Gameboy, Mega Drive, Saturn 
id 3D0 Spele 
Versandko$ten per Post DM 7- ÓS 50,- zzgINactinahme. 
Ab DM 250 - /ÓS 2000,- Versandkosten trel 



\Mrsandkosten per UPS aut Anfrage.Lieferung ins Ausland nur gegen 
Vorkasse zzgl. DM 18.- Versandkosten. 
Drucktehler und Preisanderungen vorbehalten. 

MU ' gekennzeichnete Spiele sind bei Erschelnen der 
Anzeige voraussichtlich noch nicht lleferbar. . 










D I T O R I A L. 



Aktuell um 



jeden Preis? 

Wer ein erfolgreiches Blatt machen will, braucht vor allem span- 
nende Themen. Man mufi kein Prophet sein, um zu ahnen, daB 
in einem Spielemagazin vor allem neue Spiele gefragt sind - je aktuel- 
ler, je besser und idealerweise immer gleich ausfiihrlich getestet. Dum- 
merweise erscheinen jeden Monat nur begrenzt neue Titel, die in schó- 
ner RegelmaBigkeit quer durch die Fachpresse abgefeiert werden. 
Jedes Blatt versucht natiirlich, sich durch hohere Aktualitat einen Vor- 
teil gegenuber dem Mitbewerb zu verschaffen: Wer testet "Command 
& Conąuer 2" zuerst? Was friiher in sportlichem Wettstreit u. a. durch 
die Pflege personlicher Kontakte zu den Entwicklern ausgetragen 
wurde, degeneriert heute in einer Weise, die uns ebenso frustriert wie 
wiitend macht. Es ist schon fragwurdig genug, wenn ein Hersteller 
offensichtlich unfertige Versionen zum Test verschickt. Was tun, wenn 
der PR-Verantwortliche - auf die eingeschrankte Testbarkeit seines 
Produkts hingewiesen - lakonisch bemerkt: "Eure Kollegen testen es, 
ihr konnt es aber gerne verschieben"? 

Nicht nur wettbewerbsverzerrend sondern auch richtiggehend uneh- 
renhaft sind jedoch Kungel-Deals zwischen Fachpresse und Industrie 
getreu dem Motto "Wenn ihr uns das Spiel exklusiv zur Verfugung 
stellt_und es fiir die Konkurrenz zuriickhaltet, dann bekommt ihr dafur 
von uns...". Wer so naiv ist anzunehmen, die Industrie wiirde ein Heft 
aus reiner Nachstenliebe und ohne knallharte Gegenleistungen bevor- 
zugen und der Rest der Fachjournallie sei einfach zu blód, sich ein 
Testmuster rechtzeitig zu besorgen, der verdient es nicht besser, wenn 
er sich auf absehbare Zeit mit englischen Verhaltnissen wird abfinden 
miissen: Alle Spiele sind toll, die Halfte davon ist sogar ausgesprochen 
genial. Ist doch klar, dali die Industrie jene Hefte mit den "kooperativ- 
sten" Wertungen moglichst weit vorne platziert sehen will. Ebenso klar 
diirfte sein, wie es mit der (Wertungs)Unabhangigkeit dieser Blatter 
bestellt ist. Wer's nicht glaubt, soli einfach mai nachrechnen - der Wer- 
tungsdurchschnitt eines Magazins spricht Bandę... 
Was soli man dazu sagen, wenn POWER PLA 7-Redakteure vor Ort 
von den Entwicklern eine Demoversion fur die Heft-CD-ROM in die 
Hand gedriickt bekommen und die deutsche Vertretung dann die Ver- 
offentlichung strikt untersagt, weil sie bereits einen Exklusivdeal mit 
einem Konkurrenzmagazin ausgehandelt hat? Es gibt Marketingver- 
antwortliche, die offen "...eine Spielspaliwertung von mindestens 75%" 
einfordern, mit der Bemerkung, andernfalls die gebuchte Werbung zu 
stornieren - und im gleichen Atemzug den Vorgesetzten des Chefre- 
dakteurs zu sprechen wiinschen ("...jemanden, der wirtschaftliche Ver- 
antwortung tragt"). Wir haben uns erlaubt, auf diese Werbung zu ver- 
zichten - mit Segen von "oben". Eine serióse Redaktion laflt sich nicht 
kaufen und schon gar nicht mit Holzhammer-Methoden - aber es gibt 
offensichtlich Verlage in dieser Branche, die den Markt aktiv korrum- 
pieren. Kooperation - jederzeit, Kungelei - nein danke! 
Aktualitat um jeden Preis hat ubrigens noch einen anderen Nachteil: 
Oft bleibt nicht geniigend Zeit, um ein Spiel ausreichend sorgfaltig zu 
testen. Auch da fallt die Wertung aus Sicherheitsgrunden oft zu hoch 
aus. Wir konnen Euch, liebe Leser, nur ermutigen, kritisch zu lesen, 
aktiv zu vergleichen und Exklusivtests nicht zum MaB aller Dinge zu 
machen. Hofberichterstattung ist und bleibt nicht unser Ding... 

Euer Power-Play-Team 






Ereignisse des Monats 



Hat beiseinem Besuch 
auf der Farnborough 
Air Show bei London 
den ersten óffentlichen 
Flug des echten 
Eurofighters erlebt 



Hatin seinerneuen 
Wohnung einen Hobby- 
raum, in dem erendlich 
wiederderlang beiseite 
geschobenen Sanges- 
kunstfrónenkann. 



Hat sich schon letztes 
Mai aufgeregt, da(5 er so 
farblos dreinschaute. 
Und jetzt hat unser Foto- 
graf den Termin schon 
wiederverratzt,.. 



...was auch derGrund 
dafur ist, daB dieses 
Konterfei in gewissen 
Details nicht mehrganz 
dem lebenden Original 
entspricht. 



lstvonderheimischen 
Turmzu Babel"-Replik 
ausSpieleschachteln 
dermaSen angenervt, 
dal? er sich nach einer 
groGeren Budę umsieht. 



Ist fest davon uberzeugt, 
in LA. Tori Spelling beim 
Shopping gesehenzu 
haben und lerntseitdem 
"B.H.90210"-Dialoge 
auswendig... 



IstTori vollig wurscht; 
fragt sich vielmehr, wie 
er die bei besagtem 
Shopping in3Stunden 
ausgegebenen 1000 
Dollar wieder reinholt. 







f 
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Die wichtigsten 




Deadlock 



Accolades Strategiespiel mit einer Prise 
„Sim City" ist mit Zugbegrenzung voll 
spielbar. Ein schónesTutorial macht 
euch mit dem Spiel bestens bekannt. 
Unser Demo enthalt im Gegensatz zur 
lnternet-Version mehr Sounds und ein 
HighRes-Intro. Leider lauft „Deadlock" 
nur u nter Windows 95. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 22 MByte 

Sonstiges Windows 95, OirectX 




Larr 



Al Lowes AufreiBer-King Lamy darf mitt- 
lerweile sein siebtes Abenteuer beste- 
hen, dieses Mai auf See. Im Demo war- 
ten ein paar Szenen aus dem Spiel und 
eine Art Strip-Poker gegen eirte, ahm, 
sehr nette Damę. Fur optimalen GenuB 
am besten ganz auf Festplatte installie- 
ren (23 MByte). 



MINDESTANFORDERU N GEN 



Prozessor 486 DX2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 7 - 23 MByte 

Sonstiges Windows 3.1 oder 95 




Marathon 2 



Der Macintosh-Hit nun auch auf eurem 
Windows95-Rechner. Unserer Meinung 
nach kann das Spiel nicht mit den PC- 
Ballereien der neuen Generation mit- 
halten, aber entscheidet selbst. Es sollte 
die neueste DirectX-Version installiert 
sein. Ihr findet sie auch auf unserer CD 
im Verzeichnis /TOOLS/DIRECTX. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen) 

Festplatte 20 MByte 

Sonstiges Windows 95, DirectX 2.0 




Sierras schóner „3D Ultra Pinball: Creep 
Night" gehórt zweifellos zu den besten 
PC-Flippern. Windows 3.1-User sollten 
sich allerdings unbedingt das Readme- 
File dazu anschauen. Vor dem Start 
miissen namlichfur das altere Windows 
zwei DLLs ins Systenwerzeichnis kopiert 
werden. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte MByte 

Sonstiges Windows 95 oder 3. 1 



Necrodome 



Raven Softwares „Necrodome" fur SSI 
haben wir in dieser Ausgabe getestet. 
Verschafft euch einen eigenen Eindruck 
dieser Ballerei - leider gibts den SVGA 
Modus erst in der noch nicht veróffent- 
lichten Vollversion. Auch hier muS 
DirectX 2.0 Installiert sein, damit „Necro- 
dome" uberhaupt lauft. 



MINDESTANFORDE RUNGEN 



Prozessor Pentium 

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen) 

Festplatte 16 MByte 

Sonstiges Windows95, DirectX 2.0 






Warwind 



Das Echtzeit-Strategiespiel aus dem 
Hause SSI bringt mit den zahlreichen 
Alienrassen neuen Wind ins Genre. Ob 
es „Command & Conquer" oder „War- 
carft 2" das Wasser reichen kann, ist in 
erster Linie Geschmacksache. Allerdings 
ist auch dieses Demo nur unter Windo- 
ws 95 mit Direct X spielbar. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen) 

Festplatte 42 MByte 

Sonstiges Windows 95, DirectX2.0 






1INFO 
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Demos der CD 




Bleifuss 2 



Grafisch gibt es zur Zeit einfach kein bes- 
seres Rennspiel: Im „Bleifuss 2"-Demo 
ist der England-Track komplett spielbar. 
Neu ist vor allem die Rally-ahnliche 
Steuerung eures Boliden, die sich 
extrem von der des Vorgangers unter- 
scheidet. Die SVGA-Option ist im Demo 
leider noch nicht enthalten. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 0X4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 26 MByte 

Sonstiges - 




Wenn ihr euren kleinen Geschwistern 
eine Freude machen wollt, dann gebt 
ihnen Segas „Bug!" zu spielen. Der 
Saturn-Hit kommt auf dem PC allerdings 
nicht mehr ganz so gut ruber - grób 
gepixelte Sprites und schwierige Tasta- 
tursteuerung stoSen das an sich nette 
JumpnRun ins Mittelmaft. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte MByte 

Sonstiges Windows 95, DirextX 2.0 
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Deadlv G 



Die spielbare Demoversion zu unserem 
Titelthema „Jagged Alliance: Deadly 
Games". Ihr kónnt in dieser abgespeck- 
ten Variante schon mai eine Mission mit 
vorgegebenen Sóldnern spielen und die 
sehr geniale Sprachausgabe genieBen. 
Eines der schónsten Strategiespiele die- 
ses Jahres. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX 2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 28 MByte 

Sonstiges - 



DOS DEMO S 




Swiv 3D 



Kann sich noch jemand an die geniale 
Amiga-Ballerei „Silkworm" erinnern? 
Dies ist der dritte Teil der Serie und der 
erste in flott scrollendem 3D. Auf den 
ersten Blick etwas bieder, kommt nach 
langerem Spielen der Demoversion, 
dank schóner Waffen und Steuerung, 
doch recht viel SpaB auf. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 13 MByte 

Sonstiges - 




GeneWars 



In der deutschen Fachpresse recht 
umstritten, kónnt ihr nun selbst ent- 
scheiden, ob Bullfrogs Biowaffe „Gene- 
Wars" auf eurer Linie liegt. Uns jeden- 
falls hat das genetische Versteckspiel 
groRen Spafc gemacht - schon die wit- 
zigen Sounds im 50iger Jahre-Stil haben 
einen Oscar verdient. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX 2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 25 MByte 

Sonstiges SVGA 




Scorched PI 



Virgins 3D-Ballerei „Scorched Planet" 
ist nicht der Weisheit letzter SchluB und 
qualitativ auf Dauer enttauschend. Wer 
trotzdem auf Vektor-Ballereien steht, soll- 
te es mit diesem immerhin optisch 
imposanten Demo versuchen. Eine bes- 
ser Kaufhilfe ais spielbare Demos gibt 
es bekanntlich nicht... 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 15 MByte 

Sonstiges - 



W 



On 



U R CZ CD ♦ 



Den vollen 
Uberblick liber 
Meniistruktur und 
Inhalt der Power- 
Play-CD 11/96 
gibt Euch diese 
Doppelseite 



Pa t c h e s 



Spiele machen oft Probleme, 
doch dafur gibt es die Updates 
und Patches auf unserer CD. Die 
Programme befinden sich im 
Unterverzeichnis "Patches" und 
miissen meist erst zum entspre- 
chenden Spiel kopiert werden. 
Nahere Infos zur Installation fin- 
det ihr auch in der Text-Datei- 
readme.txt, die meist in den 
jeweiligen Unterverzeichnissen 
zu finden sind. 

Diesen Monat machen folgende 
Patches eure Spiele flott: 

• Afterlife Sound Patch 
•Albionv1.38 

• Back to Baghdad Missions Fix 

• Civilization 2 v 2.41 
•ConquestoftheNewW. v 1.10 
•F1 Manager 96 v 1.12 

• Fatal Racing v 2.0 
•FPS: Baseball Pro 96 v 1.1 

• Hattrick v 1.2 

• AH64 D Longbow v1.08 (engl.) 




CD-Inhalt im 



DOS-Demos 



Spielbare Demos Grofce 

Ble'rfuss2(MilestoneA/irgin) 26 MB 

DeadlyGames(Sir-TechA/irgin) 28 MB 

Eradicator(Accolade) 20 MB 

GeneWars(BullfrogEA) 25MB 

Madden NFL 97 (EA Sports) 20 MB 

Scorched Ranet (CriteriorWirgin) 15 MB 

Swiv3D(SCi) 13 MB 

Triple Ray 97 (EA Sports) 25 MB 

Wooden Ships and Iron Men (Avalon Hill) 1 1 MB 

Selbstablaufende Demos: GróGe 
Dungeon Keeper (BullfrogEA) 1 MB 

Hardline(Cryo/Virgin) 1MB 

„Grofte" gibl deti betegten Platz auf der Festplatte an, nicht die GroKe der Demo auf CD 



iraes 

PATGflES 

PS rft<T 



Ajft&t: if: 1 1 



PSEdit 



"PSEdit" ist ein DOS-Hexeditor, mit dem ihr Euch in 
Spielen einen kleinen, aber entscheidenden Vorteil 
"ermogelt". Dazu werden zum Beispiel Savegames 
so bearbeitet, daG ihr plótzlich zehnmal soviel Geld 
ausgeben kónnt oder eure Helden statt Messern kos- 
mischen Laserschwerter in den Handen halten - 
naheres in den "Hexereien " im "Tips & Tricks"-Teil. 
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Bilderzu Previews: 


Stuck 




• NASCAR Racing 2 


18 




• Unreal 


14 




Bilder zu Tests: 


Stuck 




• Azrael's Tear 


20 




• WCS 3: Age of Rifles 


5 




• Deadly Tide 


40 




• Fable 


9 




• Megarace 2 


5 




• Private Eye 


4 




• Rallye Racing '97 


15 




• Road Rash 


5 





DOS-Menii 



Info 



Habt ihr mit der POWER PLAY 
CD irgendwelche Schwierigkei- 
ten, hilft euch ein Klick auf diese 
Stelle weiter. Hier findet ihr nicht 
nur eventuelle Problemlósungen, 
sondern auch eine Telefonnum- 
mer oder eMail-Adresse, an die 
Ihr Euch in letzter Not wenden 
kónnt. Ebenfalls in diesem Text- 
file befinden sich das Impressum 
der CD und die nie gelesenen 
aber sehr wichtigen Bestimmun- 
gen zum Nutzungsrecht. 
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Uberblick 




Windows- 
Menii 




. WIN-Demos 




Spielbare Demos 


GróBe 




Bug! 


MB* 




(Sega) 






Catz 


6 MB 




(Mindscape) 






Deadlock 


22 MB* 




(Accolade) 






Lany 7 


7-23 MB 




(Sierra) 






Marathon 2 


20 MB* 




(Bungie) 






Monster Truck Madness 24 MB" 




(Microsoft) 






Necrodome 


16 MB* 




(SSI/Mindscape) 






Shine 


MB 




(BMG) 






Duck City 


0,5 MB 




(BMG) 






Tracer 


12 MB* 




(7th Level) 






Creep Night 


MB 




(Sierra) 






Warwind 


42 MB* 




(SSI/Mindscape) 






Selbstablaufende Demos Grófte 




Theme Hospital 


MB 




Star General Screens. 


8 MB* 




• lauft nur unter Windows 95 







Hier wichtige Windows-Tools, 
die jeder Spieler auf der Fest- 
platte haben sollte: 
Hex Workshop 32 (Win95) 
Display Doctor 5.3 (UNIVBE 5.3) 
WinZip 32, Version 6.1 (Win95) 
Mediaware CleanUp fiir Win95 



D a t e n 



Nur fiir Win95: Die Datenbank 
mit allen Tests von "Power 
Play". Achtung: Wir empfehlen 
eine Grafikeinstellung von 800 x 
600 Bildpunkten, 16 Bit Farbtie- 
fe und SMALL Fonts. 



Online 



Dieses mai gibfs erstmals die 
AOL Zugangssoftware. Die Seri- 
ennummer befindet sich auf deri 
CD-Hulle. Wieder mit dabei 
natiirlich der WinCIM 2.01, 
zusammen mit dem Netscape 
Navigator 2.0. 



n s t a ation 



Urn iiberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kón- 
nen, braucht ihr mindestens einen 486/DX2 mit 8 
MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplat- 
te sowie ein 4x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD 
lauft zwar auch ohne Soundkarte - das ist aber 
kaum im Sinne des Erfinders. Wir bieten euch 
sowohl fiir DOS ais auch fur Windows eine Ober- 
flache mit unterschiedlichem Inhalt! Urn den ver- 
fiigbaren Speicher zu optimieren, solltet ihr fur das 
Windows-Menii Windows im oberen Speicherbe- 
reich installieren. Windows niemals aus einer DOS- 
Shell wie dem Norton-Commander starten! 
Windows: Fiir das Windows-Menii vom CD-Lauf- 
werk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten, 
die ihr im Hauptverzeichnis der CD findet (z.B. 
D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen 
sich am Autostart! 

DOS: Etwa die Halfte der Demos lauft nur unter 
DOS. Darum haben wir fiir euch auch ein MS-DOS- 
Menusystem geschrieben. Urn dieses zu starten, 
wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD- 
Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banał START 
ein. Die PPDOS.EXE braucht ihr nicht mehr selbst 
nach C: kopieren. Das erledigt unsere Batch-Datei 
fiir euch und lóscht die Datei anschlieGend wieder 
von der Festplatte. Wieviel Speicher auf eurer Fest- 
platte iibrig sein mulS, haben wir neben den Demo- 
Namen vermerkt (im Menii linkę Seite! 
Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet, 
bekommt diesen Monat eine Reihe von Demos 
NICHT ohne weiteres zum Laufen. Auf Anhieb funk- 
tionieren nur die Windows-Demos. Alle anderen 
solltet ihr immer unter DOS starten, nachdem ihr 
Windows 95 mit gedriickter F8-Taste beim Booten 
ausgeschaltet habt, oder nachdem ihr Windows 95 
mit der Option "Computer im MS-DOS-Modus star- 
ten" beendet habt. 

Wir iiberpriifen jede CD sorgfaltig auf Funkti- 
onstiichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest 
bitte in der HILFE.TXT im Root der CD nach (z.B. 
"EDIT D:\hilfe.txt" eingebenl. Sollte eure CD phy- 
sisch defekt sein, schickt sie bitte mit einem kurzeń 
Brief an die Redaktion (Adresse im Impressum). 
Wir senden euch dann umgehend eine neue CD. 
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Dortmund, 8.22 Uhr: 



Der Wechsel platzt! 
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Ja, ich bestelle eine 
'selbstlaufende Demo CD 

- inki. Bonus Audio Track 
und Infomaterial - 

NDESLIG/ 



IGA MANAGER 97 



gegen 4,-DM in Briefmarken. 
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3D-Darstellung der Spielszenen 

Gesprochene Spielkommentare 
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flexible Uertragsuerriandlurigen 
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Rktueile Saisondaten 96/97 
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American Dream 

Sunflowers erobert die Spielewelt - zumin- 
dest die der Wirtschaftssimulationen. Wie 
(fast) alle deutschen Hersteller produzieren 
die Frankfurter mit Vorliebe Programme, in 
denen irgendwer mit irgendwas Karriere 
macht. Im Fali von "American Dream" geht 
es um das Verramschen von Junk Food. Zwei 
Phasen machen euch zum Burgermogul: In 
der ersten habt ihr mit den Management- 
Widrigkeiten eines Einzelrestaurants zu 




In dieser Fiiiale dttrfte der Absatz an 
Softdrinks besonders hoch sein 



kampfen, stellt beispielsweise Personal ein 
oder wehrt euch gegen Sabotageakte seitens 
der sechs Computergegner. Phase Zwei kon- 
frontiert euch mit dem Aufbau einer Kette, 
die ganz Nordamerika an euren kulinari- 
schen Hochgeniissen teilhaben laBt. Neben- 
bei werden natiirlich fleiBig neue "Nahrungs- 
mittel" entwickelt. Allein 30 verschiedene 
Burger verschwinden im Laufe des Spiels in 
den Magen der hungrigen Kundschaft. Mit 
SVGA-Grafik in aufwendigem Comic-Stil 
sowie fetzigem Rap im probaten Audiotrack- 
format will Sunflowers uns den Mund waBrig 
machen. Kleine Anregung: Wie war's denn 
mai mit einer Wirtschaftssimulation, die sich 
ausschlieBlich mit der Programmierung und 
Vermarktung von Wirtschaftssimulationen 
befaBt, liebe Sonnenblumen? 



Wettbewerb 1 



American Dream 

Genre: Wirtschaftssimulation 

Hersteller: Sunflowers 

Erscheinung geplant: Oktober 96 




lan Currie 
ziickte den 
Filzstift 



In Zusammenarbeit 
mit Sirtech verlosen 
wir funf Exemplare 
des Soldnerdramas 
"Deadly Games". Die 
Packungen sind von 
den Programmierern 
signiert, es handelt 
sich also um echte 
Sammlerstucke. 



Unsere Preisfrage: 

Wie lautet der Name eures Auftrag- 

gebers in "Deadly Games"? 

Die Antwortpostkarte schickt Ihr bitte 
wie ublich an: 

MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion Power Play 

Stichwort "Deadly Games" 

Postfach 1304 

85531 Haar 




Cartoon Commander 



Am 21. Septem- 
ber kamen sich 
Computerspiel und 
Fernsehen wieder ein 
Stiickchen naher, denn 
an diesem denkwiirdi- 
gen Tag lief in den USA 
die von den Universal 
Studios ins Leben geru- 
fene "Wing Comman- 
der Academy"-Zei- 
chentrickserie an. Im 
Stile japanischer Animefilme erzahlt "WCA" 
praktisch die Vorgeschichte der Spiele. Seit 
einer ganzen Generation befindet sich die 
Foderation der Menschen mit den Kilrathi 
im Kriegszustand. Die terranischen Streit- 
krafte haben bereits herbe Yerluste hinneh- 




men mussen. Nur dadurch ist es zu erklaren, 
daB die regulare Besatzung der "Tiger's 
Claw" durch unerfahrene Kadetten von der 
Raumakademie ersetzt wird, die einerseits 
zwar an Bord ihre Ausbildung beenden, 
andererseits aber auch an kleineren Schar- 
mtitzeln teilnehmen sollen. Zuschauer diirfen 
also miterleben, wie Maniąc, Blair und ihre 
SpieBgesellen sich erste Sporen im Einsatz 
gegen die Katzenwesen verdienen. Zu dieser 
Zeit fiihrt der zwielichtige Amiral Tolwyn 
das Kommando iiber das legendare Schiff. 
Besonders stolz ist Universal auf die Tatsa- 
che, daB man Mark Hamill sowie den Rest 
der Originalbesetzung fur die Synchronisati- 
on gewinnen konnte. Ob und wenn ja, wann 
die Serie nach Deutschland kommt, steht 
derzeit noch in den Sternen. us 



Gruppenbild 
mit Damę: Die 
drei Herren 

durften 
bekannt sein. 
Madame hórt 
auf den Namen 
Gwen "Archer" 
Bowman 



Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, 
Mitarbeitern von MagnaMedia und 
dereń Angehórigen ist die Teilnahme 
untersagt. 



Wettbewerb 2 




Und wieder ist durch die POWER 
PLAY das Leben eines Menschen suBer, 
strahlender, ja gewichtiger geworden. 
Stephan Flato fuhr den Hauptgewinn 
unseres "Ritter Sporf-Wettbewerbs aus 
PP 06/96 ein und wurde demzufolge in 
Schokolade aufgewogen - sein Gewicht 
hat er uns leider nicht verraten. Wie 
aber aus fur gewShnlich gut unterrichte- 
ten Kreisen verlautete, betreibt er nun 
mit Erfolg ein SuBwarengeschaft. SpaB 
beiseite: Gluckwunsch und Guten Appe- 
tit, Stephan! 
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STRATEGIE-FANS 

SCHREIBEN DIE MENSCHEITSGESCHICHTE NEU 

Echtzeit- oder rundenbasiertes Spielsystem 

Wahlweise 3D und 2D Spielgrafik 

Umfassend bebilderte On-Line Enzyklopddie 

Multiplayer Option via Netzwerk oder Modem 

Uber 250 unterschiedliche Erfindungen 

i 

Variable Schwierigkeitsstufen 

Soundtrack in CD-Audioqualitdt 

Erhaltlich fur PC CD-ROM 

Besuchen Sie uns auf der Computer'96 

vom 1S. bis 17.11.1996 in Koln, Halle 10, Stand B 20 und C 21 




SOFTWARE 2000 




SOFTWARE 2000 • Postfach 110 • 23691 Eutin • Hotline: 01 90 57 20 00 (1,20 DM pro Minutę] Montoa ■ Freitaą von 14 bis 19 Ufir • Internet: http://www.soflwore200Q.de 



Cinemania '97 

Microsofts "Cinemania" ist mittlerweile zu 
einer Institution in der bunten Multimedia- 
welt avanciert. Kein Jahr vergeht, ohne dafi 
eine aktualisierte und rundherum neu abge- 
stimmte Fassung der Filmdatenbank 
erscheint. Neben noch mehr Kritiken, noch 
mehr Clips, die nun endlich im kinogerech- 
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Neu und bei jedem Programmstart anders: 
Tagesquiz, Lieblinge des Cinemania-Teams, 
Celebrity Tours und Kunstlerbiographien 



ten Breitwandformat dargestellt werden, 
beinhaltet die 97er Version einige Zusatz 
feątures: Diverse Semiprominente laden 
euch zu Fuhrungen durch das Programm 
ein, die jeweils unter einem thematischen 



Cinemania '97 

Genre: Filmdatenbank 

Hersteller: Microsoft 

Preis: ca. 70 Mark 

lnternet:http://cinemania. msn.com 



Oberbegriff stehen. So referiert Roger Ebert 
beispielsweise iiber die kunstlerische Bedeu- 
tung des Schwarzweififilms und Regisseur 
John Waters erklart, was es mit dem Begriff 
"Showmanship" auf sich hat. Die Móglich- 
keit, die Datenbank mittels monatlicher 
Downloads standig auf dem neuesten Stand 
zu halten, gibt es wie im letzten 
Jahr. Jetzt wurde die Einbindung 
des Internets sogar noch inniger, 
denn die sogenannten "Cinemania 
Connections" sind nichts anderes, 
ais direkt aus dem Programm auf- 
rufbare Links zu cineastischen 
Webpages, die nach Microsofts 
Dafurhalten den Informationsge- 
halt der CD-ROM sinnvoll ergan- 
zen. "Cinemania" ist und bleibt 
fuhrend in seiner Sparte, allerdings 
gibt es auch Wermutstropfen: 
Immer noch braucht der Anwender- 
zum Beispiel solide Englischkennt- 
nisse, denn eine Ubersetzung ist 
aus Copyright-Grunden vorerst 
nicht vorgesehen. Schon die 96er CD platzte 
aus allen Nahten, dieses Mai muftten nun 
samtliche Soundtrack-Schnipsel aus der 
Mediengalerie wichtigeren Daten weichen. 
Das Team arbeitet zwar angeblich an neuen 
Packverfahren, um der horrenden Datenflut 
Herr zu werden, eine gravierende Verbesse- 
rung wiirde wahrscheinlich aber nur der 
Umstieg auf DVD bringen. Der allerdings ist 
mit Sicherheit noch ein paar Jahrchen ent- 
fernt ... "s 



AD&D 
Core Rules 

Papierrollenspieler briisten sich 
zuweilen damit, dali sie zur Ausubung 
ihres Hobbys keinen Strom brauchen. 
Dennoch gibt es Software, die dem Spiel- 
leiter viel muhselige Zettelwirtschaft, 
Rechnerei und das Herumschleppen des 
gedruckten Regelwerks ersparen kann. 
Fur das AD&D-System erschuf TSR nun 
eine Sammlung von auflerst niitzlichen 
Tools. Der komplette Bereich des Cha- 
rakteraufbaus und der -verwaltung laBt 
sich damit vortrefflich bewaltigen, 
zudem haben Reglementstreitigkeiten 
keine langen Diskussionen mehr zur 
Folgę, da die funf wichtigsten Richtlini- 
enbucher ais RTF-Dateien dem Paket 
beiliegen und per Suchfunktion durch- 
forstet werden kónnen. Das dritte wich- 
tige Helferlein im Bundę ist der Karten- 
editor. Mit ihm gerat das Zeichnen von 
Landschaften, Stadten und Dungeons 
zum Kinderspiel: Einfach nur aus einem 
Sortiment an Grafikkacheln die passen- 
den aussuchen, beliebig platzieren, even- 
tuell beschriften, und schon ist der 
Spielplan fertig zum Ausdruck. us 



AD&D Core Rules 

Genre: RPG-Toolsammlung 

Hersteller: Dragonbyte/TSR 

Preis: ca. 100 Mark 

lnternet:http://members. aol.com/tsri 

nc/index.html 
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• Der sechste SproG der "Koch Mega- 
pak"-Serie enthalt zum Preis von 99,95 
Mark zehn Spiele unterschiedlichster Art: 
Riddle of Master Lu, Panzer General 2, 
Legend of Kyrandia, Pinball 3D-VCR, Manie 
Karts, Action Soccer, Druid, Steel Panthers, 
Death Gate und Al Unser Jr. 

• Erfolgsverwóhnt: Blue Bytes "Die Sied- 
ler 2" verkauften sich in Deutschland 
bislang 150 000 mai, der "F1 Manager" 

von Software 2000 trotz Bug-Problemen 
immerhin 50 000 mai. Virgin feierte unter- 
dessen bereits das 450 OOOste verkaufte 
"C&C"-Exemplar (inki. "Ausnahmezu- 
stand"). Die Zahlen sind Herstelleranga- 
ben und somit ohne Gewahr. 



• Ab sofort steht eine "Special Edition" 
des Team-17-Knullers "Worms". Ober 
das Add-On "Reinforcements" hinaus gibt 
es weitere funf Extralevel und einen IPX- 
bzw. (Null-)Modemmodus fur bis zu 16 
Teilnehmer. Komplett in deutsch kostet 
die Wurmkur ca. 100 Mark. 

• Ein paar Blizzard-lnfos, die in unserem 
Special keinen Platz mehr gefunden 
haben: Nach "Diablo" und "Starcraft" 
werden sich die Kalifornier ais nachstes 
dem Genre der 3D-Actionspiele zuwen- 
den. Ubrigens sollen "Warcraft 2" sowie 
das vorgenannte "Diablo" auch fur Next 
Generation-Konsolen umgesetzt werden. 
Von der Entwicklung bis zur Vermarktung 



ubernimmt EA dieses reiche Pfriinde ver- 
sprechende Projekt. 

• Fur gehobene Grafikanspriiche prasen- 
tiert Diamond Multimedia nun die 
"3000XL"-Version ihrer "Stealth 3D"- 
Karte. Mit 2 bzw. 4 MB VRAM und dem 
grofcen "VX"-Bruder des S3 ViRGE-Chips 
soli das Beschleuniger-Board eine beacht- 
liche Performance-Steigerung erzielen. 
Kostenpunkt fur die 2 MB-Version: unter 
600 Mark 

• Blick uber den Tellerrand: Das sehnlichst 
erwartete N64 erscheint nach jungsten 
Meldungen erst im Marz '97 in Deutsch- 
land. Preis: 399 Mark. 




Das ultimath/e Strategiespief 
um Gefd. Macht und Reichtum 

Nur der gerissene Finonzhai hat 
eine Chance, in der freien 
Marktwirtschaft zu uberleben. 
Testen Sie Ihre Fbhigkeiten im 
harten Wetfbewerb, erhohen Sie die 
Preise, beeinflussen Sie dos 
Worenongebot, offnen Sie neue 
Mdrkte und rollen Sie die Borse ouf. 

In der Wirtschofłssimulation 
L CAPITALISM ubernehmen Sie ein 

aufslrebendes Firmen-lmperium 
und fuhren es durch geschicktes 

Taklieren on die Spitze der 
Megakonzerne. Nur wer on der 
Borse dos richtige Gespur fiir heiBe 
Aktienanlagen beweist und die 
Wunsche der Konsumenlen 
befriedigl, hot eine Chonce in die 
finanzielle Oberligo aufzusteigen. 

FEATURES: 

• Umfongreithe Dotenbonk oller 
verfugboren Produłcle 

• Statisfische Oberwochung 
und Aufbereitung der 
Enfscheidungen des Spielers 

• Flexible 
Schwierigkeitsabstufung 

• lnteraktives On-Line Tutorial 
-oller Spielfunktionen 

• Zahlreiche Szenorios mit 
komplexen Problemslellungen 



SOFTWARE 2000 
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Internet: http://dns.compro.co.il 



Surf ace Tension 



Man nehme Voxel Space 1 im Interlace- 
Modus, ein diisteres Science-Fiction-Szena- 
rio, eine Handvoll Gegner, riihre das ganze 
gut durch - und heraus kommt "Surface Ten- 
sion" (Oberflachenspannung). Die Hinter- 
grundgeschichte spielt im Jahre 2051. Die 
Erde wird von einem todlichen Virus heimge- 
sucht. Forscher der Lynx Corporation finden 
auf einem fernen Planeten ein Heilmittel 
gegen die Seuche, konnen es aber aufgrund 
von Transportschwierigkeiten nicht zur Erde 
bringen. Dieses Problem hat ein findiger Pro- 
fessor gelost. Auf dem Mars hat er eine 
Methode entwickelt, Materie annahernd mit 
Lichtgeschwindigkeit zu befórdern. Dieses 
Projekt ist den Herren von Lynx ein Dorn im 



Auge, da es ihr Raumfahrtmonopol gefahr- 
det. Schnell wird die konzerneigene Armee 
mit einem Anschlag auf den Forscher beauf- 
tragt. Bishop, der gerade fur den Professor 
einen Gleiterprototypen testet, greift, wie es 
sich fur einen Helden gehort, in den Kampf 
ein. Bishops Gleiter verfugt neben einem 
iiberschaubaren Waffenarsenal iiber umfang- 
reiche Datenbanken und eine kleine Robot- 
Sonde. Dieser Roboter wird bei Bodenmissio- 
nen eingesetzt, urn Datendiebstahle oder 
Sabotageeinsatze durchzufuhren. An- 
schlieBend wieder an Bord des Gleiters, fliegt 
der Pilot iiber eine etwas merkwurdige Pla- 
netenoberflache der Heimat und neuen Mis- 
sionen entgegen. bru 




Die sahlreichen Gegner feuern bei 
Feindkontakt aus allen Rohren 



Surface Tension 

Genre : Action 

Hersteller: Compro Games/Game Tek 

Erscheinung geplant: 4. Ouartal '96 



Soul Hunt 

Eigentlich wollten Joe, Max und ihre 
Freundinnen nur zu einem Festival. Ais aber 
am nachsten Tag nur noch Max am improvi- 
sierten Schlafplatz erwacht, nimmt das 
Schicksal seinen Lauf. Der Schlafplatz liegt 
in der Nahe eines Schlosses aus dem 11. 
Jahrhundert. Die ehemaligen Bewohner ver- 
suchten mit zweifelhaften Ritualen, zu denen 
auch Menschenopfer zahlten, die Óffnung zu 
einem Paralleluniversum zu erzwingen. Auf 
der Suche nach seinen Kumpanen greift Max 
auf Joes aufgemotzten Jeep zuriick. In die- 




sem oder vier anderen Vehikeln bekampft 
der Held nun schlechtgelaunte Typen auf 
Quad-Bikes. Neben dem Actionpart kann 
"Soul Hunt" auch mit adventureahnlichen 
Ratseln aufwarten. In dreidimensionalen 
Szenen ("Z-Vision" lalłt griiBen), die ihn rund 
um die Burg fiihren, sammelt Max diverse 
Objekte auf, die anschlieBend mit anderen 
kombiniert werden konnen. bru 



Wer ohne Heim fahrt. ist selber 
schuld. Dieser Rowdy hat schlechte 
Karten gegen den Jeep. 



Soul Hunt 

Genre : Action-Adventure 

Hersteller: Compro Games/Game Tek 

Erscheinung geplant: 4. Ouartal '96 



Net: Zonę 

Compro Games' "Myst"-Clone spielt in der 
fernen Zukunft. Cyberspace und kunstliche 
Intelligenzen sind mittlerweile Realitat. Zul 
Winters, Grunder von Cycorp ist seit gerau- 
mer Zeit verschwunden. Da die Polizei den 
Fali nicht aufklaren konnte, macht sich nun 
Zels Sohn daran, die naheren Umstande fur 
das Yerschwinden seines Yaters aufzu- 




Im "Central Hub" wird Zels Sohn erwartet 



decken. Mit einem alten Cyber- 

deck betritt er die Virtuelle Rea- 
litat der Genecys Zonę. Immer 

wieder erhalt er E-Mails oder 

Software von Zels Freunden. Mit 

Fahrzeugen wie einem Zeppelin 

oder einem Flug-U-Boot werden 

die Entfernungen im Netz iiber- 
wunden. Die Aufgaben, 
denen sich Zels Nach- 
komme stellen muB, beschaftigen 
sich hauptsachlich mit der Bedie- 
nung von exotischen Maschinen oder 
Interfaces. Zwischendurch wird der 
Spieler iiber Zel und die kunstliche 
Intelligenz aufgeklart. Auch "Net: 
Zonę" verwendet eine Abart von "Z- 
Vision" oder "QuickTime VR", mit 
der linken Maustaste werden Objek- 
te, bzw. Richtungen angegeben, 
wahrend die rechte Taste schnelle 




Ein werbessertes Wartungsprogramm 
werschafft Zugang sum Zeppelin 

Drehungen erlaubt. Das Inventory und die E- 
Mails werden von einem schwebenden, virtu- 
ellen Computer verwaltet. bru 



Soul Hunt 

Genre : Adventure 

Hersteller: Compro Games/Game Tek 

Erscheinung geplant: 4. Quartal '96 



The best things 
In life are selfmade 







It*s In your hands. 




extra dry 



London war 
mai wieder eine 
Reise wert: 
Nicht nur der 
ECTS wegen - 
auch das Wetter 
war erstmalig 
besser ais in 
Deutschland. 




Frisch(ling) 
bei Infogra- 
mes: Ex-Vi- 
deo Games 
Kollege Mi- 
chael Paul 



Auch ein 
alter Hase - 
Uolker 
Weitz, jetzt 
Software 
2000 




Schon war's diesmal. Trocken und warm - eine 
echte Ausnahme fur britische Verhaltnisse. 
Selten haben wir eine Herbst-ECTS erlebt, die 
mit so wenig Regen und so hohen Temperaturen 
aufwartete. Michael und Knut waren dieses Mai 
an der Reihe, die schónen Seiten der britischen 
Metropole (z. B. allabendliche Messepartys) mit 
dem taglichen Messe-StreB in Einklang zu brin- 
gen. Echte Riesenuberraschungen gab es - wie- 
der einmal - keine. Die Amerikaner hatten ihr 
Pulver wie erwartet schon auf der E3 in Los 
Angeles verschossen und stellten (bis auf Lucas- 
Arts) nichts vor, was nicht schon in irgend einer 
Weise durch die Fach- 
presse gegeistert ware. 
Lediglich ein paar briti- 
sche Programmierteams 
sorgten fur Bewegung 
und die eine oder andere 
kleine Sensation. Fur 
einen groBeren Aufruhr, 
den Insider allerdings 
seit langerem vorherge- 
sagt hatten, sorgte Bull- 
frog-Griinder Peter Moly- 



Sensationell: Wirgins Gothic-Stand 



neux: Am Ende des ersten Tages verkiindete er 
offiziell seinen Riicktritt und schockte damit die 
EA-Mitarbeiter, die zwar von seiner Absicht 
wuBten, aber nie etwas zugeben wollten. So 
wurde die ganze Sache auch am nachsten Mor- 
gen widerrufen, mit der Begrundung, daB dies 
alles gar nicht so gemeint sei und ein offizielles 
Statement innerhalb der nachsten zwei Wochen 
die ganze Situation klaren werde. In einem per- 
sónlichen Gesprach bekraftigte Peter Molyneux 
jedoch seinen Wunsch, endlich von Bullfrog und 
vom Besitzer EA loszukommen. Er wolle "in 40 
Tagen mit den 25 besten Bullfrog-Leuten ver- 
schwinden" und wie- 
der von vorne anfan- 
gen, sprich: Mit einer 
eigenen Firma wieder 
richtig gute Spiele 
machen. Bis Redakti- 
onsschluB lag kein offi- 
zielles EA-Statement 
vor, es gibt aber kaum 
Anhaltspunkte, Moly- 
neux' Absichten anzu- 
zweifeln... 




21 st Century 

Uberraschung! Natiirlich durfte mit Slam Tilt 
ein neuer Flipper aus der ublichen 21st-Serie 
nicht fehlen, aber die Englander urn Altmeister 
Andrew Hewson hatten noch mehr zu bieten. 
IFOG (steht fur „It's a funny old gamę") geht das 
weite Feld des FuBballmanager von der humori- 
stischen Seite an. Erfolg hat vor allem, wer in 
den Kassenhauschen halbnackte Verkauferin- 
nern platziert und sich das Cheerleaderteam mit 
den langsten Beinen, Haaren und dem kiirzesten 
Verstand heraussucht. Schon mai von uns vorge- 
stellt wurde der Flughafenmanager, der 
zudem noch bis Sommer '97 auf sich warten laBt, 
dem Genre aber wohl kaum neue Impulse verlei- 
hen durfte. 



Acclaim: NBA Jam Extreme 



IFOG 


November 96 


Slam Tilt 


Februar 97 


Flughafenmanager 


3. Ouartal 97 



Acclaim 

Nicht gerade wenig, was Acclaim da in den nach- 
sten Monaten auf die Spielegemeinde loslaBt. 
Den Anfang macht Alien Trilogy, von dem kei- 
ner so recht weiB, was er davon halten soli. 
Danach folgen Dragonheart: Fire & Steel, 
WWF in Your House, NBA Jam Extreme, 
Batman Forever (toll!) und X Men: Children 
of the Atom. AuBerdem macht nicht nur Micro- 
prose seine Version vom Magic-Kartenspiel, son- 
dern eben auch Acclaim. Neben den Pulse-Neu- 
heiten flimmerte dann noch der eigentliche 
Hohepunkt des Acclaim-Angebots iiber die Moni- 
tore: Constructors, eingekauft von System 3, 
machte mit toller Grafik, witzigen Animationen 
und einer originellen Idee von sich reden, die 
kaum in einem Satz zu erklaren ist. Weniger toll 
sahen dagegen Streetfighter • the Movie und 
The Crow: City of Angels aus, die eher auf 
„Judge Dredd"-Niveau liegen. 




Acclaim: Batman Forewer 



Alien Trilogy 


Oktober 96 


Dragonheart: Fire & Steel 


Oktober 96 


WWF In Your House 


November 96 


NBA Jam Extreme 


November96 


Streetfighter - the Movie 


November 96 


Magie: the Gathering 


November 96 


X Men: Children of the Atom 


Dezember 96 


The Crow: City of Angels 


Dezember 96 


Batman Forever 


November 96 



Einzig ein Helicopter-Shooter sorgte fur reges 
Interesse, der jedoch seit bereits einem Jahr kei- 
nen Namen hat und unter dem Arbeitstitel 3D 
Helicopter Shoofem Up gefuhrt wird. Optisch 
macht die Ballerei allerdings mit genialen Pyro- 
technika und extrem schaner 3D Grafik einen 
auBerst attraktiven Eindruck. Spielerisch soli die 
Ballerei mit zahlreichen Missionen und einem 
einfachen Extrawaffensystem iiberzeugen. 






Acclaim: The Crow 



Schleichfahrt 
3D Heli-Shooter 



3. Q96 
1.Q97 



Acthrision 

Activision zeigte ausnahmslos Spiele, die wir 
schon zwei Wochen fruher in aller Ruhe vor Ort 
begutachten konnten, weshalb wir hiermit auf 
unseren "Power Play - Direkt aus USA" -Artikel 
verweisen (S. 44), in dem alle Produkte ausfuhr- 
lich besprochen werden. 

Blue Byte 

Nur wenig aufregendes gabs am Stand der deut- 
schen Spielemacher. Das langst vorgestellte 
"Schleichfahrt" nahert sich der Fertigstellung. 




BMG Interactiwe 

Bei BMG wurde geklotzt und nicht gekleckert: 
Haben wir die Mehrzahl der Produkte schon auf 
der E3 gesehen (Exhumed, Mass Destruction, 
Obsidian, Firo & Klawd i trumpften in London 
besonders die zwei neuen Produkte der „Lem- 
mings"-Erfinder DMA Design auf. Grand Theft 
Auto ist ein recht eigensinniges aber amusanteB 
Rennspiel aus der Vogelperspektive. Tanktics 
hingegen ist ein reinrassiges Strategiespicl mit. 
brillanter 3D Grafik. Der Spieler muli mit einem 
fliegenden Magneten Panzer zusammen 
und mit diesen dann die feindliche Fla 
erobern. 



Blue Byte: 3D Helicopter Shoofem Up 



Duck City 


November 96 


Exhumed 


November 96 


Firo & Klawd 


Dezember 96 


Grand Theft Auto 


Februar 97 


Tanktics 


Marz 97 


Mass Destruction 


Februar 97 


You dont know Jack 


Februar 97 


Obsidian 


November 96 


Evidence 


November96 





Festhalten! 

Die neuen HP DeskJets 690C/ 



Aufier Drachen erwecken die neuen IIP DeskJets 
690C 694< auch die sagenumwobene HP Foto- 
qualit;it zum Leben. Denn PhotoREt zaubert foto- 
realistische Ausdrucke in den himralischsten 
Blaus und hóllischsten Rots. Keine Hexerei mil 
der zusatzlichen HP Fot opat rone. 2 weitere 
Druckfarben stehen Ihnen damit zur Verfiigung. 
(Belrn HP DeskJet 690C optional.) Auch noch 



glattkantigere Monster, schwarzere Yeiliese 
und Burgen in den dustersten Grauschattici ungen 
werden Wirklichkeit. Kein Wunder, denn 
HP REt und unsere pigmentierten Tin ten sorgen 
dafur. Und HP ColorSmarl optiraierl Hue 
Lieblings-Regenbogenfarben automat lsch. Von 
normalem Marchenbuchpapier bis zu 
Recyclingpapier, Schatzinsel-Postkarten und 




HEWLETT 
PACKARD 



694C mit PhotoREt sind da. 



kdniglichen Umschlagen wird alles bedruckt. 
Noch brillanter wird es mit. dem speziell 
entwickelten HP Zubehór, wie dem legendaren 
lir Banner und Fotopapier oder 
unsertMi Folien und Tinten. •». r -_. 

Und mit bis zu 5 Seiten in 
S/W und 1,7 Farbseiton pro 
Minutę drucken Sie schneller, ais 

DIE DRUCKER VON HR STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK. 




Drachen abfliegen. Wann starten Sie zu 

Ihrem HP Handler? Tel.: 0180/52312 17, 

Faxabrufservice: 70 31/ 14 75 05 

(Dokumentni Nr.: 318) 

oder Internet: 

http://www.hewlett-packard.de. 

Die HP DeskJets 690C/694C 

bringen Leben aufs Papier. 
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Codem.: Micro Machines 3 




Cryo: Riwerworld 




Cryo: Tales of Atlantis 




Eidos: Apache 




Electronic Arts: NHL 97 




Codemasters 

Nix PC - bei den Englandern kommen zur Zeit 
nur die Konsolen zum Zug. Unser Lieblingscom- 
puter ist dann wieder im Friihling 1997 an der 
Reihe, genauer gesagt mit Micro Machines 3 
sowie Pete Sampras Extreme Tennis. Kann 
die Qualitat beider Spiele ohne Verluste auf PC- 
Festplatten hinubergerettet werden, so stehen 
uns zwei auBerst spafiige Programme ins Haus, 
besonders „Micro Machines 3" mit den abgedreh- 
ten 3D-Effekten macht auf der Playstation einen 
exzellenten Eindruck. 

Pete Sampras Extreme Tennis 1. Quartal 97 
Micro Machines 3 2. Ouartal 97 

Cryo 

Die Franzosen gehórten bisher zu den fleifiigsten 
Auftragsarbeitern dieser Industrie, haben davon 
aber scheinbar die Nase voll. Ab sofort vertreiben 
und vermarkten sie den grófJten Teil ihrer Pro- 
dukte selbst. Den Anfang machen unter anderem 
Dragon Lorę 2, das sich kaum vom Vorganger 
unterscheidet, Versailles 1685, eine Mischung 
aus ernsthaftem Adventure und historischer 
Multimedia-Tour sowie Tales of Atlantis, ein 
klassisches Cryo-Adventure. In Zukunft wollen 
sieli die Franzosen verstarkt aufs Gameplay kon- 
zentrieren. Erstes Ergebnis dieser Anstrengun- 
gen ist Riverworld, eine Art Echtzeit 3D-Sim 
City. Es machte auf jeden Fali einen ganz guten 
Eindruck, Cyro scheint in die richtige Richtung 
zu gehen. 



Versailles 1685 


November 96 


Dragon Lorę 2 


November96 


Tales of Atlantis 


1. Ouartal 97 


Riverworld 


1. Ouartal 97 



Eidos Interactiwe 

Sehr viel Neues gab es bei Eidos Interactive, der 
Firmengruppe, die aus Domark, U.S. Gold und 
Core Design entstanden ist. Neben dem genial 
aussehenden Tomb Raider iiberzeugte uns vor 
allem Conąuest Earth (siehe Kasten). Death- 
trap Dungeon, das schon fast aufgegebene 
Orion Burger, Olympic Soccer, Die funfte 
Dimension und Swagman gab es schon auf 
fruheren Messen zu sehen - entweder bei 
Domark, Core oder Centregold. Etwas neuer sind 
da schon die drei hubschen aber herkómmlichen 
3D Shooter Shadow Warrior, Blood und Ter- 
racide. Mit Steel Legions bastelt Eidos seinen 
ersten eigenen Mech-Simulator, und mit Apache 
kommt ein wirklich gut aussehender Hubschrau- 
bersimulator auf uns zu. Des weiteren arbeitet 
man an einem eigenen Formel 1-Renner, der 
allerdings noch in relativ weiter Ferne liegt. 




Eidos: Steel Legions 



Tomb Raider 


November 96 


Conquest Earth 


2.0 97 


Deathtrap Dungeon 


April 97 


Orion Burger 


Dezember 96 


Olympic Soccer 


sollte seit Juni da sein 


Die funfte Dimension 


September 96 


Swagman 


November 96 


Blood 


April 97 


Terracide 


Oktober 96 


Shadow Warrior 


Februar 97 


Steel Legions 


Dezember 96 


Apache 


Februar 97 



Electronic Arts 

Der Branchenriese EA, wieder mai direkt neben 
dem Virgin-Stand, hatte zwar in Sachen Stand- 
Design keine Chance gegen die Jungfrauen, 
konnte allerdings mit guten Produkten und zwei 
Uberraschungen dagegenhalten. Von Origin gab 
es bis auf ein spielbares Darkening nichts 
neues. Richard Garriot prasentierte zwar eine 
neue "Ultima DC"- und "Ultima Online"-Bilder- 
mappe, aber von beiden Spielen gab es keine 
bewegten Bilder zu sehen. Bei Bullfrog wurde 
das noch ausstehende Theme Hospital groG 
gefeatured. Ansonsten drehte sich alles urn Moly- 
neux' Weggang (siehe Einleitung). Allerlei neues 
gab es allerdings von EA selbst: Dank neuer Ver- 
trage kommt das erste Trilobyte-Produkt 
namens Clandestiny auf den Markt, ein Adven- 
ture um einen schottischen Clan. Mit Plattenrie- 
se EMI und der kopflosen Band "Queen" baut 




Electronic Arts: FIFA 97 



<] 



T 5 - M 



man ein cyberpunkiges Actionadventure namens 
Queen - The Eye. Bei Adeline in Frankreich 
werkelt man fleiBig an Little Big Adventure 2, 
das dem ersten Teil zwar spielerisch ahnelt, 
allerdings auf eine viel groBere Spielwelt zugrei- 
fen darf. Aufierdem bewegt sich Twinsen nun 
durch eine ganzlich 3D berechnete Welt, die sich 
von euch nach Belieben drehen und zoomen laBt. 
Allein in Gebauden wird auf die herkommliche 
gezeichnete Isometrie-Grafik zuriickgegriffen. 
Noch in einem sehr friihen Stadium zeigt sich 
Darklight, ein Space-Shooter, in Liverpool pro- 
grammiert. Tolle Lichteffekte und fliissige 
SVGA-Grafik sorgten fur allgemeines Interesse. 
EA Sports hat naturlich die 97er Nachkómmlin- 
ge der Sportspielerfolge in der Pipeline: Ob NHL 
97, FIFA 97 oder NBA Live 97, alle drei basie- 
ren wie immer auf den Vorgangerversionen und 
unterscheiden sich hauptsachlich in einem Punkt 
von den alteren Geschwistern: Alle Sportler auf 
dem Screen sind keine Bitmaps mehr sondern 
echte 3D-Gesellen aus texturierten Polygonen. 
Das sogenannte "3D-Plus "-System soli dabei die 
haBlichen Ecken und Kanten der Polygon-Dar- 
stellung vermeiden. 

Actionspieler wird die Nachricht erfreuen, dali 
die beiden genialen Konsolentitel Die Hard Tri- 
logy und Soviet Strike auch fur den PC 
erscheinen werden. Flugsimulanten freuen sich 
auf NATO Fighters und US Navy Fighters 97, 
das im Vietnam-Szenario mit zwei amerikani- 
schen (F-4, F-8) und zwei russischen Flugzeugty- 
en (MiG 17 und 21) spielen wird. 



The Darkening 


November 96 


Theme Hospital 


Januar96 


Clandestiny 


November 96 


Queen - The Eye 


2. Q97 


LBA2 


1.097 


Darklight 


2. Q97 


FIFA 97 


November96 


NBA Live 97 


Dezember 96 


NHL 97 


October 96 


Soviet Strike 


3. Q97 


Die Hard Trilogy 


November 96 


Nato Fighters 


Oktober 96 


US Navy Fighters 97 


Ncwember 96 



Funsoft 

Sehr viele Produkte gab es am Funsoft- und 
Gremlin-Stand zu begutachten, doch waren zum 
Beispiel 90% der bei Gremlin "neu" vorgestellten 
Spiele bereits auf der Fruhjahrs ECTS (siehe 
POWER PLAY 6/96) zu sehen (Realms of the 
Haunting, Fragile Allegiance, etc. ). Verschoben 
auf nachstes Jahr wurde Actua Golf, eine Gol- 
ferei mit wunderschoner 3D-Engine, und fast 
ganz neu ist ReLoaded, das Sequel zum Play- 




station Action-Feuerwerk, das auch fur PCs 
erscheinen und noch mehr farbenfrohe Multi- 
player-Action aus der Vogelperspektive bieten 
soli. Ebenfalls neu und nicht von Gremlin ist 
Jetfighter 3, von uns bereits 1994 im CES-Mes- 
sebericht vorgestellt. Der neue "Jetfighter" der 
Mission Studios soli endlich im November fertig 
sein (laBt uns mit 1997 rechnen) und besser ais 
Novalogics "F22" aussehen. Von Ronin Enter- 
tainment, der neuen Firma der Ex-LucasArtsler 
Kalani Streicher und Edward Kilham, kommt 
Calia 2095, ein First-Person-Shooter durch das 
San Francisco in 100 Jahren. 



Actua Golf 


1.0.1997 


Fragile Allegiance 


Oktober 96 


Realms of the Haunting 


Oktober 96 


Hardwar 


November96 


Sandwarriors 


November96 


ReLoaded 


Dezember 96 


Calia 2095 


Dezember 96 


Jetfighter 3 


November 96 



Gametek 

Endlich wieder was neues von Battlecruiser 
3000 AD. Das Spiel wurde nochmal intensiv 
iiberarbeitet und gehórt inzwischen zur Spitzen- 
klasse der Verspatungen. Zum Ausgleich werden 
einmal mehr die passionierten Angler unter uns 
begliickt: The Art of Fly Fishing nennt sich 
das Werk und gibt sich noch bodenstandiger ais 
die Konkurrenz von Sierra und EA. Das von 
Atari vererbte Mutant Penguins ist fertig und 
kommt im nachsten Heft in die Obhut einer 
unserer Tierpfleger. Die anderen drei Titel des 
israelischen Newcomers Compro Games, „Soul 
Hunt", „Net:Zone" und „Surface Tension" neh- 
men wir in einem gesonderten News-Extra in 
dieser Ausgabe etwas genauer unter die Lupę. 



Mutant Penguins 


Oktober 96 


Battlecruiser 3000 AD 


4. Ouartal 96 


The Art of Fly Fishing 


4. Ouartal 96 



Funsoft: 
Jetfighter 3 



— 



Funsoft: Calia 2095 




Funsoft: ReLoaded 




GameTek: Mutant Penguins 




EA: Little Big Adwenture 2 




EA: Little Big Adwentu 



ECTS 96 




GTi: Imperium Galactica 




GTi: Scorcher 
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GT Interactiwe 

Bei GT Interactive gabs am Stand eigentlich nur 
das zu sehen, was auch schon auf der E3 iiber- 
zeugte: Der schóne Geschicklichkeitsflitzer Scor- 
cher, das optisch geniale Amok, 
das seltsame Renderadventure 9, 
Mirages isometrische Action-Bal- 
lerei Bedlam und der "NBA 
Jam"-Nachfolger NBA Hangti- 
me wurden angekiindigt und sol- 
len noch im Oktober erscheinen. 
Hinter verschlossenen Tiiren 
durften wir einen ersten Blick 
auf Epic Megagames Unreal 
werfen, das uns gleich ein ganzes 
Preview in dieser Ausgabe wert 
war. Leider wurde Scavangers 
3D-Fighter Into the Shadows 
weder gezeigt noch genauer angekiindigt. Auf 
der E3 noch nicht vorgestellt wurde Williams 
aufpolierte Action-Automaten-Umsetzung 
Robotron X, das jetzt auf reinrassiger 3D Vek- 
torgrafik basiert und die "Virtua Cop"-maBige 
3D-Ballerei Area 51, von der scheinbar genauso 
wenig Bilder existieren, wie von der echten "Area 
51". Beide Spiele werden wir, wenn es nach GTI 
geht, in der nachsten Ausgabe testen. 
Ebenfalls erstmals gezeigt wurde Imperium 
Galactica, eine Mischung aus Space Explorati- 
on, Wirtschaftssimulation und "Sim City", das 
von dem ungarischen Programmierteam "Digital 
Reality" erdacht wurde. Sieben verschiedene 
Alien-Vólker, 80 Erfindungen und Echtzeit- 
Kampfe auf Planetenoberflachen und im Ali sol- 
len "Imperium Galactica" zu dem herausragen- 
den Spiel des Genres machen. 



GTi: Robotron X 


Bedlam 


Oktober 96 




NBA Hangtime 
Area 51 


Oktober 96 
Oktober 96 


■:* 


Scorcher 
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Imperium Galctica 
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SPQR 


November 96 



Hasbro Interactiwe 

Der riesige Spielehersteller klinkt sich natiirlich 
nicht mit schlechten Produkten ins Spielege- 
schaft ein, tatsachlich sind beide relevanten Titel 
voll up to datę. Risiko, die Brettspielumsetzung, 
sieht fiir eine solche wirklich uberragend aus 
und offenbart gar ein paar neue Spielregeln. Der 
echte Hammer ist allerdings Flottenmanóver, 
das urspriingliche "Schiffe versenken", aus dem 
nun ein optisch grandioses Echtzeitstrategical 



geworden ist, das nicht schlechter ais die groBen 
Vorbilder sein muB. Auf See gehfs optisch 
auBerst aufregend mit Schiffen, U-Booten und 
Fliegern in zahlreichen Missionen gegen Compu- 
ter oder menschliche Gegner (auch iibers Inter- 
net). Mit etwas Gliick prasentieren wir euch in 
der nachsten POWER PLAY den Test. 



Flortenmanóver 
Risiko 



November 96 
Dezember 96 



Ikarion 

Am "Ikarion"-Stand gab es drei neue Produkte, 
die so neu allerdings doch nicht waren. Das Stra- 
tegiespiel Demonworld, eine Brettspielumset- 
zung, steht kurz vor der Fertigstellung und soli 
erstmals Hexfeld-Kampfe mit imponierender 




Ikarion: Project Paradise 

Grafik verbinden. Wenn eure Helden Stadte oder 
Gebaude betreten, wird ein rundenbasiertes 
Zugsystem wie in "Ufo" oder "Jagged Alliance" 
eingesetzt. Auch der FuBballmanager des Aache- 
ner Spieleherstellers geht in die zweite Rundę: 
Hattrick! Wins bietet natiirlich noch mehr 
Optionen, 6000 Spieler mit je 40 Eigenschaften 
und 500 in- und auslandische Teams. Wie das 
Spiel im Vergleich zum neuen "Bundesliga 
Manager" abschneidet, bleibt jedoch dahinge- 
stellt. Uberraschend gut sah allerdings das dritte 
Ikarion-Produkt aus: Project Paradise uber- 
zeugt mit einer sehr schónen Grafikengine, die 
die Ballerei aus der Vogelperspektive von der 
Masse der 3D Konkurrenten abhebt. Schon vor 
zwei Jahren vorgestellt, soli "Project Paradise" 
nun im November in den Laden stehen. 



Demonworld 


Dezember 96 


Hattrick! Wins 


Oktober 96 


Project Paradise 


November 96 



Infogrames 

Sehr ruhig geht es zur Zeit bei Infogrames zu. 
Neben dem praktisch fertigen Ballerspektakel 
Solar Crusade konzentrieren sich die Franzo- 




ANSCHNALLEN! 

Die erste ELSA 64-bit-Graf ikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung 
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'unverbindliche Preisempfehlung 



ELSA VICTORY JD-Hardware 

■ S3 ViRGE 2D/3D-Grafikchip 

■ Schnelles EDO-DRAM, 40 ns, Single Cycle 

■ 2 bis 4 MB Grafikspeicher (aufrustbar) 

■ 2-Kanal-Busmaster-DMA 

■ 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz 

■ Kombinierter VESA-Feature-Connector 
und S3-Scemc-Highway-AnschluB fik 
optionale Erweiterungen 

64-bit 2D-Graf ikpower fiir 

■ Windows 95 mit DireclX 

■ Windows 3.1x mit DCI 

■ Windows NT 3.51 und 4.0* 

■ OS/2 Warp mit EnDIVE* 

VideospaB von Anfang an 

■ MPEG-Wiedergabe (Software) 

■ AVI-Wiedergabe 

■ Videoskalierung und -filterung 

■ Video-Overlay 

*in Vorbereitung 



Echte 3D-8eschleunigung mit 

■ Texture Mapping 

■ Texture Filter (Bi-Linear & Point) 

■ Gouraud Shading 

■ Perspective Correction 

■ Alpha Blending (Transparent) 

■ Fogging, etc. 

Support aller 3D-Slandards 

■ Microsoft Direct3D 

■ S3 S3d 

■ Intel 3DR 

■ Argonaut BRender 

■ Criterion RenderWare 

Unschlagbar! 

■ 4 MB schnelles 3D- und Texture Memory 

■ 3D-Spall bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB 

■ Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support 

■ 3D-Game-Highlights inki.: 
Battle Race (Vollversion) 
FX Fighter (Vollversion) 
Terminal Velocity (Special Edition) 



SYSTEMS S6 

Halle 25, Stand C 03 



ELSA GmbH 
Sonnenweg 1 1 
D-52070 Aachen 

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917 

Vertrieb lnfo-Fax 449/0-241 -91 77-61 7 

FaxBox (Abruf) +49/0-241-9177-4 

Mailbox Modem +49/0-241-9177-981 

Mailbox ISON +49/0-241-9177-7800 

CompuSeive GO ELSA 

Internet http://www.elsa.de 
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l-Magic: iF22 Lightning 




Interplay: Die by the Sword 




Interplay: Dragon Dice 




sen auf die Win 95-Portierungen der Adventure- 
troika "Prisoner of Ice", "Alone in the Dark" und 
"Time Gate - Knight 's Chase". 



SolarCrusade 



Oktober 96 



Interactiwe Magie 

Wild Bill Stealy persónlich fuhrte am IM-Stand 
den Kniippel und prasentierte die Online-Vari- 
ante von "Air Warrior" namens Air Warrior 2. 
30 verschiedene Flugzeuge und 75 Einzelmissio- 
nen sollen euch auf den Netzwerk- oder Modem- 
Kampf gegen menschliche Flieger vorbereiten. 
Das optisch geniale iF22 Lightning, das Win 
dows-Strategical Destiny und den schon vorge- 
stellten iMlA2 Abrams kennnen wir allerdings 
bereits von der Fruhjahrs-ECTS. Vom SciFi- 
Strategiespiel Fallen Haven, das Anfang nach- 
sten Jahres erscheinen soli, gab es leider nichts 
zu sehen. 



Air Warrior 2 


Oktober 96 


iM1A2 Abrams 


Oktober 96 


Destiny 


Oktober 96 


iF22 Lightning 


Marz 97 


Fallen Haven 


Marz 97 



Interplay 

Zusatzlich zu den Produkten in unserem USA- 
Bericht und den von uns schon in irgeńdeiner 
Form gefeatureten Titeln wie M.A.X. oder Blood 
& Magie, hatte Interplay nur noch Dragon Dice 
anzubieten, das jedoch selbst die Interplay-Crew 
nicht gerade vom Hocker riB. Ansonsten ist 
Mummy endlich fertig, Intelligames bastelt 
immer noch an Waterworld, und schon im 
Dezember gehen wieder einige Wikinger verlo- 
ren. Allerdings stammt Lost Vikings 2 nicht 
mehr von Blizzard, die haben ja jetzt selbst 
genug zu tun. Ebenfalls auf der Releaseliste: Die 
by the Sword, ein 3D-Priigler und Of Light 
and Darkness, ein surreal angehauchtes 
Adventure, die aber beide auf der Messę selbst 
nicht zu sehen waren. 



Mummy 


September 96 


Lost Vikings 2 


Dezember 96 


Dragon Dice 


1.Quartal97 


Waterworld 


1.Quartal97 


Die by the Sword 


1.Quartal97 


Of Light and Darkness 


1.Quartal97 



JoWood Productions 

Der Newcomer aus dem Alpenland zeigte mit 
Rise or Fali eine interessante Mischung aus 
Transport Tycoon und Sim City 2000, die gemes- 




LucasArts: Rebellion 

sen am deutschsprachigen Standard vor allem 
grafisch einiges hermacht. In Zukunft wird man 
wohl bei Software aus Ósterreich neben Max 
Design und Neo auch oder vor allem an JoWood 
Productions denken miissen. 



Rise or Fali 



Februar97 



LucasArts 

Am groBten waren die Erwartungen wohl bei 
LucasArts, wurde uns doch schon vor der ECTS 
der Mund wassrig gemacht. Neben bekannten 
Titeln wie dem schónen Jedi Knight, dem etwas 
umstrittenen Outlaws (technisch veraltet oder 
geniales Western-Flair?) und einer nicht funkti- 
onstiichtigen Messe-Demo von X-Wing vs. Tie 
Fighter, prasentierte uns Steve Dauterman die 
beiden absoluten Highlights oder eher nur ein 
Video des einen. Mehr zu "Monkey Island 3" fin- 
det ihr im Kasten auf S. 36. Desweiteren werkelt 
LucasArts an seinem ersten reinrassigen Strate- 
giespiel. Rebellion ist natiirlich im Star-Wars- 
Universum angesiedelt. Rundenbasiert ver- 
schiebt ihr Einheiten, erobert Planeten oder baut 
Resourcen ab. Kampfe kónnen nach jedem Zug 
von euch in Echtzeit beobachtet werden. Angeb- 
lich sollen sie auch 3D Grafik verwenden. 
Des weiteren kiindigte LucasArts die bevorsteh- 
de Veróffentlichung der LucasArts Archives 
Vol II: The Star Wars Collection an. Neben 
beiden "Rebel Assaults". der 'TIE Fighter Collec- 
tors CD-ROM" und "D.F." soli ais Knaller 
"Making of the Star Wars Trilogy Special Editi- 
on" beiliegen. Diese CD-ROM klart euch genau 
iiber die neuen Digi-Szenen der "Star Wars Spe- 
cial Edition"-Filme auf und enthalt ein G.- 
Lucas-Interview. 



LA Archives Vol. II 
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X-Wing vs. TIE Fighter 


Dezember 96 


Jedi Knight 
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Outlaws 
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Rebellion 


Mai 97 


Curse of Monkey Island 


Juni97 





Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 




Maxis: Sim Copter 




Microprose: GP Manager 2 
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Microprose: 1943 



Maxis 

Die SIM-Fabrikanten haben wieder einige abge- 
drehte Ideen in petto: Marble Drop ist ein ais 
Murmelbahnsimulator verkleidetes Denkspiel, 
hauptsachlich fur Kinder gedacbt. Sim Copter 
nahert sich langsam der Vollendung. Mit dem 
Hubschrauber fliegt ihr durch importierte SC- 
2000-Stadte, beobachtet die Bevolkerung bei 
ihrer Arbeit oder bestaunt eine der Katastro- 
phen. Ein Nachfolger fur Pinball 95 ist ebenfalls 
im Anmarsch, sinnvollerweise Pinball 97 
genannt. Noch komplexeres Tischdesign soli Pin- 
ball 97 zur Nummer 1 unter den Flippern 
machen. Uber Sim Park ist erst recht wenig 
bekannt, aufler, daB kein Vergnugungs- sondern 
ein Naturschutzpark die Hauptrolle spielt. Noch 
weniger weiB man iiber das Action-Adventure 
Crystal Skuli, hierzu existiert noch nicht ein- 
mal ein Screenshot... 



Sim Copter 
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Marble Drop 
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Pinball 97 
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Sim Park 
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Crystal Skuli 
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Microprose: Falcon 4.0 




- Minrfsc: Supersonic Racers 



Microprose 

Nach einem kleinen Durchhanger bliiht Micro- 
prose seit der prachtigen Verkaufszahlen von 
Grand Prix 2 wieder auf. Wenig verwunderlich 
ist erneut die Formel 1 mit von der Partie. Den 
Grand Prix Manager 2 hat dabei ein inzwi- 
schen ubliches Schicksal erwischt: Mehr ais 
kaum ersichtliche Anderungen bei Grafik, Sound 
und Bedienung sowie aktuelle Datensatze waren 
nicht drin. Immerhin: Der GP 
Manager 2 soli der erste seiner Art 
sein, der ohne schwerwiegenden 
Bug daherkommt und iiber eine gut 
funktionierende KI verfugt. Star 
Trek:Generations ist das offizielle 
Spiel zum letztjahrigen Kinofilm 
und der halboffizielle Nachfolger zu 
"A Finał Unity". Wider Erwarten 
steckt dahinter kein klassisches 
Adventure, sondern ein dreigeteilter 
Genrembc mit Weltraumschlachten, 
3D-First Person-Abschnitten und einem Strate- 
gieteil, bei dem es gilt, Bósewicht Soran aufzu- 
spiiren, abzufangen und anschlieBend zu ver- 
nichten. Kaum bekannt war bisher, daB Sid 
Meier bevor er Microprose verlieB noch bei 
Magie the Gathering seine glucklichen Han- 
dchen im Spiel hatte, weil das computerisierte 
Kartenspiel nun schon seit zwei Jahren uberfal- 
lig ist. Jetzt soli Magie das Flair eines typischen 
Meier- Werkes haben: Einfach zu spielen, aber 
enorm viel Tiefgang. Wenig Fortschritte im Ver- 
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Microprose: Star Trek - Generations 

gleich zur E3 machte Falcon 4.0, das zwar mit 
fotorealistischen Bodengrafiken beeindruckte, 
aber selbst auf einem P166 hóllisch langsam 
war. Gespannt darf man deshalb auf die Version 
fur MMX-Rechner sein. Am weitesten entfernt 
ist die Veroffentlichung von Agents of Justice, 
einem Endzeitstrategiespektakel, auBerdem 
wurde der dritte Teil der urspriinglich fur diesen 
Herbst angekiindigten Alien-Reihe X-Com: The 
Apocalypse auf unbestimmte Zeit nach hinten 
verschoben. Sonst stehen von Microprose noch 
1943 European Air War und Vette aus, von 
denen auf der ECTS aber nichts zu sehen war. 



Grand Prix Manager 2 


November 96 


Magie the gathering 


Januar 97 


Star Trek: Generations 


Februar 97 


Vette 


Februar97 


1943 European Air War 
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Falcon 4.0 


April 97 


Agents of Justice 


Mai 97 


X-Com: Apocalypse 
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Mindscape 

Und auch bei Mindscape gab es nichts anderes 
zu sehen, ais auf der E3. Allerdings ist ein Spiel 
ganzlich aus dem Angebot gefallen und eines 
dazugekommen. Warhammer 40000 wird nicht 
mehr erscheinen. Wegen Lizenzproblemen und 
zu hohen Auflagen von "Games Workshop" 
wurde das Projekt zu kostspielig und deshalb 
einfach eingestampft. Neu hinzugekommen ist 




Mindscape: Dark Earth 
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Magie Bytes: Al Capone 




Magie Bytes: Hawe a N.I.C.E. 
Day 




Ocean: Shattered Reality 



die witzige Multiplayer-Raserei im "Micromachi- 
nes"-Stil namens Supersonic Racers. Das Spiel 
wird zu Weihnachten fur Playstation und im 
Fruhjahr auch fur PCs erscheinen. Der Hit bei 
Mindscape war neben den bekannten SSI-Titeln, 
vor allem Dark Earth. Das von Mindscape Bor- 
deaux, der franzósischen Entwicklungsdivision, 
programmierte Action-Adventure im "Alone in 
the Dark"-Stil sieht nicht nur obergenial aus, 
sondern basiert auch auf dem extra entwickelten 
"Dark Earth"-Szenario, das in Zukunft nicht nur 
Spiele, sondern auch Filme, Serien, Biicher und 
Comics hervorbringen soli. 



Strange Golf 
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Marvel 2099 


November96 


Warwind 


November 96 


Star General 
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Supersonic Racers 
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Dark Earth 


1.Q97 



Magie Bytes 

Die Mulheimer stellten mit Al Capone eine 
startegische Wirtschaftssimulation vor, die vom 
gesamten Konzept her stark "Dime City'' von den 
Bochumern Nachbarn Starbyte ahnelt. Im 
Gegensatz zu diesem nimmt Al Capone das 
Thema sehr ernst, was auch an den Grafiken im 
fotorealistischen Stil gut zu erkennen war. Have 
a N.I.C.E. Day schlieBlich ist ein Rennspiel, des- 
sen Featureliste sehr verlockend klingt, beinhal- 
tet sie vom Tuning uber Loopings bis hin zu drei 
Meisterschaften a 16 Rennen so ziemlich alles, 
was man in ein Spiel rund um den Motorsport 
iiberhaupt packen kann. 




Have a N.I.C.E. Day 
Al Capone 



November 96 
1.Quartal97 



Ocean 

Ocean hatte nicht nur einen der 
groBten Stande, sondern auch 
eines der umfangreichsten Line- 
Ups auf der Messę. Das Ganze des- 
halb im Schnelldurchgang: Shat- 
tered Reality ist ein Weltraum- 
shooter, Tunnel BI von Neon aus 
Deutschland erscheint zunachst 
fur die Playstation. Die "Worms"- 
Macher Team 17 steuern den 
EuroManager 97 und Ballistic, 
ihren ersten Flipper bei, Zoiks! 
laBt die Figuren von Hanna Barbera in einem 
Adventure wieder auferstehen. Die Untoten sind 
dagegen in Dawn of Darkness zuriickgekehrt, 
einem Horror-3D-Shooter handelsublicher Mach- 
art. Bleifuss und NFS hat GT Racing 97 im 




Ocean: GT Racing 97 

Visier, wahrend Breakpoint Tennis auf dem 
PC kaum Konkurrenz furchten muB. Project 
Airos, Animal!, Guts'n'Garters, Dread- 
nought und last, not least der Super EF2000 

machen die magische dreizehn voll, so dafi man 
sich in puncto Quantitat schon mai keine Sorgen 
um Ocean machen muB. 



Ballistic 
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Breakpoint Tennis 
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Super EF 2000 
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Dreadnought 
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Zoiks! 
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Tunnel B1 
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Shattered Reality 
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Euro Manager 97 
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GT Racing 97 
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Animal! 


1. Ouartal 97 


GutsnGarters 
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Dawn of Darkness 
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Project Airos 
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Philips 

Riesenthema am Philips-Stand war wie schon im 
Jahr davor Down in the Dumps, das naturlich 
immer noch nicht fertig ist, aber es bald sein soli. 
Der zweite Haiku-Titel, Demon Driver, war 
ebenfalls schon im Fruhjahr an gleicher Stelle zu 
sehen und wurde lediglich aufgewarmt. Schon 
ein wenig aktueller war da QAD (Ouintessenti- 
al Art of Destruction) von Cranberry Source, 
uber das wir in einer friiheren POWER PLAY 
allerdings schon berichteten. Diese Ballerei mit 
teils aufwendiger 3D-Grafik ist nach "Down in 




Philips: Down in the Dumps 
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gamę pad und 
Joystick 3D Pro 




Deine Freunde 

w er den Dich dafibd 
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Zugegeben, der SldeWlnder™ 3D Pro Ist ein Joy- 

stick-Muster an Prazision. Schnelligkeit und 

Ziwerlassigkeit. DaB es ihn jetzt im Bundle 

mit Hellbender gibt - auch nicht schlecht. Und 

was das neue SideWInder gamę pad betrifft: 

Sicher, es ist mit seinen 6 Knópfen, 2 Trlgger- 

Buttons und einem 8-Wege-Cross key pad die 

reine Daumenfreude. Weil alle Knópfe gleich- 

zeitig funktionieren. Klar auch, daB das soge- 

nannte Hot-Plugglng zum schnellen Wechsel 

zwischen Gamę Pad und anschlieBbarem Joystick 

nicht ohne ist. 




Na ja, und die Móglichkeit, verschiedene Spielfunktionen wie etwa 
Treten, Spucken, Beiften, Schieften durch Makros auf einen einzigen 
Knopf zu legen, kónnte Dich eventuell unbesiegbar machen. Aber 
miissen Dich Deine Freunde gleich dafur hassen? Gib ihnen noch eine 
letzte Chance: SchlieBlich kann man bis zu 4 Gamę Pads verbinden 
und so fein gegeneinander spielen. Wenn Deine Freunde das ablehnen, 
such Dir neue. Mehr Infos gibfs unter: 
http://www.mlcrosoft.de/produkte/hometower 

Where do you want to go today?™ 
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Philips: O.A.D. 




Philips: FX Fighter Turbo 




SCi: Hopkins FBI 




the Dumps" der zweite potentielle Hit 
im Philips-Angebot. 
Fiir Priigelfans interessant sein durfte 
der neue FX Fighter Turbo. Neue 
Kampfer und eine Multiplayer-Option 
sorgen fiir Vorfreude. Von System 3 
kommt ein Priigler mit dem Arbeitsti- 
tel Bloodlust. Erste Bilder stempeln 
ihn allerdings ais herkómmlichen 2D- 
Priigler ohne Besonderheiten ab. 
Auf dem Sportspielsektor gibt sich Phi- 
lips mit dem 3D-Soccer UEFA Cham- 
pions League 96/97 und der Football- 
Simualtion NFL Total Control Football die 
Ehre. Und auch die beruhmt-beruchtigten GTE- 
Render-Adventure bleiben im Philips-Programm: 
Nach dem mittelmaBigen „Qin" hoffen Fans auf 
die Ratselansammlung Timelapse und auf das 
Render-Abenteuer Titanic. In letzterem schliipft 
ihr in die Rolle eines Agenten auf dem potentiel- 
len Eisbergkiisser, der den Lauf der Geschichte 
mit etwas Geschick verandern kann. 




Down in the Dumps 
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Demon Driver 
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FX Fighter Turbo 
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Bloodlust 
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UEFA Ch. League 96 
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NFL Total Control 
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Timelapse 


Oktober 96 


Titanic 
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SCi: Carmageddon 

3D-Nachfolger der beiden genialen Amiga-Balle- 
reien "Silkworm" und "Swiv" heiBt immer noch 
Swiv 3D und wird noch vor Weihnachten fertig. 
Eine Demo kónnt ihr euch auf der POWER 
PLAY CD schon mai ansehen. XS, schon vor 
Monaten in POWER PLAY gepreviewt, nahert 
sich ebenfalls der Fertigstellung und sieht jetzt 
aus wie ein handelsiiblicher 3D-Shooter. Die 
nette Idee mit der untexturierten Grafik wurde 
scheinbar ganz fallen gelassen, was das Spiel 
optisch in die Masse zuriickwirft. Einzig das 
Adventure Hopkins FBI und die unfalltrachti- 
ge Raserei Carmageddon war interessant fiir 
uns. Vom Krimi-Adventure "Hopkins FBI" gab's 
nichts zu sehen, dafiir war "Carmageddon" 
anspielbar und machte einen recht flinken Ein- 
druck. Besonders die Tatsache, daB es mehr 
Punkte fiir zerstórte Gegner, ais fur einen Sieg 
gibt, konnte das Spiel spannend machen. 



SCi 

Bei "SCi" wurden uns drei Spiele ais Neuheiten 
verkauft, iiber die wir aber schon im letzten Lon- 
don-Messebericht informiert haben. Der offizielle 
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Swiv 3D 
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Hopkins FBI 
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MONKEY ISLAND 3 



"Monkey Island 3" wird The Curse of Mon- 

key Island heilSen, in dem alle alten Bekannten 
diesmal hochauflósend mitspielen werden. 
LeChuck ist wieder da, Guybrush etwas abge- 
magert, aber funktionstuchtig, und immer noch 
verspriiht Elaine, der Streitpunkt beider Man- 
ner, ihren Charme, auch wenn sie ais SVGA- 
Comic-Figur nicht ganz unseren Traumen ent- 
spricht. Sagen wir mai, die Erotik der schónen 
Frau lag dank groBer Pixel damals in der Vor- 
stellungskraft des Spielers. Heute kann ein 
Zeichner uns dieses liebgewonnene Bild natiir- 
lich mit einer brillanten SVGA-Grafik nehmen. 
Jedenfalls ist sie wieder sauer auf Guybrush, 
da er ihr einen verfluchten Ring geschenkt hat, 
der sie prompt zu Gold werden lielS. An euch 



liegt es wie immer, den Fluch zu brechen und 
LeChucks Piane zu durchkreuzen, der Elaine 
naturlich wieder zu ehelichen gedenkt - dies- 
mal natiirlich komplett in SVGA und mit ganz- 
lich neuem Interface. 
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Anrufen. Antworten. Gewinnen. 

Teilnahmeschlufi fiir die Verlosung: 31.12.1996. 

Hotline 0180/5 35 67 67 



Philishave Reflex Action 

Ein Rasierer muB griindlich sein. Gut. 
Er muB sanft zur Haut sein. Auch gut. 
Und sich flexibel anpassen. Sehr gut - 
schlieGlich ist nicht jedes Gesicht gleich. 
Und wenn er dazu noch gut aussieht ... 
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Sierra: Lords off the Realm 2 




Sierra: Birthright 




Telstar: Excalibur 




Telstar: Siege 





Sierra: Red Baron 2 

Sierra 

Auch bei Sierra gabs im Vergleich zur E3 nichts 
aufregend Neues: Phantasmagoria 2 sieht gut 
aus, Birthright, Betrayal in Antara, Red 
Baron 2 und Lords of the Realm 2 haben 
ebenfalls das Zeug zum Erfolg. Und auch Ren- 
dezvous im Weltraum und Larry 7 stehen 
direkt vor der Fertigstellung, vielleicht schon im 
nachsten Heft haben wir Nascar 2 zum Test. 
Also nichts Brandheisses von der Sierra-Front. 



Betrayal in Antara 


November 96 


Larry 7 


November 96 


Phantasmagoria 


Dezember96 


Birthright 


Dezember96 


Rendezvous im Weltraum 


Dezember 96 


Red Baron 2 


Februar 97 


Lords of the Realm 2 


November96 



Telstar 

Fleifiig wie die Bienen werkeln die Englander an 
einem halben Dutzend PC-Spiele. Interessant 
scheint vor allem Siege zu sein, eine etwas 
eigenwillige Mischung aus Strategie und Arcade- 
Action. Im mittelalterlichen England wartet eine 
ganze Reihe Burgen geradezu darauf erobert zu 
werden, was sich unser Held naturlich nicht 
zweimal sagen laflt. Gleich zweimal 3D-Grafik in 
der Dritte-Person-Perspektive steht an, wobei 
Excalibur sehr actionlastig ausfallt, wahrend 
Star System ein reinrassiges Adventure ist. 
Schon im Laden sollte Davis Cup Tennis ste- 
hen, der Name sagt hier wohl alles, ebenso bei 
Wreckin Tlące, mit dem sich Telstar nach dem 
verungliickten "Speedrage" nochmal im Rennge- 
schaft versucht. Nur Studien gab es bislang von 
Joe Blow zu sehen, seines Zeichens Held im 
gleichnamigen Jump'n'Run 



Star System 



Davis Cup Tennis 

Excalibur 

Wreckin'Crew 

Siege 

Star System 

Joe Blow 



September96 
4. Ouartal 96 
4. Ouartal 96 
1. Ouartal 97 
1. Ouartal 97 
n. bek. 



Terratools 

Die 25-Mann-Truppe aus Babelsberg stellte am 
Warner-Stand erneut Y.P.A. - Your Personal 
Amok vor, ein 3D-Strategiespiel, bei dem man 
seinem Gegeniiber per Mausklick erschaffene 
Panzer, Hubschrauber und sonstiges Gerat auf 
den Hals hetzt, der sich naturlich dementspre- 
chend wehrt. Der Gag dabei: Laufts irgendwo 
nicht so wie's soli, kann man jedes beliebige 
Fahrzeug selbst ubemehmen. Aufierdem zeigten 




Terratools: Your Personal Amok 



sie ein bei der Fruhjahrs-ECTS noch "The Race" 
heiBendes Actionrennspiel, das inzwischen auf 
den Namen Fireball hórt. Die in verschiedenen 
Arenen stattfindende Raserei benutzt eine 
Mischung aus Vektor- und Voxelgrafik und ver- 
wendet daruberhinaus ausgiebig Terraforming 
und Terramorphing. 

Y.P.A. - Your personal Amok 4. Ouartal 96 
Fireball 2. Ouartal 97 



Topware 

Neues vom "D-Info"-Mogul Topware: Die Firma 
hat ihre eigene Spiele-Entwicklungs-Division in 
Polen aufgezogen. Dort arbeitet man zur Zeit an 
einem Adventure und einem Strategiespiel. 
Wahrend man von dem Strategical namens 
Earth 2140 nur einige Objekte und Render- 
Stills prasentieren konnte, die auf die Qualitat 




Topware: Jack Orlando 
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Jetztauf WhiteLabel: 



Daedalus Encounter 



fur magere 



29,95 



Lost Eden, Tilt, Kyrandia 3 und 



24,95' 



Creature Shock fur noch magerere 

* Urwerbindliche Preisempfehlung. 
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Virgin: C&C 2 - Red Alert 



eines Titels nun am wenigsten schlieBen lassen, 
gab's von Jack Orlando schon eine erste Demo 
zu sehen. Das Adventure bietet hochauflósende 
Comic-Grafik und soli ais interaktive Marlowe- 
Comic gelten - die Story spielt sich natiirlich 
irgendwo im Amerika der 30iger Jahre ab und 
ihr mimt einen heruntergekommenen Privatde- 
tektiv. "Jack Orlando" lebt von Klischees. 



Jack Orlando 
Earth 2140 



4. Ouartal 96 
1.Quartal97 




Uirgin: Lands of Lorę 2 - Gótterdammerung 



Uirgin 

Auch bei Virgin gabs lediglich Bekanntes zu 
sehen - bis auf den genialen Gothic-Stand, der 
war ganzlich neu. Bewacht von schwarz beman- 
telten Girls und einem 
riesigen Afro-Mónch, 
trauten sich nur wenige 
Besucher in den steiner- 
nen Glockenturm der 
„Virgin Brotherhood". 
Wer es allerdings wagte, 
fand im Innern wenig 
brandneues: C&C 2: Red 
Alert ist fast fertig, Blei- 
fuss 2 ebenfalls. Bethes- 
das Daggerfall und Ter- 
minator: SkyNet, die 
Multiplayer-Variante von 
„Futurę Shock" mit neuen 
Missionen und Waffen 




Uirgin: SubSpace 

machten einen guten Eindruck. Westwoods 
Lands of Lorę 2 war bereits passabel spielbar 
und sah, dank fetziger Lichteffekte, recht 
pompós aus - wenn auch bislang nur in VGA. 
Ebenfalls unter Virgins Fittiche geraten ist Har- 
vester, das Renderadventure, das seit einem 
Jahr nichts mehr von sich horen lieB. Von den 
"Scorched Planef-Machern Criterion kommt das 
sehr vielversprechend aussehende SubSpace, 
ein Unterwasser-Shooter. Mehr iiber die Virgin- 
Produkte erfahrt ihr iibrigens im Virgin-Feature 
aufSeite62. knlmg 



C&C 2: Red Alert 


Oktober 96 


Daggerfall 


Oktober 96 


Terminator: SkyNet 


November 96 


Lands of Lorę 2 


Dezember96 


Harvester 


Dezember 96 


SubSpace 


1.Q97 
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"C&C"- und "Warcaft 2"-Clones gab es 

Dutzende auf der Messę, aber nur einer 

hat uns so richtig von den Socken gehau- 

en: Eidos Conquest Earth versetzt euch in 

den typischen Konflikt zwischen Mensch- 

heit und Aliens. Beide Sei- 

ten kónnen gespielt wer- 

den, wobei sich die beiden 

Seite von der Bedienkon- 

sole bis hin zu den Einhei- 

ten extrem unterscheiden. 

Das Spielprinzip braucht 

dabei wohl nicht naher 

erklart zu werden, aber 

einige Dinge heben "Con- 

quest Earth" von der Kon- 

kurrenz ab. Erstens besitzt 

es eine Zoom-Funktion, 

zweitens lauft es in 16 Bit 

Farbtiefe, was besonders 

Explosionen und Flammen 

ein geniales Aussehen ver- 



CONOUEST EARTH 



paGt, drittens hat es bessere Zwi- 
schensequenzen ais "Command & Con- 
quer" und viertens kónnen eigene Ein- 
heiten auf Wunsch selbst gesteuert wer- 
den. Das heiRt, via Klick setzt ihr euch zum 




Spielt ihr ais Alien. sieht sogar die Bedienkonsole 
wollig anders ais bei den Menschen aus 





Monitore zeigen jederzeit Hot Spots 

Beispiel in einen Flieger und steuert ihn 
per Tastatur iiber das Spielfeld, wobei auf 
Knopfruck wie im normalen Actionspiel 
geballert wird. Inwieweit "Conquest 
Earth" spielerisch gut abschneidet, kann 
natiirlich noch nicht gesagt werden. Das 
Projekt wird erst Mitte nachsten Jahres 
fertig, es sieht allerdings schon jetzt sehr 
vielversprechend aus. 
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Der Icleine Klugscheif£er 
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artmtrt Ulrich 



Warum sind Computerspiele 
immer noch so weit davon 
entfernt, ais Kulturzweig 
ernst genommen zu werden? 



Wenn in einem Spiel Pixelblut 
fliefit, wird es indiziert. Filmblut dagegen stórt kaum jemanden, 
schlieBlich ist das Kunst. Warum gelten Computerspiele nicht ais 
Kunst? Es wird wohl daran liegen, daB die Mehrheit nicht in der 
Lagę ist, zwischen intelligenten Computer- und primitiven Video- 
spielen zu unterscheiden. Warum bieten dann aber ausgerechnet 
die erfolgreichsten PC-Spiele (naturlich alle indiziert) bei neutraler 
Betrachtung ebenfalls kaum mehr ais Geballer und Gebrull? Ist die 
Welt schon so kompliziert, daB sich auch Zeitgenossen mit durch- 
aus dreistelligem IQ nach schnellen SchwarzweiB-Lósungen seh- 
nen? Sicher tragt die meist aus dem englischsprachigen Kulturkreis 
importierte Haudrauf-Mentalitat vieler Spielhandlungen ihren Teil 
zum Negativ- Image bei. Am besten erklaren wir also die Amis zum 
Kulturfeind Nr. 1. Erst haben sie uns Kaugummis, Ketchup und 
Comics aufgezwungen und jetzt diese niveaulosen Computerspiele! 
Nach dem kulinarischen Fast Food das kulturelle. Panem et circen- 
ses - Brot und Spiele. Oder gleich vae victis - wehe den Besiegten? 



Genug schwadroniert. Naturlich gibt es mehr ais genugend Gegen- 
beispiele, Computerspiele, die alles andere ais primitiv sind und die 
jedes inkompetente Vorurteil Liigen strafen. Aber sie verkaufen 
sich meist nicht besonders. Was sich nicht verkauft, erlangt nur im 
Ausnahmefall Bedeutung. Was keine Bedeutung hat, pragt kein 
Image. Ungerecht? Oh nein! Spiele sind immer ein Spiegel der 
Gesellschaft. Jede Gesellschaft bekommt genau die Spiele, die sie 
verdient. Und RTL dazu. Uber das Fernsehen sagt man, es mache 
den Klugen kliiger und den Dummen dummer. Die Mehrzahl der 
Spiele bietet in der Tat alles andere ais intelligente Unterhaltung. 
Wie weiB Literaturpapst Reich-Ranicki "Es gibt nichts langweilige- 
res ais ein Buch, das uns nichts zu sagen hat". Wie gilt das erst fur 
Spiele! Wieviele "Umsatztrager" leben denn nur von (Grafik)Effek- 
ten und sind inhaltlich so hohl wie Schokoladenweihnachtsmanner? 
Und wir von der Fachpresse sollen sie jubelnd fressen, damit nur 
ja der Rubel rollt. Kein Wunder, daB wir das kalte Kotzen kriegen, 
wenn ein Adventure schon wieder das gleiche Interviewsystem bie- 
tet, wenn ein Echtzeit-Strategical aussieht wie 20 andere vor ihm, 
und wenn wir den Kopf schutteln tiber die Schwachsinns- Story 
eines Action-Titels. Kein Wunder gelten Computerspiele ais primi- 
tiv und gehaltlos. Es gibt viel zu wenig Spieldesigner, die wirklich 
etwas zu sagen haben und nicht nur mit neuer Technik spielen... 
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RESSOURCENMANAGEMENT, ERBEUTEN SIE WAFFEN UND AUSRUSTUNG 
VON FEINDLICHEN MECHS ZUR STEIGERUNG IHRER KAMPFKRAFT 



NEUE EFFEKTE UND MUSIK IN UBERRAGENDER gUALITAT 

TDP GRAFIK: 

GERENDERTE, MITTEXTUREN UBERZDGENE MECHS^InD LANJD5CHAFTEN 



ERHALTLICH AB DKTDBER FU. 



ND WINDDWS95 



YER-DPTIDN (INKL. MERCNET) 



Im Exklusiv-Vertrieb von: 



trademark <>f AciMsion, Inc 
rk of FASA CORPORATION. ©1996 FASA 



Trior, BattleTech. BatlleMech and 'Mech are tegistered Irademarks and Mechwarnor ?. Merc 
ftd Ali oitiet irademarks and Irade names are the propertier, of Iheir respeclive holders 



http://www.bomico.com 




Internet: http://www.activision.com 




Action mit 



lnnovativ und 
technisch Up-To- 
Date: Die 3D-Titel 
von Activision 
uberzeugen. . 



MUNICH 



STURMNACHT 



Aus der amerikanischen Activisi- 
on-Pressemappe zu den interna- 
tionalen "HyperBlade"-Teams: 
Ais ewiger Zweiter kampft die 
Sturmnacht seit vier Jahren um 
die Meisterschaft, kommt aber 
immer mit leeren "Lederhosen" 
zuruck. Sie hatte Talent - wenn 
sie blolS aufhóren wiirde, sich mit 
"Sauerkraut" vollzustopfen. 
Arena: "Das Grosse Haus". 

(Anfuhrungszeichen = wórtlich). 




Motion-Capturing: Profes- 
sionelle Inline-Skater 




Sport platz: Eine der riesigen 
"HyperBlade"-Arenen 



Mitten im Zentrum von Los Angeles, am 
dichtbefahrenen Wilshire Boulevard zwi- 
schen den Stadtteilen West Hollywood und dem 
mondanen Beverly Hills, nahe der Uferpromena- 
de Santa Monica, steht uniibersehbar der riesige 
Biiroklotz der amerikanischen Bausparkasse 



Mannschaft auskommen. Zwólf verschiedene 
Teams sind geplant: In der US-Fassvmg darf zwi- 
schen je sechs amerikanischen und internationa- 
len Mannschaften gewahlt werden, darunter 
neben den "Moscow T-34-s" und "Tokyo Ronin" 
auch die "Munich Sturmnacht"; die Yersion, 




"World Savings": Dort hat sich Activision auf drei 
Stockwerken eingemietet. Erst seit vier Jahren 
residiert der Spielehersteller hier, vorher lag der 
Firmensitz im kleinen Stadtchen Menlo Park im 
nórdlichen Kalifornien. 

Activision, 1979 gegriindet und damit bereits 
stolze 17 Jahre alt, hat Aufstieg und Fali der 
fruhen Konsolensysteme miterlebt und stand 
zwischendurch immer wieder vor dem Aus. Erst 
seit einigen Jahren und der Konzentration auf 
den PC geht es mit innovativen Spielideen, teil- 
weise sehr guter Technik und aufwendigen Pro- 
duktionen, bei denen man gerne auf das filmer- 
fahrene Umfeld zuriickgreift, wieder deutlich 
aufwarts. 

HyperBlade 

Man nehme Fuflball, Eishockey, Rugby und Inli- 
ne-Skating, vermische alles grundlich, schiittle 
gut und heraus kommt "HyperBlade": Mit dieser 
Actionmixtur knupft das Programm an selige 
"Slipstream 2"-Zeiten an. "HyperBlade" spielt in 
der Zukunft ca. 100 Jahre spater: In riesigen 
elliptischen Arenen treten zwei Teams aus je 
vier Spielern gegeneinander an. Wer in drei Drit- 
teln zu funf Minuten die meisten Torę schieBt, 
gewinnt. Das Motto "Fair 
geht vor" spielt keine Rolle: 
Die Spieler beharken sich 
mit Waffen, um auf dem 
Platz eine Ubermacht zu 
erlangen. So gibt es neben 
Rempeleien - ahnlich wie in 
Priigelspielen haben alle 
Teams eigene Special Moves 
- auch Raketen. Verletzte 
Teammitglieder sind unbe- 
weglich, konnen aber noch 
ausgetauscht werden. Erst 
wenn die Sportkameraden 
den Loffel ganz abgegeben 
haben, mufi der Spieler dau- 
• erhaft mit verkleinerter 



die hierzulande erscheint, erlaubt die Wahl aus 
zwólf europaischen Hauptstadten, fiir Deutsch- 
land geht Berlin ins Rennen; ais besonderen 
Clou plant Activision, weitere Teams samt eige- 
nen Arenen auf der Webseite ais Dateien zum 
Download bereitzustellen. Obwohl "HyperBlade" 
keinen Editor enthalt, veroffentlicht Activision 
nach Erscheinen des Programms alle techni- 
schen Spezifikationen, so da8 Hobbyprogram- 
mierer ihre eigenen Teams basteln konnen. Die 
Bewegungen wurden alle im Motion-Capturing- 
Verfahren erfaBt. "Weil das bei diesem Spiel 
besonders aufwendig war", erklart uns 
Spieldesigner Gary Wagner, "muBten wir dafur 
eine kleine Fb-ma aus England beauftragen. Hier 
in Amerika konnte niemand die Bewegungen so 
erfassen, wie wir das wollten. Alle 200 Bewegun- 
gen wurden von sechs Infrarot J^ameras digitali- 
siert." Activision engagierte fiir die Aufnahmen 
die beiden besten englischen Inline-Skater sowie 
fiir Fouls und Schlage einen professionellen 
Stuntman. 

Titel: HyperBlade 
Genre: Action 
Erscheinungstermin: November 96 




Teamfarbe: Logo und Farbo des Teams in den Arenen 



Internet: http://www.bomico.de 
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A Explosiv: Ein Mech sieht sich nach Gegnern um 

Office: Hier werden die Geschaftstransaktionen getatigt ► 



Mechwarrior 2: 
Mercenaries 

Ais Prequel spielt "Mercenaries" achtzehn Jahre 
vor seinem direkten Vorgangerprogramm 
"Mechwarrior 2", was auf die Hintergrundge- 
schichte wenig, auf die Technik der Mechs selbst 
aber schon etwas mehr Auswirkungen hat: Bei 
den Modellen handelt es sich namlich durchge- 
hend um die leistungsschwacheren Bauarten der 
Inneren Sphare. Wie seinerzeit im allerersten 
"Mechwarrior" erfullt der Spieler Sóldnerauftra- 
ge fur die zerstrittenen Kónigshauser des zerbro- 
chenen Sternenbundes. Diese Missionen werden 
zwar gut bezahlt, aber dafur sind auch die lau- 
fenden Kosten nicht ganz ohne: Reparaturen 
nach Kampfeinsatzen, Neuanschaffungen von 
weiteren Ausrustungsgegenstanden, Lohn und 
Sold fur zusatzliche bezahlte Roboterkrieger, die 
bei besonders schwierigen Auftragen mit geball- 
ter Feuerkraft aushelfen - ein Mechwarrior hatfs 




Kampf gerat: Neue Waffen fiir die Mechs 



nicht 
Wem 

wirt8chaftliche Gefeilsche ein Greuel ist, schlieBt 
sich im "Rookie"-Mode einer Merc-Gesellschaft 
an und ubernimmt nur vorgefertigte Auftrags, 
um das restliche Management kiimmert sich 
dann der Computer. Ais "Glucksritter", wie 
Spieldesigner Jack Mamais seine Geschopfę 
nennt, kommt es letztlich nur auf die Konie an: 
Sieger ist, wer sich eines schonen Tages ais 
superreicher Mechwarrior ein flottes Rentnerda- 
sein finanzieren kann. Mit insgesamt etwa 55 
festen Missionen wird "Mercenaries" gróBer ais 
"Mechwarrior 2" und die Missiondisk "Great 
Bears Legacy" zusammen, dazu kommt noch ein 
Missionsgenerator, der nach dem Zufallsprinzii| 
weitere Kampfeinsatze bastelt. 
Neben den spielerischen Neuerungen verbes8ert 
Activision auch die Grafikengine: Insbesondere 
durch den massiven Einsatz von Texturen auf so 
gut wie allen Objekten, wirkt die Mech-Welt jetzt 
wesentlich detaillierter und lebensechter. Rake- 
ten ziehen Rauchfahnen hinter sich her, bis auf 
die Grundmauern zerstorte Ruinen kokę i i 
im Wustenwind. Auch was 
schenseąuenzen betrifft, will man diesmal noch 
wesentlich mehr bieten. "Mechwarrior 2: Mer- 
cenaries'' wird das letzte Activision-Spiel tn 
zieller Lizenz von FASA. Darauf angesprochen 
merkt Jack nur an, dafi die Technologie ja wei- 






AbenddMmmerung: Die 
Sonne mrirft ihre letzten 
Strahlen Ober das 
Kampfgescheheo 






Kein "Holiday on 
Ice": Die Eisland- 
schaften wirken 
optisch wie echt 




terhin Activision gehore - was das fur die 
Zukunft bedeutet, und ob man sich beispielswei- 
se unabhangig von Lizenzen an Mech-ahnlichen 
Spielen versucht, ist derzeit noch unklar. 
Der Netzwerkmodus, bis zu acht Spieler sind 
móglich, bietet letztlich das gleiche wie "Net- 
Mech". Immerhin konnen alle Mechs, die Activi- 
sion bislang fur Computerspiele gebaut hat, 
gesteuert werden, alles in allem sind das rundę 
60 Mechs und 50 Waffensysteme. 

Name: Mechwarrior 2: Mercenaries 
Genre: Action 
Erscheinungstermin: Ende '96 

Planetffall 

Absolutes Highlight bei unserem Activision- 
Besuch war zweifelsfrei "Planetfall". Ahnlich wie 
bereits "Zork Nemesis", setzt auch dieses Pro- 
gramm eine der alten Kult-Reihen von Infocom 
fort, das alte "Planetfall" war seinerzeit nach 
"Zork" das zweitbeliebteste Textadventure. 
Anders ais das kiirzlich frisch aufgelegte und 
heftig umstrittene "Zork Nemesis" wird das neue 



"Planetfall" ałlerdings kein "Myst"-Clone, son- 
dern ein Adventure, in dem der Spieler in einer 
echten 3D-Welt volle Kontrolle iiber das Gesche- 
hen hat. Angelehnt an den ersten "Planetfall". in 
derń-def Protagonist vom besejiscbwingenden 
H«umpfleger zum Lieutnant ii&Coróert wurde, 
passiert auch diesmal ahnliches: Irgend jemand 
ernennt die Hauptfigur versehentlich zum Admi- 
rał mit Befehlsgewalt iiber eine ganze Sternen- 
flotte. Unglucklicherweise wird kurz darauf das 
Flaggschiff durch einen Sabotageakt vollstandig 
zerstort, der Verdacht fallt auf den Spieler. Im 
weiteren Verlauf stellt sich heraus, daB bosarti- 
ge Alien-Roboterwesen die Galaxie erobern wol- 
len. Der Spieler erkundet auf der Spur der 
AuBerirdischen mehrere riesige Raumschiffe, 
eine Minen-Kolonie und wagt sich schlieBlich im 
verzweifelten Bemiihen, die Galaxie zu retten, 
sogar auf die Heimatwelt der Aliens. Diesen Her- 
ausforderungen sieht er ałlerdings nicht allein 
entgegen: Gleich zu Beginn finden sich die zer- 
stórten Einzelteile seines Roboter-Kumpels Floyd 
wieder (der im direkten Vorganger "Stationfall" 
zerstórt werden mufite, weil er von damonischen 
AuBerirdischen besessen war). Die erste Aufgabe 
besteht also darin, den Roboter wieder zusam- 
menzubasteln, auf daB die Geheimnisse des Uni- 
versums gemeinsam erforscht werden. Fur 
Erheiterung soli die fortgeschrittene kiinstliche 
Intelligenz der Blechkameraden sorgen: Der vor- 
witzige Floyd und viele andere, teils ahnlich ver- 
anlagte Roboter, stellen in den Weltraumbasen 
fortwahrend Unsinn an, vergehen sich an 
Systemprogrammen oder schalten kurzfristig 
mai die Schwerkraft aus. Activision legt Wert 
darauf, daB die meisten Puzzles in Planetfall 3D 




ausnutzen, auch Floyd wird in viele Puzzles 
direkt eingebaut. Auf Actionszenen mit Kampf- 
der Vergleich mit "System Shock" liegt nahe - 
wollen die Produzenten vollstandig verzichten. 
Wer mit den alten Infocom-Titeln nicht vertraut 
ist, darf direkt im Spiel auf eine yollstandige 
Enzyklopfidie des "Planetfair-Universums 
zugreifen, die jederzeit auf herumstehenden 
Computerterminals bereitsteht; dieses Lexikon 
basiert auf dem Internetformat HTML und kann 
- "Planetfall" wird nur unter Win95 laufen - 
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3D Ultra Pinball 2 
Aces Collection 
Aces of the Deep 
Adams Family Pin. 
AH 64 D Longbow 
-Mission CD Korea 
Albion 
Alien Trilogy 
Alone in the Dark 
Alone in the D. Tril. 
Armored Fist 2 
Ascendancy 
ATFUS 

--Nato Fighters 
Azraels Tear 
Baphomets Fluch 
Battle Isle 3 
Betrayal in Antara 
Bioforge 
Biing 
Birthright 
Bleif uss 2 
Bundesliga M. Pr. 
Bundesl. Man. 97 
Caesar II 
Citizens 
CMI War 
Civilization 2 
Clandestiny 
Comanche 3 
Comanche Comp. 
Comanche vs. Ww. 
Command: A. ot D. 
Command & Conq. 
C&C Mission CD 
C&C Alarmstufe R. 
-Limited Edition 
Conquerer 
Conquest ot N. W. 
Creation 
Crusader 



DEX 

DEX 

DDD 

DEE 

DDD 

DDD 

DDX 

DEE 

DDD 

DDD 

EEE 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 

??? 

DDD 

DDD 

DEE 

DDE 

DDX 

DDX 

DDD 

DD? 

DDD 

DDE 

DDD 

EEE 

DDE 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 

DDD 



Crusader-No Regret DDD 



Cyberia 2 
Cybermage 
Cyberstorm 
Daedalus Enc. 
Daggerfall 
Das schw. Auge 1 
Das schw. Auge 2 
Das schw. Auge 3 
Death Gate 
Descent 

-Levels of t.World 
Descent 2 
-Missionbuilder 
Der Patrizier 
Der Planer 2 
Der Produzent 
Der Reeder 
Destruction D. II 
Diablo 

Die Fugger 2 
Die grolse Schlacht 
Die Hard Trilogy 
Die Hóhlenwelt-S. 
Die Pandorra-Akte 
Die Siedler 
Die Siedler 2 
Discworld 
Discworld 2 
Downint. Dumps 
Dune2 



DDD 
DDD 
DDD 
DDD 
DDD 
DDX 
DDX 
DDD 
DDD 
DEX 
DEX 
DEE 
DEE 
DDX 
DDD 
DDD 
DDX 
DEE 
DDD 
DDD 
DDD 
DEE 
DDD 
DDD 
DDX 
DDD 
DDD 
DDD 
DDD 
DDD 



DDD 
DDX 
DDD 
DDD 
DDD 
EEE 
DDD 
DDD 
DDD 
DDD 
DDD 
DDD 
??? 



Dungeon Keeper 

Dungeon Master 2 

Earth Siege II 

Elisabeth I 

F-1 Manager 

F-22 Lightning II 

Fable 

Fade to Black 

Fantasy General 

Fast Attack 

FIFA Soccer 96 

FIFA Soccer 97 

FIFA S. Manager 

Formuła I G. Prix 2 DDD 

FX Fighter Lim. Ed. DEE 

Gabriel Knight II 

Gender Wars 

Gene Wars 

Gene Machinę 

Golden Gate Killer 

Grand Prix Man. 

Hanse 

Hardline 

Hind 

Holmes ll-R. Tattoo DDD 

Heart ot Darkness DDD 

Hunter Hunted 

I have no mouth 

iM1A2 Abrams 

Inca Collection 

Independence Day 

Jagged Alliance 

-Dead!v Games 



DDD 
EEE 
DDD 
DDD 
DDD 
DDD 
DDX 
DD? 
999 



DDD 
DD? 
??? 
DDD 
'?? 
DDD 
EEE 



in Vorb.* 
39.90DM 
39.90DM 
67.90DM* 
81.90DM 
in Vorb " 
33,90DM 
79.90DM' 
29.90DM 
67.90DM 
in Vorb." 
55.90DM 
81.90DM 
39.90DM- 
71.90DM 
75.90DM- 
71.90DM 
in Vorb.' 
31.90DM 
63.90DM 
in Vorb.* 
59.90DM- 
27.90DM 
73.90DM- 
49.90DM 
in Vorb." 
75.90DM- 
79.90DM 
71.90DM* 
in Vorb.' 
41.90DM 
77,90DM 
75.90DM 
81.90DM 
31.90DM 
89.90DM- 
89.90DM* 
75.90DM 
79.90DM 
in Vorb." 
31.90DM 
63.90DM* 
75.90DM 
31.90DM 
81.90DM* 
29.90DM' 
81.90DM- 
27.90DM 
27.90DM 
39.90DM' 
75.90DM- 
29.90DM 
27.90DM 
59.90DM 
37.90DM' 
37.90DM 
71.90DM- 
75.90DM 
27.90DM 
75.90DM* 
B1.90DM* 
79.90DM 
69.90DM 
73.90DM- 
23.90DM 
75.90DM- 
33.90DM 
71.90DM 
75.90DM 
81.90DM* 
71.90DM" 
31.90DM 
73,90DM' 
29.90DM 
75.90DM 
69.90DM 
73.90DM 
81.90DM* 
in Vorb.* 
29.90DM 
71.90DM 
63.90DM 
55.90DM 
in Vorb.* 
in Vorb.* 
99.90DM 
35.90DM 
61.90DM 
65.90DM 
73.90DM- 
69.90DM 
69.90DM' 
49.90DM 
37.90DM 
59.90DM- 
inVorb.* 
73.90DM- 
in Vorb." 
in Vorb. " 
73.90DM' 
in Vorb." 
39.90DM 
in Vorb.' 
35.90DM 
in Vorh." 



<D Klingeling - 


bezahlen - 


auspack 
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John Madden '97 


1#* 

DDD 


1 w# 

73.90DM' 


Klngs Quest 7 


DDD 


35.90DM 


Kings Ouest 8 


DDD 


in Vorb." 


Kings Q. Collection 


DET 


39.90DM 


Lands ot Lorę 2 


DDD 


89.90DM- 


Larry 7 


??? 


in Vorb." 


Larry Collection 


DEX 


39.90DM 


Legend ot Kyr.3 
Lemmings win. 


DDE 


25.90DM 


DEX 


29.90DM 


Lighthouse 


DDD 


75.90DM 


Links LS 


DEE 


93.90DM 


Little Big Advent. 
Lords ofthe R. 2 


DDD 


31.90DM 


DDD 


in Vorb." 


Lost Eden 


DDD 


25.90DM- 


Lucas Arts Cl. Adv. 


DDX 


41.90DM 


Lucas Arts Cl. Sim. 


DEX 


41.90DM 


Lucas Arts Top Ad. 


DDX 


51.90DM 


Madę in Germany 


DDD 


39.90DM 


Magie Carpet Plus 


DDE 


31.90DM 


Magie Carpet II 


DDE 


45.90DM 


Manie Karts 


DEX 


35.90DM 


Magie t. Gathering 


??? 


in Vorb." 


Maniąc Mansion 2 


DDD 


35.90DM 


Martini Racing 


DDD 


29.90DM 


Master ot Antares 


??? 


inVorb.' 


MAX. 


999 


in Vorb.* 


MDK 


??? 


in Vorb.* 


Mechwarrior II 


DDD 


79.90DM 


-Mercenaries 


DDD 


81.90DM" 


-Mission CD 


DDD 


41.90DM 


-Special Edition 
-WIN95 


DDD 


79.90DM 


DDD 


79.90DM 


Mega Race 2 
MIA 


DDD 


55.90DM 


??? 


in Vorb.* 


Nascar Racing 2 


??? 


inVorb." 


NBA Live '96 


DDD 


81.90DM 


NBA Live '97 


DDD 


in Vorb." 


Need for Speed 
-Special Edition 


DDD 


51.90DM 


DDD 


81.90DM 


NHL Hockey '95 


DEE 


31.90DM 


NHL Hockey 96 


DDD 


81.90DM 


NHL Hockey '97 


DDD 


73.90DM' 


Panzer General 2 


DEE 


33.90DM 


Pax Imperia II 


999 


in Vorb.* 


PGA European T. 


DEE 


31.90DM 


Phantasmagoria 


DDD 


81.90DM 


Phantasmagoria 2 


9?? 


in Vorb.* 


Pizza Connection 


DDX 


27.90DM 


Pole Position 


DDD 


69.90DM 


Police Quest Coli. 


EEE 


39.90DM 


Police Ouest SWAT 


DEE 


69.90DM 


Pray for Death 


DD? 


41.90DM' 


Privateer 2 


DDD 


81.90DM* 


Red Baron 2 


DDD 


in Vorb." 


Rebel Assault 


DDT 


35.90DM 


Rebel Assault 2 


DDD 


85.90DM 


Rendezvous im W. 


DDD 


in Vorb." 


Riddle of Master Lu 


DDD 


75.90DM 


Ripper 


DDD 


79.90DM 


Road Rash 


DDD 


59,90DM* 


Sam & Max 


DDD 


35.90DM 


Schleichfahrt 


DDD 


inVorb." 


Shannara 


DDD 


75.90DM 


Sherlock Holmes II 


DDD 


73.90DM- 


Silent Hunter 


DDD 


71.90DM 


Silent Thunder 


DDD 


75.90DM 


Simon 1+2 


DDD 


49.90DM 


Simulation Comp. 


DTE 


29.90DM 


Space Hulk II 


DDD 


73.90DM 


Space Ouest 6 


DDD 


35.90DM 


Space Ouest Coli. 


DTX 


39.90DM 


Sports Compilation 


dtt 


29.90DM 


Star Control 3 


999 


inVorb.* 


Starcraft 


DDD 


83.90DM- 


Star General 


??? 


in Vorb." 


Star Trek Finał U. 


DDE 


71.90DM 


Star Wars Coli. 


DDT 


53.90DM 


Star Trek Starfl. A. 


??? 


in Vorb.* 


Star Trek Warrior 


DTT 


61.90DM 


Steel Panthers 


DDX 


39.90DM 


Steel Panthers 2 


??? 


inVorb." 


S.T.O.R.M. 


DDD 


73.90DM- 


Stonekeep 


DDD 


29.90DM 


Strategy Compilat. 
Super EF 2000 


DDT 


29.90DM 


DDD 


in Vorb.' 


Syndicate II 


DDD 


81.90DM' 


Teamchef 


DDD 


27.90DM 


Temptation 


DTT 


29.90DM 


TFX EF2000 


DDD 


85.90DM 


-Tact-Com 


DDD 


in Vorb." 


The Darkening 


DDD 


in Vorb." 


The Dig 


DDD 


75.90DM 


Theme Hospital 


DDD 


73.90DM* 


Tie Fighter 


DDE 


77.90DM 


Tilt 


DEE 


51.90DM 


Time Commando 


DDD 


73.90DM 


Toonstruck 


DDD 


75.90DM' 


Top Gun 


DDD 


27.90DM 


Ultima 7 Como. 


DEX 


31 90DM 



© Die Sof tsale-Nummer 
(und nicht das Batphone) 
anrufen... 



O Deutlich sagen, 
wasses sein soli... 



O ..weil 

soviel 

ubrig bleibt. 



Ultima Under. 1+2 

Urban Runner 
US Navy Figh. Gold 
US Navy Fight. 97 
Vollgas 
Warcraft 2 




© Ein bischen warten.. 
(Abb.freiab 16) 

Eliminator Gamecard 43.90DM 

Firebird 115.90DM 

Firebird II inVorb." 

Gamepad 35.90DM 

Grip+NHL 169.90DM 

Grip+WWF 169.90DM 

Grip-Pads 57.90DM 

Multiport inVorb." 

Phoenix 99.90DM 

Thunderbird 83.90DM 

Thunderpad 33.90DM 

Thunderpad 33.90DM 

Wingman 63.90DM 

Wingman Bundle 73.90DM 

Wingman Extreme 87.90DM 

Wingman Light 45.90DM 

Wingman Warrior inVorb.* 



THRUSTMASTER 



ACM Gamecard 

F-22 Pro 

FCS Flight 2 

FLCS F-16 Flight 

Formuła T2 

Grand Prix 1 

PFCS Flight Pro 

Phazer Pad 

Pro Play Golf 

RCS Paddles 

RCS Pro Pedals 

TOS F-16 WeaponCont. 

WCS Mark 2 

Wizzard Pinball Control 

XL Action Control 



59.90DM 
in Vorb. * 
115.90DM 
237.90DM 
229.90DM 
169.90DM 
213.90DM 
inVorb.* 
1089.90DM 
213.90DM 
in Vorb.' 
259.90DM 
187.90DM 
59.90DM 
53.90DM 




SALE 



® 



Lau und Zielke OHG 



31582 Nienburg, Schlossplatz 19 

Tel. (05021) 910416 

Fax: (05021)910403 + 910 404 

Preis*= zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser Zeitung noch nicht lieferbar 
-Vorbestellungenmoglich. IrrtUmer und Druckfehier uorbehatten. Laden- 
preise kbnnen varlieren, Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM Nachnahme: 
9,90 OM zuzOgl. 3,00 DM Nachnahmepebiihr. Ab 250,- DM versandko- 
stenfrei. Es gelten unsere allg. Geschattsbedingungen. 
Bei Annahmeverweigerung miissen wir 25% der Kaufsumme ais Scha- 
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Ausliihrung Bildschirm- Sprach- 



der Anleilung text 



ausgabe 




D=Deutsch D=Deutsch D=Deutsch 
E=Englisch E=Englisch E=Englisch 
?=Unbekannl T=Ieilweise T=Teilweise 
(nixwissen) ?=Unbekannt X=Keine 
?=Unbekannt 






■ 





Groowe & Taurus: In unmog- 
licher Mission 




Mafia-Mode: Antonio 
Maiochio im Zweireiher 





jederzeit mit den 

Activision-Webseiten 

verknupft werden. Die 

alten Infocom-Textadven- 

tures werden ebenfalls 

irgendwo im Spiel versteckt. 

Activision programmiert bereits seit etwa einein- 

halb Jahren an dem Titel, entsprechend machte 

die uns vorgefuhrte Betaversion einen mehr ais 

iiberzeugenden Eindruck: "Planetfall" hat das 

Zeug zum Adventure-Uberflieger im Friihjahr. 

Leider wollte man uns trotzdem keine Screen- 

Shots zur Verfugung stellen - sobald wir welche 

haben, drucken wir sie natiirlich ab. 

Titel: Planetfall 
Genre: Adventure 
Erscheinungstermin: Friihjahr '97 

Interstate 76 

"Starsky & Hutch" forever: Die 70er-Jahre erwa- 

chen auch in Computerspielen wieder zu neuem, 

trendigem Leben. In der abgedrehten Action- 

Rennfahrerei "Interstate 76" trifft der Spieler im 

Texas des Jahres 76 auf Ganoven mit riesigen 

Afrofrisuren und Schlaghosen, die in Amischlit- 

ten, sogenannten "Muscle Cars", die Stral3en 

unsicher machen. Diese Bosewichter, allesamt 

Mitglieder einer von Antonio Maiochio angefuhr- 

ten Terroristengang, setzen alles daran, die letz- 

ten Ólreserven der USA zu vernichten. In rund 

25 Missionen hat der Spieler in der Rolle eines 

Helden namens Groowe Champion, zusam- 

men mit seinem Copiloten Taurus, die Wahl 

zwischen 20 verschiedenen Autos. Alle 

Gefahrte darf er mit 35 frei konfigurierbaren 

Waffen ausrusten, die Palette reicht von MGs 

tiber Raketen bis zu riesigen Flammenwerfern 

auf dem Wagendach. Aus naher Distanz feuern 

Groove und Taurus aus den Fenstern mit .45er 

Automatikpistolen oder Uzis auf Antonios Gang- 

mitglieder. Gefahren wird nicht auf festgelegten 

Kursen, sondern vollig frei in der Landschaft, 

wobei sich je nach Untergrund - Asphalt oder 

Sand bis Matsch - jeweils ein anderes Fahrge- 

fuhl ergibt. Nach jeder Mission kurvt der Mecha- 




niker Sceater mit seinem Van zum 
Kampfgeachehen, sammelt noch br. 
bare Teile ein und riistet damit auf Befehl 
die eigenen Gefahrte aus. Im Verlauf der 
Handlung findet er immer bessere Komponen- 
ten, so daB das Auto gegen Ende zuaehends 
einem Schlachtschiff gleicht. Etwas erstaunt rea- 
gierten wir zuerst auf die Zwischenseąuenzen: 
Dabei handelte es sich nicht um Bilder einer 
Betaversion, sondern bereits um das fertige Pro- 
gramm. Absichtlich sollen sich eigenthches Spiel 
und Cutscenes nicht unterscheiden, sondern sich 
soweit wie móglich gleichen. Deswegen sind die 
Filmszenen auch keine Filmszenen, sondern die 
normale Spiele-3D-Engine, die in Echtzeit 
berechnete Szenen darstellt - entsprechend tra- 
shig, eben wie ein echtes 70er Revival, sieht das 
Ergebnis auch aus. Dafur betreibt Activision mit 
den Wagelchen um so gróBeren technischen Auf- 
wand: Jedes Auto besteht aus rund 250 einzel- 
nen Polygonen, die komplett mit Texturen belegt 
werden und entsprechend detailliert wirken. Ein- 
gedellte Wagenturen sind dank "Texture Crou- 
ching" auch ais solche zu erkennen. Bei Nacht 
erleuchtet der Mond die Umgebung, die Schwein- 
werfer werfen Licht und Schatten. "Interstate 
76" kann nicht nur in der Campain durchgespielt 
werden, sondern auch im Netzwerk mit bis zu 
acht Teilnehmern. Besonders gespannt sind wir 
auf einige der ungewohnlichen Missionen: So soli 
es eine geben, in der sich ein aufgrund von mas- 
sivem Alkoholkonsum fahruntiichtiger Taurus 
ans Steuer setzt und wir uns auf dem Beifahrer- 
sitzum die Gegner kummern durfen... ste 

Name: Interstate 76 

Genre: Action 

Erscheinungstermin: Ende November '96 
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{{{Das bessere Programm.}}] 




Jetzt 




CaMPUTIMG^S 



International , 



D 10 Online-Stunden gratis und 30 
Tage keine Grundgebuhr*. Erleben 
Sie die interaktive Online-Welt 
von AOL. Voller Internet-Zugang 
und eMail inklusive. Einfach per 
Mausklick. 

*Sie zahlen nur Ihre Telefongebiihren 
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lieber die Diskettenversion? Ein- 
fach anrufen: l 0180-55 22 



AOL-Sof tware aut der 
Heft-CD-ROM 

Wichti g: Registriernummer und Pa&wort auf 
der CD-Hulle beachten. 



AOL, 66150 Saarbrucken, eMail: lnteresse@aol.com, Internet: http://www.germany.aol.com 



Alles OnLine! 




Bei Interplay 
haben wir neben 
dem kommenden 
GURPS-Rollen- 
spiel auch einen 
neuen StarTrek- 
Titel gesehen 




Zuerst entstanden die 
Gesichter aus Wachs... 




... daraus schufen Graflker 
diese „Talking Heads". 



Internet: http://www.interplay.com 






Von StarTrek 
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Fallout: Rollenspiel im Endzeit-Szenario nach festem Regelwerk 



Canz Interplay, wie Blizzard und Virgin eben- 
falls in Irvine bei L.A. ansassig, ist gerade 
erst in neue Firmengebaude umgezogen: Maler 
streichen noch Tiiren, Handwerker verlegen Tep- 
piche, und in den labyrinthartigen Gangen ver- 
lauft sich so mancher Mitarbeiter noch regel- 
mafiig, der uns eigentlich sicher ans Ziel bringen 
sollte. Was soH's: Die Programme, auf die wir 
einen Blick werfen konnen, sind den einen oder 
anderen Umweg allemal wert. 

Fallout 

Das auf den GURPS-Rollenspielregeln basieren- 

de Endzeitprogramm „Fallout" haben wir zwar- 

gerade erst in Power Play 09/96 vorgestellt, aber 

da zeigt sich mai wieder, wie wertvoll ein Besuch 

bei den Entwicklern sein kann: „Fallout" ent- 

puppt sich vor allem bei genauerem Hinsehen ais 

hochgradig interessant. Etwa 80 bis 100 Jahre 

nach einem weltweiten Atomkrieg verlaBt der 

Held, dessen Rolle der Spieler ubernimmt, zum 

ereten Mai im Leben seine Schutzhohle, weil ein 

Teil der Wasserąuelle kaputt ist. Er sucht nach 

einem Ersatzteil fur die Pumpe - ohne im 

ZU ahnen, was ihn drauBen erwartet... 

''.en Subplots trifft er auf mutierte 

I barbarische Bewohner des verwiiste- 

ens. Knapp 20 Órtlichkeiten, 

irdische Gewolbe und rie- 



sige Wiisten, bilden den Hintergrund, der ihn 
irgendwann zum groBen Showdown mit dem 
noch unbekannten Endgegner fuhrt. Auf die 
Frage, wo er den gróBten Unterschied zwischen 
„Fallout" und der verwandten „Ultima"-Reihe 
sehe, erklart Spieldesigner Steve Jackson: „Vor 
allem in unserem sehr umfangreichen Fahigkei- 
tensystem". Ein unerfahrener Spieler kann sich 
beim falschen Umgang mit Waffen verletzen, ein 
erfahrener trifft seine Feinde zielsicher auch aus 
der Distanz. Diese Skills verbessern sich durch 
erfolgreich absolvierte Subplots, allerdings kann 
man einige der Fahigkeiten wie Starkę, Ausdau- 
er oder Diplomatiegeschick auch kaufen. AuBer- 
dem meint Steve, bei keinem anderen Rollenspiel 
seien Dialoge derart wichtig: „Wer im Gesprach 
mit einer der 21 Hauptfiguren etwas falsches 
sagt, hat es sich schnell auch mit einer Mehrzahl 
der restlichen Bevolkerung verscherzt." Beein- 
druckend auch der technische Aufwand, mit dem 
Interplay die GURPS-Welt zu Leben erweckt: So 
modelherte ein Bildhauer in miihevoller Kleinar- 
beit die Kópfe der wichtigsten Figuren. Diese 
wurden per 3D-Laserscanner anschlieBend in 
Rechner iibertragen und die so entstandenen 
Drahtgittermodelle von Grafikern nachbearbei- 
tet. Die fertig animierten Kopfe sieht der Spieler 
bei Gesprachen im GroBformat auf dem Bild- 
8chirm. .Wir haben auf Jahre hinaus die besten 
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Anfang an so geplant: 
)escent to Undermountain" 
a und schon diesem Fruh- 

Interplay entschloB sich 
icklerteam auszutauschen 
idere Ausrichtung zu geben 
3 Anzeichen, dafi die Her- 
i klassischen Rollenspielen 
T einschatzen? 



Descent to Undermountain 

Eine schon etwas altere Programm-Engine findet 
in „Descent to Undermountain" Verwendung: 
Alle Grafikroutinen stammen aus „Descent 1" 
(Anfang 95). Leider stammt sie nicht aus der erst 
kurzlich erschienen Fortsetzung - entsprechend 
wirkt die VGA-Grafik etwas krumelig, hat aber 
wenigstens den Vorteil, auch auf langsameren 
Rechnern noch ausreichend schnell zu laufen. 
Immerhin basieren alle Gegner auf sehr detail- 
lierten 3D-Polygonen und nicht auf Bitmaps. 
Obwohl die 20 Level in einer eigenes geschaffe- 
nen „Forgotten Realms"-Welt spielen, erinnert 
das Gameplay eher an Actionprogramme wie 
„Hexen" denn an schwergewichtige Rollenspiele. 





Niedlich: Ein Happy-Hippo-Monster 

Name: Descent to Undermountain 
Genre: Action-Rollenspiel 
Erscheinungstermin: Jahresende 96 

Starfleet Academy 

Zumindest fur die StarTrek-begeisterte Halfte 
unseres L.A.-Auflenteams kommt das interes- 
santeste Spiel zuletzt. In „StarTrek: Starfleet 
Academy" erwacht die in den TV-Folgen oft 
erwahnte aber selten gezeigte Lehranstalt der 
Sternenflotte in Presidio bei San Francisco zu 
Leben. „Das Spiel besteht 
grundsatzlich aus zwei 
Teilen", erklart uns 
Rusty Buchert, der Pro- 
duzent des Programms. 
„Einmal haben wir einen 
interaktiven Film auf der 
Academy, in dem Kirk, 
Sulu und Chekov dir hel- 



Dungeon: Obwohl 
nur in VGA, 
sehen die Raume 
ganz gut aus 
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Interplay hat bereits Erfahrung 
mit StarTrek: Anfang 92 erschien 
das fur damalige Verhaltnisse 
iiberzeugende Adventure „25th 
Anniversary", in dem der Spie- 
ler die alte Crew urn Kirk, Spock 
und Pille durch eine in Episoden 
aufgeteilte Handlung dirigierte. 
Zwischen den Missionen hatte 
der Spieler Kontrolle iiber die 
Enterprise und mufóte in recht 
happigen Actionsequenzen auf 
feindliche Raumschiffe ballern. 
Zwei Jahre spater veróffentlich- 




te Interplay das zweite Trek- 
Adventure „Judgement Rites". 
Technisch und spielerisch hatte 
sich wenig bis nichts getan, viele 
Grafiken wurden unverandert 
ubernommen. Die acht Episoden 
stellten allerdings etwas hóhere 
Knobelanforderungen an Trek- 
ker. Beide Spiele sind im gut sor- 
tierten Fachhandel noch immer 
zu haben, vorzugsweise in der 
preisgiinstigen Doppelpackung. 
Titel Test Wertung 

25th Anniv. 4/92 79 
Judge. Rites 3/94 68 
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Bei Interplay 
haben wir neben 
dem kommenden 
GURPS-Rollen- 
spiel auch einen 
neuen StarTrek- 
Titel gesehen 




Zuerst entstanden die 
Gesichter aus Wachs... 




... daraus schufen Grafiker 
diese „Taiking Heads". 
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Fallout: Rollenspiel im Endzeit-Szenario nach ffestem Regelwerk 



Canz Interplay, wie Blizzard und Virgin eben- 
falls in Irvine bei L.A. ansassig, ist gerade 
erst in neue Firmengebaude umgezogen: Maler 
streichen noch Turen, Handwerker verlegen Tep- 
piche, und in den labyrinthartigen Gangen ver- 
lauft sich so mancher Mitarbeiter noch regel- 
maBig, der uns eigentlich sicher ans Ziel bringen 
sollte. Was soll's: Die Programme, auf die wir 
einen Blick werfen konnen, sind den einen oder 
anderen Umweg allemal wert. 

Fallout 

Das auf den GURPS-Rollenspielregeln basieren- 
de Endzeitprogramm „Fallout" haben wir zwar- 
gerade erst in Power Play 0Ł^96 vorgestellt, aber 
da zeigt sich mai wieder, wie wertvoll ein Besuch 
bei den Entwicklern sein kann: „Fallout" ent- 
puppt sich vor allem bei genauerem Hinsehen ais 
hochgradig interessant. Etwa 80 bis 100 Jahre 
nach einem weltweiten Atomkrieg verlaBt der 
Held, dessen Rolle der Spieler ubernimmt, zum 
ereten Mai im Leben seine Schutzhohle, weil ein 
Teil der Wasserąuelle kaputt ist. Er sucht nach 
einem Ersatzteil fur die Pumpe - ohne im 
geringsten /u ahnen, was ihn drauBen erwartet... 
n Subplots trifft er auf mutierte 
• rische Bewohner des verwuste- 
Knapp 20 Órtlichkeiten, 
rdische Gewolbe und rie- 



W 



sige Wiisten, bilden den Hintergrund, der ihn 
irgendwann zum groflen Showdown mit dem 
noch unbekannten Endgegner fiihrt. Auf die 
Frage, wo er den gróGten Unterschied zwischen 
„Fallout" und der verwandten „Ultima"-Reihe 
sehe, erklart Spieldesigner Steve Jackson: „Vor 
allem in unserem sehr umfangreichen Fahigkei- 
tensystem". Ein unerfahrener Spieler kann sich 
beim falschen Umgang mit Waffen verletzen, ein 
erfahrener trifft seine Feinde zielsicher auch aus 
der Distanz. Diese Skills verbessern sich durch 
erfolgreich absolvierte Subplots, allerdings kann 
man einige der Fahigkeiten wie Starkę, Ausdau- 
er oder Diplomatiegeschick auch kaufen. Aufler- 
dem meint Steve, bei keinem anderen Rollenspiel 
seien Dialoge derart wichtig: „Wer im Gesprach 
mit einer der 21 Hauptfiguren etwas falsches 
sagt, hat es sich schnell auch mit einer Mehrzahl 
der restlichen Bevolkerung verscherzt." Beein- 
druckend auch der technische Aufwand, mit dem 
Interplay die GURPS-Welt zu Leben erweckt: So 
modellierte ein Bildhauer in muhevoller Kleinar- 
beit die Kópfe der wichtigsten Figuren. Diese 
wurden per 3D-Laserscanner anschliefiend in 
Rechner ubertragen und die so entstandenen 
Drahtgittermodelle von Grafikern nachbearbei- 
tet. Die fertig animierten Kopfe sieht der Spieler 
bei Gesprachen im GroGformat auf dem Bild- 
schirm. „Wir haben auf Jahre hinaus die besten 





bis Endzeit 



'Talking Heads' der Spieleindustrie", scherzt 
Jackson. Die eigentliche Spielgrafik sieht der 
Spieler in einer schrag-von-oben Isometrieper- 
spektive. Uber 250.000 (!) Animationsphasen sor- 
gen fur fliissige Bewegungen aller Akteure. Ubri- 
gens erinnert auch das Kampfsystem an alte 
„Ultima"-Zeiten: Wahrend „Fallout" normaler- 
weise in Echtzeit ablauft, wird fiir Gefechte in 
einen auf Runden basierenden Combat-Modus 
umgeschaltet. Interplay arbeitet seit etwa zwei- 
einhalb Jahren an dem Programm. spatestens im 
April nachsten Jahres soli es fertig sein. 

Name: Fallout 
Genre: Rollenspiel 
Erscheinungstermin: April 97 



Descent to Undermountain 

Eine schon etwas altere Programm-Engine findet 
in „Descent to Undermountain" Verwendung: 
Alle Grafikroutinen stammen aus „Descent 1" 
(Anfang 95). Leider stammt sie nicht aus der erst 
kiirzlich erschienen Fortsetzung - entsprechend 
wirkt die VGA-Grafik etwas krumelig, hat aber 
wenigstens den Vorteil, auch auf langsameren 
Rechnern noch ausreichend schnell zu laufen. 
Immerhin basieren alle Gegner auf sehr detail- 
lierten 3D-Polygonen und nicht auf Bitmaps. 
Obwohl die 20 Level in einer eigenes geschaffe- 
nen „Forgotten Realms"-Welt spielen, erinnert 
das Gameplay eher an Actionprogramme wie 
„Hexen" denn an schwergewichtige Rollenspiele. 



Das war nicht von Anfang an so geplant: 
Ursprunglich sollte „Descent to Undermountain" 
mehr Spieltiefe bieten und schon diesem Friih- 
sommer erscheinen. Interplay entschlofi sich 
kurzfristig, das Entwicklerteam auszutauschen 
und dem Spiel eine andere Ausrichtung zu geben 
- ist das ein weiteres Anzeichen, daB die Her- 
steller die Zukunft von klassischen Rollenspielen 
momentan eher diister einschatzen? 





Niedlich: Ein Happy-Hippo-Monster 

Name: Descent to Undermountain 
Genre: Action-Rollenspiel 
Erscheinungstermin: Jahresende 96 

Starf leet Academy 

Zumindest fur die StarTrek-begeisterte Halfte 
unseres L.A.-Aufienteams kommt das interes- 
santeste Spiel zuletzt. In „StarTrek: Starfleet 
Academy" erwacht die in den TV-Folgen oft 
erwahnte aber selten gezeigte Lehranstalt der 
Sternenflotte in Presidio bei San Francisco zu 
Leben. „Das Spiel besteht 
grundsatzlich aus zwei 
Teilen", erklart uns 
Rusty Buchert, der Pro- 
duzent des Programms. 
„Einmal haben wir einen 
interaktiven Film auf der 
Academy, in dem Kirk, 
Sulu und Chekov dir hel- 



Dungeon: Obwohl 
nur in MGR, 
sehen die Raume 
ganz gut aus 




Interplay hat bereits Erfahrung 
mit StarTrek: Anfang 92 erschien 
das fiir damalige Verhaltnisse 
iiberzeugende Adventure „25th 
Anniversary", in dem der Spie- 
ler die alte Crew urn Kirk, Spock 
und Pille durch eine in Episoden 
aufgeteilte Handlung dirigierte. 
Zwischen den Missionen hatte 
der Spieler Kontrolle uber die 
Enterprise und muBte in recht 
happigen Actionsequenzen auf 
feindliche Raumschiffe ballern. 
Zwei Jahre spater veróffentlich- 




te Interplay das zweite Trek- 
Adventure „Judgement Rites". 
Technisch und spielerisch hatte 
sich wenig bis nichts getan, viele 
Grafiken wurden unverandert 
ubernommen. Die acht Episoden 
stellten allerdings etwas hóhere 
Knobelanforderungen an Trek- 
ker. Beide Spiele sind im gut sor- 
tierten Fachhandel noch immer 
zu haben, vorzugsweise in der 
preisgiinstigen Doppelpackung. 
Titel Test Wertung 

25th Anniv. 4/92 79 
Judge. Rites 3/94 68 




Bedrohlich: Der Enterprise geht es an den Kragen 
Zwischenseguenz: Ein gegnerisches Raumschiff 






fen, all die Probleme auf einer solchen Schule zu 
losen*. Probleme gibt es dort genug: Politische 
Streitereien unter den jungen Kadetten, ein mog- 
licher Krieg mit dem Klingonischen Reich - 
„Starfleet Academy" spielt zeitlich zwischen dem 
funften und sechsten Kinofilm - oder eine neue 
Rasse AuGerirdischer, mit der niemand so recht 
umzugehen weiB. Ahnlich wie in „Wing Com- 
mander" beeinflussen Entscheidungen den Fort- 
gang der Handlung. Im anderen Teil sitzt ihr im 
Stuhl des Captains verschiedener Foderations- 
Raumschiffe und befehligt Einsatze. Neben zivi- 
len Kommandos wie der punktgenauen Bestrah- 
lung eines Planeten zur Restaurierung der Ober- 
flache sind das naturlich in erster Linie Kampf- 
missionen. Rusty: „Paramount wollte zuerst, 



Rusty Buchert: War an 
„Judgment Rites" und „Des- 
cent" beteiligt. In US-Firmen 
darf man nicht rauchen. die 
Zigarette ist nur Staff age. 



daB das wie in der Serie ablauft: Der Komman- 
dant briillt verschiedenen Stationen seine Kom- 
mandos zu, und die fuhren das dann aus. Lang- 
weilig! Wir geben dem Spieler direkte Kontrolle 
iiber sein Schiff, er feuert selbst Laser oder Pho- 
tonentorpedos ab. Wichtig ist die Strategie: 
Wenn man ein klingonisches Raumschiff nur 
anschieBt und dann zum nachsten Raumhafen 
schleppt oder erst die Kommunikatoren zerstort, 
so daB die Gegner keine Hilfe rufen konnen." 
Interplay bastelt seit geschlagenen dreieinhalb 
Jahren an dem Programm, davon gingen zwei 




Jahre fur die Entwicklung der 3D-Engine und 
eineinhalb fur die kunstliche Gegnerintelligenz 
drauf. Besonders stolz ist man auf eine Technik, 
mit der - zum erstenmal ohne Hardwareunter- 
stutzung - auch farbige Lichtstrahlen reflektiert 
werden konnen (darauf haben wir alle gewar- 
tet...). Das Ergebnis ist vielversprechend: Die 
Raumkampfe iiberzeugen mit detaillierten 
Schiffstypen in SuperVGA, trotzdem sollen auch 
langsamere Rechner bei groBeren Gegneranzah- 
len nicht gleich in die Knie gehen. Anders ais von 
manchen Spielemagazinen berichtet, haben die 
Dreharbeiten mit Shatner, Takei und Koenig 
noch nicht stattgefunden, sondern fangen erst in 
Kurze an - die fertigen Szenen ubertragt Inter- 
play anschlieBend in die auf einer ganzen Batte- 




rie Pentiums gerenderten Hintergriinde. 



Momentan wird mit Michael Westmore, der fur 
die TV-Folgen alle Nicht-Humanoiden schminkt, 
iiber eine Mitarbeit verhandelt. „Majorel Bar- 
rett", so Rusty, „hat von sich aus angerufen und 
gefragt, ob sie die Computerstimme sprechen 
kann". Rusty sieht der Arbeit in den Filmstudios 
mit gemischten Gefiihlen entgegen: „William 
Shatner soli ziemlich, ahm, schwierig sein..." ste 

Name: StarTrek: Starfleet Academy 
Genre: Simulation 
Erscheinungstermin: Anfang-Mitte 97 
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Jetzt kannst Lu auch dem 
letzten miesen Wurm end- 
giiltig den Garaus machen. 
rtormy Special Edition ist da! 
^ "uiit Reiniorcements , neuen 
Levels und allem was das 
hinterhaltige Kriegerherz 
erireut. Zogere nicht 
^. und Leine Schaden- 
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Fortsetzungen 
bewahrter 
Produkte und 
interessante neue 
Entwicklungen 
halten sich bei 
den Fantasy- 
spezialisten die 
Waage 




Das unscheinbare Hauptąuar- 
tier nordlich von Los Angeles 




Waffen aus den ehemaligen 
Warschauer Paktstaaten sind 
besonders giinstig su haben 



W WORLD 




Ein im positiven Sinne turbulentes Jahr hat 
New World hinter sich. Mit "Anvil of DawrT 
und "Heroes of Might & Magie" raumte man etli- 
che Preise ab. Vor wenigen Monaten wurde New 
World schlieBlich von Konsolenentwickler 3D0 
gekauft, der einen Weg in den PC-Markt suchte. 
Auf eine gesunde finanzielle Basis gestellt, arbei- 
tet New World Computing mit Hochdruck an 
einer ganzen Palette neuer Spiele, fur die im 
Gegensatz zur friiheren Politik von Anfang an 
eine deutsche Version eingeplant ist. 

Wages of War 

DaJ3 Anhanger der rundenbasierten Taktik auch 
in Zukunft nicht zu kurz kommen, dafur sorgt 
das Soldnerepos "Wages of War". Nach einem 
irakischen Atomschlag ist die Halfte der Erdól- 
reserven zerstort, auf der Jagd nach den Resten 
kollabiert die UN, Burgerkriege brechen aus. Zur 
Bekampfung werden die Streitkrafte herangezo- 
gen, die deshalb ihren eigentlichen, internatio- 
nalen Aufgaben nicht mehr nachkommen kón- 
nen. Zu diesem Zeitpunkt gewinnen Sóldner- 
truppen an Bedeutung. Sie werden im Regie- 
rungsauftrag eingesetzt, urn Probleme mit ande- 
ren Nationen zu "lósen" oder von grofien Konzer- 
nen, um neue Technologien von Mitkonkurren- 
ten "abzuwerben". Ihr seid der Chef der neu 
gegriindeten Sóldneragentur "MERCS, Inc' 



mit Sitz in Sydney. Gegen nicht gerade wenige 
Mitbewerber gilt es, Auftrage an Land zu ziehen 
und diese mit seinen Leuten auch erfolgreich 
durchzustehen, um die bei Gelin- 
gen des Unternehmens ausge- 
schriebene Provision einzukassie- 
ren. Ist ein Vertrag unterschrie- 
ben, kónnt ihr einen Geheim- 
dienst damit beauftragen, Infos 
iiber die bevorstehende Mission 
heranzuschaffen. Ahnlich wie bei 
"Jagged Alliance' geht es an- 
schlieSend daran, die passenden 
Manner anzuheuern und sie mit 
vorher zusemmengekauften Waf- 
fen (iiber 50 verschiedene sind 
vorl'ugbar) auszuriisten. Steht bis 
zum Auftrag noch ausreichend 
/.ur Verfugung, kónnen die 
Mercs auf einem eigenen Gelande Hier muBt 



noch ihre Fahigkeiten trainieren. Dann heifit es 
klar zum Gefecht. Einige Besonderheiten sta- 
chen schon bei der gezeigten Beta-Version ins 
Auge. So konnen die insgesamt iiber 50 Soldner 
eine Unmenge an Aktionen ausfiihren, wie Hin- 
legen, Zaune durschneiden, verwundete Kollegen 
transportieren usw. Grafisch ist mehr los ais bei 
Spielen dieser Art iiblich: Gerenderte SVGA-Kar- 
ten, die Figuren bewegen sich dank tausender 
Animationsstufen fast lebensecht. Zwei Mangel 
miissen allerdings noch erwahnt werden: Zum 
einen sind die ca. 15 Level etwas wenig, zum 
anderen haben die Entwickler komplett auf 
Sprachausgabe verzichtet. Unserem Eindruck 
nach steht mit "Wages of War" dennoch eines der 
besseren Strategiespiele mit potentiellen Hitqua- 
litaten zur Veroffentlichung an. 

Titel: Wages of War 
Genre: Startegie 
Erscheinungstermin: November 1996 



Heroes of Might and Magie II 

Geniigend Lorbeeren heimste bereits der erste 
Teil ein, verband er doch komplexes Strategie- 
vergniigen mit leichter Zuganglichkeit. PR- 
Manager Ted Chapman: "In den meisten Re- 
views stand 'nettes kleines Spielchen' dabei uber- 
sahen die meisten Tester die enorme taktische 
Tiefe des Programms." Um dem beim zweiten 
Teil entgegenzuwirken, brachte man an allen 





Ihr eine Prasidententochter befreien 
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Neue Feinheiten werten die Kampfe auff 




Ecken und Enden Verbesserungen an, das 
Grundkonzept blieb jedoch gleich. Da(3 ganze 
Myriaden neuer Monster, Zauberer, Artefacte 
und Ereignisse hineingestopft wurden, versteht 
sich bei einem wurdigen Nachfolger fast von 
selbst, die Unterschiede gehen aber deutlich iiber 
solche Feinheiten hinaus. Den etwas schwach- 
briistige Campaignmodus des ersten Teils hat 
man deutlich iiberarbeitet, einen leistungsfahi- 
gen Editor gleich mit integriert. Im Kampfmodus 
beeinflussen jetzt Gesteinsbrocken und Krater 
die Bewegungsfreiheit der Kampen, das (groBe- 
re) Areał im "Adwenture"-Modus weist spiel- 
relevante Hohenunterschiede auf. Neu gezeich- 
nete Grafiken und Animationen werten Heroes 
II auch optisch auf. Klingt nicht besonders auf- 
regend; bereits nach wenigen Minuten Praxisbe- 
trieb zeigte sich jedoch, dafi die Verbesserungen 
effektiv sind, die den Spielspafl erhohen. 

Titel: Heroes of Might & Magie II 
Genre: Strategie 
Erscheinungstermin: November 1996 




Subterrane 

Witzig: Das einzige, was man zu "Subterrane" 
bereits sicher sagen kann, ist, dafi der endgulti- 
ge Name keinesfalls "Subterrane" sein wird. Der 
Titel ist nur fur den internen Gebrauch, was 
auch zeigt, in welch fruhem Zustand sich das 
action-orientierte Rollenspiel noch befindet. Zwei 
unabhangige Programmierer entwarfen eine 3D- 
Engine, die New World Computing so gut gefiel, 
daB sie die beiden Jungs flugs verpflichtete, 
ihnen ein gut ausgestattetes 
Zimmer in der Zentrale ver- 
schaffte und mit der Erschaf- 
fung eines Programms im 
Stile von ids "Hexen" beauf- 
tragte. Das Besondere dieser 
3D-Technik: Mit ihr sind 
gewaltig grofie Raume und 
sehr kompliziert angelegte 
Level moglich, ohne dafi der 
Rechner zu sehr in die Knie 
geht. Ebenfalls aus Griinden 
der Geschwindigkeit verzich- 
tete man auf Polygongegner, 
statt dessen erwarten den furchtlosen Helden 
detailliert gezeichnete Bitmap-Sprites in den 
weitlaufigen Gangen. Der Schwerpunkt des Pro- 
gramms liegt aber sowieso auf dem Multiplayer- 
modus. Besonders ab drei Spielern aufwarts soll- 
te "Subterrane" zu den Freizeitvergniigen ganz 
besonderer Art gehóren und eine bisher selten so 
gut gelungene Mischung aus schneller Action 
und ernsthaften Rollenspielelementen bieten. 



Ein Heroes ll-Drache in 
Gro&aufnahme 




Diese Wesen sind nicht so 
freundlich wie sie aussehen 



Titel: Subterrane (Arbeitstitel) 
Genre: Rollenspiel/Action 
Erscheinungstermin: Fruhjahr 1997 




Der 3D-Leveleditor, mit dem 
Subterrane erarbeitet wird 




Unser Gleiter 
beschieBt gerade 
eine gegnerische 
SVGA-Landebahn 
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Die TSFX-1 1 Viper 
ais Zeichnung in der 

Aufłenansicht 
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Eine allererste Studie won 
Might & Magie VI. Hier 
saBen noch nicht mai echte 
Grafifcer drań 




Spaceward Ho! IV: 
nicht besonders toll 
spielt sich aber erstaun- 
lich kurzweilig 






wlper - Operation Red Sector 

Auch hier steht noch nicht ganz fest, welcher 
Name spater auf der Schachtel stehen wird, da 
bei GTInteractive ein Spiel mit dem gleichen 
Titel in der Mache ist. Zur Story: Ein genialer 
Wissenschaftler findet einen Weg, Menschen 

kiinstlich zu reproduzieren. Diese "Synthians" 

I genannte Rasse hat einen ins Hirn einge- 

pflanzten Bio-Prozessor implementiert, 

wodurch sie sich begrenzt von auBen steuern 
lafit. Dies fiihrt naturlich dazu, daB sich uneh- 
renwerte Herrschaften diesen Umstand zunutze 
machen wollen, was zu einem auBerst gewalt- 
tatigen Aufstand der Synthians provoziert, den 
ais einer der wenigen Menschen Jake Manson, 
der Sohn des Synthians-Erfinders uberlebt. End- 
lich erwachsen geworden, erhalt er von der 
Regierung den Auftrag, mit seinem Kampfgleiter 
"TSFX-11 Viper" samtliches Synthian-Leben zu 
vernichten und den Weltfrieden wieder herzu- 
stellen. "Viper" stammt vom selben Program- 
mierteam wie das knapp ein Jahr alte "Wet- 
lands", das damals mit beeindruckenden Cine- 
matics-Zwischensequenzen zu begeistern ver- 
mochte, insgesamt mit dem armlichen Gameplay 
aber eher enttauschte. Die Cutszenes legten noch 
einen Qualitatszahn zu, ohne daB diesmal das 
spielerische Element zu kurz kommt: Schnelle 
3D-Grafik (inklusive Hardwarebeschleunigung 
via Direct 3D), iiber 40 Missionen, Netzwerkop- 
tion und die wie bereits erwahnt aufwendige 
Rahmenhandlung sollten auch den anspruchs- 
vollen Action-/Simulationsfan zufrieden stellen. 

Titel: Viper 
Genre: Action 
Erscheinungstermin: 1.Quartal 1997 



and Magie VI 

ie uber 2,5 Millionen mai verkaufte "Macht und 
Magie"-Reihe zahlt neben Ultima und Wizardry 
zu den drei groflen Rollenspielserien und mach- 
te New World Computing zu dem, was es heute 
ist: eine florierende Firma. Nachdem MM III, IV 



und V in relativ kurzeń Abstanden das "geboren" 
wurden, war es relativ ruhig um das Stecken- 
pferd der Kalif ornier. Fiir Weihnachten 1997 ist 
nun endlich die Veróffentlichung des sechsten 
Teils angepeilt, und es soli ein richtig dicker 
RPG-Brocken im klassischen Might-and-Magic- 
Stil werden, um das sich unter anderem NWC- 
Chef Jon Van Caneghem hochstpersonlich kum- 
mert. Wie schon am Release-Termin ersichtlich 
ist, bekamen wir nur erste, in einem extrem 
friihen Stadium befindliche Programmfragmen- 
te zu sehen. Dennoch erhielten wir die Erlaub- 
nis, ais weltweit erstes Magazin ein paar Screen- 
shots abzudrucken. Diese sind allerdings keine 
echten Bilder aus dem Spiel, zeigen aber deutlich 
die grundlegende Wandlung. Sowohl die Dunge- 
ons ais auch die riesige Oberwelt durchschreitet 
eure Party in einer fliissig scrollenden 3D-Umge- 
bung auf Basis der "Subterrane"-Engine. Zur 




' / / 



MM VI: Die Oberwelt mit Nebeleffekt 

Story ist noch nichts bekannt, MM VI soli aber 
alles enthalten, was die Serie beruhmt gemacht 
hat: Happige Ratsel, massig Monster und ein 
ausgefeiltes Skill- und Charaktersystem. 

Titel: Might & Magie VI 

Genre: Rollenspiel 

Erscheinungstermin: ca. Weihnachten 1997 

Spaceward Ho! IV 

Ein absoluter Multiplayerklassiker kehrt auf die 
Biirocomputer dieser Welt zuriiek. Das schóne 
dabei: Egal welche Plattform, alle PCs (auch 
MACs) kónnen mit bis zu 20 menschlichen oder 
Computergegnern die Besiedelung des gleichen 
Weltraums in Angriff nehmen. Am Programmco- 
de selbst wurden nur behutsame Anderungen 
vollzogen. Wie beim Schach steht fur eine gewis- 
se Anzahl an Runden nur eine bestimmte Zeit 
zur Verfugung, chatten ist nun in Echtzeit móg- 
lich, Grafik und Sound geben sich dezent iiberar- 
beitet. Beschaftigung verschafft "Spaceward Ho! 
IV" dem Diskettenlaufwerk: Ais eine Art letzter 
Mohikaner wird es ausschlieBlich auf 3,5"- Schei- 
ben ausgeliefert. mg 

Titel: Spaceward Ho! IV 
Genre: Strategie 
Erscheinungstermin: Oktober 1996 
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Das einzigartipe 3D-Grafih- 
fldventure in einer virtuellen 
futuristischen Fontosgujelt. 

Loggen Sie in NET: Zonę ein. 

Loggen Sie wieder aus... 

wenn Sie kónnen! 
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Internet: http://www.blizzard.com 



Die Chancen ste- 
hen gut, daft der 
neue Herrscher 
im Universum der 
Strategiespiele 
Starcraft heiftt 




Blizzard-Chef Allen Aldham 
strahlt zurecht Zuwersicht aus 




A Die zwei arglosen Protoss 
Dragoons oben ahnen nicht... 

...welche Fracht vor ihnen 
abgelassen wird: Goliaths! y 




Frischer Wind 




Der Kamerawinkel ist im Vergleich zu Warcraft 2 deutlich flacher 




Nach zwei Stunden Qualerei auf verstopften 
Freeways erreichen wir endlich Irvine und 
stapfen verschwitzt, trotz Klimaanlage im Auto, 
Richtung Eingangsportal, hinter dem mis schon 
ein iiberlebensgroBer Gummiork und arktische 
Kalte erwarten. Nach einem erwarmenden Blick 
auf die bildhubsche Telefonistin werden wir von 
Pressedame Susan Wooley und "Madchen fur 
alles" Bill Roper gleich zur groBen Besichti- 
gungsrunde eingeladen. Schon wenige Minuten 
spater wird uns klar, warum Blizzard-Produkte 
einen solch hohen Qualitatsstandard haben. In 
den groBziigigen Raumen treffen wir nicht auf 
analytisch denkende Programmierer oder kuhl 
kalkulierende Geschaftsmanner, sondern auf 
fanatische Spieler, die selbst die kleinsten Ande- 
rung tagelang ausprobieren. Welches Potential 
in dieser Truppe steckt, zeigte sich bei der Pra- 
sentation von Starcraft und Diablo einmal mehr 
uberdeutlich. 

Starcraft 

GroBe Augen machten wir, ais uns der Haupt- 

bildschirm entgegenleuchtete. Die noch stark an 

g^arcraft 2 angelehnte Grafik, die auf friiheren 

|Bildern zu sehen war (siehe E3-Messebericht in 

J P 7y96), hat Blizzard komplett ttber Bord gewor- 

jb. "Wir dachten uns, daB das irgendwie Betrug 

lam Kaufer ist, wenn er zweimal den gleichen 

Grafikstil vorgesetzt kommt", so Roper. In der 

Tat ist die neue Ansicht deutlich flacher und iso- 

metrischer ais die fast-senkrecht-von-oben-Per- 

spektive von Warcraft 2. Auch die mannigfalti- 



gen Einheiten der drei verschiedenen Rassen 
haben Blizzards Kunstler komplett neu gepin- 
selt. Eines gibt es jedoch zu bedenken: Im Gegen- 
satz zu anderen Companies, bei denen bestimm- 
te Deadlines festgelegt werden, ist im Hause 
Blizzard bis zum letzten Byte alles einem standi- 
gen EvolutionsprozeB unterworfen. Dabei hat 
man auch stets ein offenes Ohr fur externe Anre- 
gungen. Bestes Beispiel ist die E3-Messe Mitte 
Mai, bei der Starcraft das erste Mai einer breiten 
Óffentlichkeit vorgestellt wurde. Prompt prassel- 
te ein wahrer Regen an sinnvollen Verbesse- 
rungsvorschlagen auf Blizzard ein, so daB man 
sich erst mai entschloB, den Release-Termin drei 
Monate nach hinten zu verschieben. Aus den 
letztgenannten Griinden sind bis jetzt auch nur 
relativ wenige, definitiv feststehende Facts zu 
vermelden. Sicher ist, daB drei Rassen - Terran, 
Protoss und Zurg - in einen intergalaktischen 




Aufklarungseinheiten der Protoss attak- 
kieren eine terranische Forderanlage 
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aus Kalifornien? 




Ein Dreierpack hochtechnisierter Protoss 
Dragoons erkundet die Lawalandschaft 

Krieg verwickelt sind, den die Parteien mit vol- 
lig unterschiedlichen Voraussetzungen angehen. 
Von den Zurg ist nur wenig bekannt; sie haben 



so gut wie keine Kenntnis iiber Technologie, was 
auch ihre lebenden Fahrzeuge und Waffen 
erklart. Ob es sich dabei um extra fur diesen 
Zweck geziichtete Organismen oder nur um 
abgewandelte Formen der Zurgs selbst handelt, 
ist noch nicht geklart. Dagegen sind die Protoss 
ein alteigessenes, hochintelligentes Volkchen, 
haben allerdings ofter darunter zu leiden, dafl sie 
ausgesprochene Sturkopfe sind, was so manchem 
Nachbarn miflstimmig macht. 
Ein dicker Minuspunkt von Warcraft 2 waren die 
wenigen und wenig herausfordernden Level. 
Starcraft baut auf drei verschiedene Missionsty- 
pen (Weltall, Planetenoberflache und Raumsta- 
tion) mit wahrscheinlich jeweils zehn Auftriigen, 
die sich natiirlich je nach Rasse unterscheiden. 
Vom Expansion-Set ubernahm man ansatzweise 
den deftigen Schwierigkeitsgrad sowie die Viel- 
zahl individueller "Helden". Um die Kampfe 
etwas spannender zu machen, gibt es nicht mehr 
schnode zwei Aufwertungsstufen, die fur die 
ganze Armee gelten, sondern jede Einheit hat bei 
Waffen-, Schild- und Panzerungsstarke einen 
eigenen Wert auf einer Skala von eins bis zehn, 
der sich naturlich im Laufe des Spiels andern 
kann. Noch in der Experimentierphase ist das 
Rohstoffversorgungssystem, das Blizzard eben- 
falls nicht einfach bei Warcraft 2 abkupfern will. 
So wie es momentan aussieht, favorisieren die 
Mannen um Allen Aldham ein relativ einfaches 



Modeli: In Minen bauen entsprechende Trupps 
Erze ab, die sofort auf das Ressourcenkonto des 
Spielers gehen. Dort kann er sie belasseh oder in 
einer entsprechenden Stahlhiitte zu einem 
hoherwertigen Metali veredeln, das benotigt 
wird, um bestimmte Einheiten iiberhaupt bauen 
zu kónnen. Anderen ist der Veredelungsgrad 
egal, verbrauchen vom hochwertigen Erz aber 
weniger. Einige Truppentypen sind zudem sehr 
wandlungsfahig. Ein Sturmpanzer kann zu 
einem auBerst kampfstarken Geschutz transfor- 
mieren, verliert dadurch aber seine Mobilitat. 
Zwei Missionen spielen ais Clou den Abschnitt 
aus "Ruckkehr der Jedi-Ritter" nach, in dem die 
Rebellen zunachst vergeblich versuchen, den 
zweiten Todesstern zu vernichten. 



Titel: Starcraft 
Genre: Strategie 
Erscheinungstermin: Friihjahr 1997 

Diablo 

Diablo, das wir bereits in PP 7/96 ausfuhrlich 
previewed haben, steht kurz vor der Vollendung. 
Zwar hat sich seitdem einiges geandert und vie- 
les ist neu hinzugekommen - wenn alles glatt 
lauft, konnen wir euch aber alle Features bereits 
in der nachsten Power Play in einem ausgiebigen 
Test prasentieren. Dann findet ihr auf unserer 
Cover-CD auch ein umfangreiches, hervorragend 
spielbares Demo. mg 

Titel: Diablo 
Genre: Action 
Erscheinungstermin: Oktober 1996 




Drei Protoss Carrier nahern 
sich den Terraner-Schiffen 
und laden eine Unmenge an 
Interceptors ab, die einzeln 
zwar schwach, im Rudel aber 
um so starker sind 




Tolle Grafik und gute Spielbarkeit machen Diablo zu einem der Toptitel 1996 
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Internet: http://www.vie.com 
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frurst 



Eine echte 
Uberraschung 
hatte Virgin in 
Petto: Das erste 
Spiel fiir N64 
und PC! 



*Toonstruck"-Filmstudio: 
Michael auf Uoyds Spuren 



VIRGIIM - BURST 




Obwohl unser Besuch eigentlich Virgin galt, 
bekamen wir ausschlieBlich Programme zu 
sehen, die unter dem neuen Firmenlabel Burst 
entwickelt werden. Neben den hier vorgestellten 
Spielen arbeiten die Programmierer auch an 
einer Internet- Version des altbekannten "Astro- 
ids", die unter dem Namen "Subspace" bereits in 
einer Beta-Testversion von den hauseigenen 
WWW-Seiten geladen werden kann (http-//www. 
vie.com/subspace): Bis zu 60 Raumpiloten kamp- 
fen in Teams gegeneinander oder legen sich Fal- 
len und Minen in den Weg. 

Toonstruck 

Derzeit wichtigster Titel bei Virgin/Burst ist 
zweifelsfrei "Toonstruck": Das abgedrehte Adven- 
ture - Power Play berichtete bereits in Ausgabe 
09/96 ausfuhrlich - versetzt Schauspieler Chri- 
stopher Lloyd in eine skurrile 
Comicwelt, nicht unahnlich dem 
"Roger Rabbit"-Kinofilm. Wovon wir 
uns bei einem kleinen Probespiel 
selbst iiberzeugen konnen: Trotz 
ąuietschbunter Grafiken verbirgt sich 
hinter "Toonstuck" kein leichtgangiger 
"interactive movie", sondern ein rich- 
tig kniffliges Adventure mit Tiefgang. 
Sichtlich stolz war Neil Young, Vize- 
prasident der Burst-Entwicklungsab- 
teilung, iiber die nagelneue HighTech-Ausstat- 
tung der hauseigenen Film- und Tonstudios. 




Ober 10 Mio. Dollar hat Virgin in das Eąuipment 
gesteckt. "Wir wollen ganz an die Spitze", 80 
Neil, "da mussen wir einfach investieren". 
Wahrend der Zeit unseres Besuchs war Burst 
damit beschaftigt, Teile von "Toonstruck" nach- 
zusynchronisieren: Wie iiblich wurde die Sprache 
zwar schon vor den Programmierarbeiten aufge- 
nommen, aber weil sich wahrend der Entwick- 
lung immer wieder Kleinigkeiten andern, wird 
ein Sprecher nach dem anderen fiir jeweils einen 
Tag ins Tonstudio gebeten. 

Name: Toonstruck 

Genre: Adventure 
I 
Erscheinungstermin: Oktober 96 



Pro paga nda 

'■^Propaganda' ist so neu, daB wir euch davon lei- 
der keine ScreenShots geben konnen", bedauert 
Neil. Dafiir fotograf i eren wir fleiBig die Wandę 
mil den za hlreichen Aniinationsstudien. In 

: Actionprogramm fahrt ein dunkler Wagen 
durch eine dtistere Landschaft voller roter Flag- 
gen mit schwarzen Symbolen in weiBen, runden 



Kreisen. Auf offensichtliche Anspielungen auf 
jiingere deutsche Geschichte und den Namen des 
Spiels angesprochen, erklart Neil, "es gehe um 
den Unterschied zwischen dem, was an offiziel- 
ler Wahrheit verbreitet wird und dem, was wirk- 
lich passiert." Das spiegelt sich auch in den kom- 
plexen Missionen wieder, dereń Sinn und Ziel 
sich plótzlich mitten beim spielen andern kann: 
Ais Beispiel wurde ein Auftrag genannt, in der 
die Hauptfigur einen Politiker ausschalten muB 
und dann feststellt, daB niemand tatsachlich ist, 
was er zu sein scheint, und der frisch Ermordete 
am nachsten Tag Ansprachen im Fernsehen halt. 
Virgin entwickelt "Propaganda" gleichzeitig fur 
den PC und die Sony Playstation, allerdings 
erscheint das Programm erst in etwa sechs 
Monaten. 

Name: Propaganda 

Genre: Action 

Erscheinungstermin: Friihjahr-Sommer 97 

Freak Boy 

Eine kleine Sensation diirfte "Freak Boy" wer- 
den, das sich momentan allerdings noch im 
fruhen Entwicklerstadium befindet: Burst pro- 
grammiert das Spiel parallel fur das Nintendo 64 
und den PC - sollte der PC den angeblich so mei- 
lenweiten Vorsprung der Konsole aus Nippon 
etwa derart leicht aufholen? Die Besonderheit in 




dem Actionprogramm - Rahmenhandlung: 
AuBerirdische verjagen - ist der namensgebende 
"Freak Boy", ein kleiner Alien. dessen Kórper 



sich im Spielverlauf standig verandert und in 
alle nur denkbaren Formen, Gestalten und Waf- 
fen morpht, je nachdem, welches der zahlreichen 
uberall herumliegenden Artefakte der kleine 
Superheld gerade einsammelt. ste 

Name: Freak Boy 
Genre: Action 
Erscheinungstermin: 1. Quartal 97 
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70 Top -Tiłel 
ziffli Preis 
on linem 




EHebniS MenSCh (Kreuzpointner-PublishingServkes) 
Umfassendes Lexikon der menschlichen Anatomie 

Falk City Guide (CIS Information System) 
63 hochwertige Stad t piane des Falk-Verlages (Deutschland) 

Chronik des 20. Jahrhunderłs (Bertelsmann) 

Dos bekannte Nachschlagewerk von Bertelsmann 

Grofter Autoatlas Deutschland (RWerhg) 

Detailliertes Kart enbild inki. Routingfunktion 

Koch 3D-Wohnunqsplaner (Softdesk) 

Idealer HeHer zur Planung undFJnrkhtung Ihrer Wohnung 

WISO - Mein Geld (BuM Data Servke) 
Ratgeber der ZDF-Wirtschaftsredaktion rund ums Geld 

ADAC Spedal AutO '96 (NEWLOOKelectronkpublishing) 
Detaillierte Informationen zu la. 1400 in Deutschland erhaltlkhen Serienfahrzeugen 

Home Control (Level 2) (Magix Software) 
Persónliche Verwattung (Finanzen, Kfz, Sammlungen, etc) 

Maggi Kochstudio - Kochen mit Spaft (Pro-Version) 

(Flexform) Multimediales Kocnbuch mit iiber 300 Rezepten 
L v,--c LotUS Orgailizer 1.1 (Lotus Development) 
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Dos flexible Tool zurlermin-, Aufgaben- und Adrefiwerwaltung 
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Der Grafikadventure-Hit des Jahres mit Orient-Atmosphare 

Panzer General 2 - Allied General (Mindscape/ssi) 

Erfolgreidier Nachfolger des Strategiehits won SSI 

Legend Of Kyrandia 3 (Westwood) 

Legenddres Point & Clkk-Adventure 

Pinball 3D-VCR (2lstCentury) /9JI 

Die neueste Flippersimulation der Kultfirma 2lst Century t^ 

Manie Karts tyirgin) ^ 

Nachfolger des Buggy Rennens „Super Karts" 
inki. Mehrspielermodus 

ActionSoccer (UBiSoft) 

Top-realistische3D-Ful}ballsimulation 

Druid (SirTech) 

Geniales Fantasy-Action-Adventure 

Steel Panther (ssi) W 

odiwertige Taktik-Simulation 

eath Ga te (Legend Entertainment) 
Mittelalterliches Point & Click-Adventure mit Edelgrafik und Spitzenpuzzle 

Al Unser Jr. (Mindscape) 

Rasante Formel l-Simulationmit 1 5 Rennstrecken 
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Internet: http://www.shiny.com 



MDK 



David Perry, 
Chef von Shiny, 
iiber seinen 
Hoffnungstrager 

"MDK" 




Auge um Auge..: 
Die Leiden des 
jungen Gunter 









Erneut liefert euch Shiny-Chef David Perry 
hochstpersonlich die jiingsten News des letz- 
ten Monats zu MDK, seinem schon im Vorfeld 
hoch gehandelten Projekt. 
Schłechte Gnflkkarten, dfe zwełte 
Letzten Monat bin ich iiber schlechte Grafikkar- 
ten hergezogen und jetzt habe ich gute Nachrich- 
ten fur alle, die eine solche Kartę gekauft haben: 
Wir haben uns dazu entschlossen, die Win- 
dows95-Version von "MDK" bereits sehr fruh 
herauszubringen, so dafi auch Besitzer von Kar- 
ten wie der Imagine-128 einmal sehen kónnen, 
was ihr Board wirklich draufhat. 
Mehr zu "MDK" in Verbindung mit 
Windows95 und 3D-Beschleunigern 
gibt es nachsten Monat. Wir haben 
uns zum Ziel gesetzt, unser Spiel mit 
30 Frames pro Sekundę auf allen 
Rechnern zum laufen zu bringen 
und werden deswegen noch einige 
Zeit am Layout von "MDK" herum- 
spielen, um diese Geschwindigkeit 
zu erreichen (Positionen und Textu- 
ren verandern). Viele Entwjckler 
gehen nach einem unsinnigen Kon- 
zept vor. Sie programmieren flir eine geringe 
Auflosung, weil sie glauben, das mache ihren 
Codę eindrucksvoller. Sie scheren sich 
erst gar nicht um die hohen Aufló- 
sungen. Das Resultat ist, daB 
ihre Spiele mit groBen Pixeln 
cool aussehen, in hoheren 
Auflosungen aber zah wie 
Teer laufen. Der Pro- 
grammierer hat zu die- 
sem Thema zwei Ent- 
scheidungsmoglichkeiten: 





Der Blick durch eine uberdimensionale Glasscheibe 



Gunter macht sich anhand seines Globus' 
die Weltherrschaft schmackhaft 

1. Designe das Spiel so, dafi es in hoher Auflo- 
sung noch schnell lauft und verwende Farben 
und Detailfiille sinnvoll. 

2. Baue Detailstufen in das Spiel ein, die es 
erlauben, die Grafik Schritt fur Schritt herunter- 
zufahren, bis das Spiel akzeptabel lauft. 
Lustigerweise entscheiden sich fast alle Ent- 
wickler fur Version Nummer zwei. Das ist kom- 
pletter Mist. Wir wahlen den ersten Weg und 
sind mit den Resultaten sehr zufrieden. Leute, 
die Spiele in geringer Auflosung machen wollen, 
sollten einmal fur den Gameboy programmieren. 
Erst dann wufiten sie zu schatzen, was sie an 
einem PC haben und wiirden ihn richtig nutzen. 

Die KI von "MDK" 

Diesen Monat haben wir fast ausschlieBlich an 

der kunstlichen Intelligenz der Feinde gearbei- 

tet. Dieser Punkt ist von AUSSERSTER Wich- 

tigkeit, auf der E3 habe ich zusammen mit Peter 

Molyneux dariiber referiert. Wenn euch Feinde 

angreifen, so kommen sie in Schwarmen, beson- 

ders dann, wenn ihr viel Larm macht. Sie ver- 

stecken sich hinter Mauern, versuchen euch zu 

umzingeln, usw. Wenn ihr ver- 

dammt gut mit eurer Knarre 

seid, werdet ihr einen Gegner 

mit nur einem SchuB in den 

Kopf ausschalten. Wenn nicht, 

verschafft ihr ihm eine 

Fleischwunde und dann wird 

es erst interessant, denn jeder 

unserer Feinde besitzt jetzt 

eine eigene Persónlichkeit. Er 

kónnte nun 

1. weglaufen, wenn er eure 
Uberlegenheit erkennt 

2. auf die Knie fallen und um 
sein Leben betteln 



mS7ł 




3. sich auf den Boden werfen, den Kopf schutzen 
und sichtbar vor Angst zittern. 
Diese Art von Reaktionen werden fur den Spie- 
ler ganz neu sein. Die Zeiten, in denen ihr etwas 
abgeschossen habt und es daraufhin in einer 
Rauchwolke verschwunden ist, sind vorbei. Ich 
pranie nicht. Wir sind nur ein paar "Konsolenty- 
pen", die Freude an dem haben, was sie tun. 
Wenn wir fertig sind, wird jeder sehen, warum 
wahre PC-Spiele besser ais Konsolenspiele sind. 
Und besser ais PC-Spiele, die versuchen ein Kon- 
solenspiel zu sein. 
Neues in "MDK" 

Neben diesem Feindverhalten haben wir neue 
Motion-Capturing-Moves fur unseren Helden 
Kurt integriert. Sturzt er in die Tiefe und landet 
auf dem Boden, seht ihr genau, wie viel ihm das 
ausmacht. Das ist fur uns ein Grund ein Spiel zu 
machen, in dem man den Helden vor sich sieht. 
Alles wird persónlicher - macht man Mist, sieht 
man, wie er dafur leiden muB. 
Uersuchskaninchen 

Auf der ECTS haben wir erstmals die Óffentlich- 
keit mit "MDK" spielen lassen. Wir achten 
genauestens auf ihre Kommentare. Eine Sache, 
die uns noch bevorsteht und auf die ich mich 
schon freue, ist das "Focus Testing". Zu diesem 
Zweck beobachten wir 80 geladene Spieler hinter 
verspiegelten Glasscheiben beim Testen von 
"MDK". Da wir selbst unser Spiel jeden ver- 
dammten Tag spielen, kennen wir es zu gut, um 
Fehler zu entdecken. Wir probieren keine abstru- 



sen Dinge, wissen immer genau was wir tun 
mussen, wo wir hin miissen. Dieser Test wird 
klar offenbaren, daB Spieler keine Handbiicher 
und selten Onscreen-Texte lesen. Das fuhrt dazu, 
dafi manche Leute wirklich feststecken. Hinter 
der Glasscheibe kónnen wir uns die letzten fiinf 
Fehler des Spiels notieren, die fur 90 Prozent der 
Frustration verantwortlich sind. Viele unserer 
Konkurrenten haben so etwas nie versucht. Wir 
haben das von Disney gelernt. . 
Shinys Webpage 

Behaltet unsere Webpage im Auge. Im Moment 
bauen wir sie total um, sie ist zu 15 Prozent fer- 
tig. Ist sie vollendet, wird es darauf etliche Bil- 
der und Informationen zu "MDK" geben. Ubri- 
gens.... Hollywood hat bei uns angeklopft. Wenn 
wir das Spiel so fertigstellen, wie wir es verspre- 
chen, wird es wohl einen Feature-Movie zu 
"MDK" geben. Bis zum nachsten Monat in Power 
Play... David Perry/fh 



Kurt wergewissert sich, was 
da woni Himmel kommt 




Stachelschwein: Droids sind 
ernstzunehmende Gegner 





MDK 




Genre 
Action 


Sh 


Hersteller 
ny/lnterplay 


Erscheinung geplant 
Dezember '96 




GrófJere Hóhenunter- 
schiede iiberwindet 
Kurt mit seinem futuri- 
stischen Gleitschirm 
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Staun: Microsoft 
bietet ein kosten- 
loses Chatsystem 
auf Basis des 
Internet-IRC 
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Microsoft Comic Chat 

Crummel, stohn, achz: Es soli ja Zeitgenossen 
geben, die in Chat-Systemen, den elektroni- 
schen Gesprachsecken im Internet und in Onli- 
ne-Diensten, nichts ais Sprechblasen von sich 
geben. Irgend jemandem bei Microsoft mufi das 
wohl auch aufgefallen sein: Ent- 
sprechend konnen sich Unterhal- 
tungssiichtige jetzt per "Comic 
Chat" in einer schwarz-weiG 
gehaltenen Zeichenumgebung 
austauschen. Die Statements der 
Plaudertaschen erscheinen hier 
nicht ais langweiliger Text, sondern 
werden flott gezeichneten Comicfigu- 
ren in den Mund - besser: die 
Sprechblase - gelegt. Die Verwen- 
dung der normalerweise ge- 
brauchlichen Smileys erubrigt sich, 
statt dessen geniigt ein Klick auf das 
sogenannte "Emotion Wheel" und der 
jeweilige Gemiitszustand wird gut 
sichtbar fur alle anderen Teilneh- 
mer dargestellt. Aus einem kleinen Menu sucht 
sich der Comic-Chatter eine von zwólf Figuren 
aus, im Angebot sind neben normalen Mannchen 
und Weibchen auch pyjamatragende Lówen, 




glubschaugige AuBerirdische sowie Hausfrauen 
im Jogginganzug - Bill Gates ist leider nicht ver- 
treten. Eigene Zeichnungen kann man in "Comic 
Chat" nicht importieren. 

Voraussetzung fur den Einstieg in die virtuelle 
Comic- Welt ist ein installierter und funktionie- 
render Internet Explorer. Wer den hat, mufi sich 
iiber Setup und sonstige Konfiguration keine 
Gedanken machen, sondern nur die rund 1,2 
MByte groBe Datei aus dem Web saugen und 
installieren. http://www.microsoft.com/ 
msdownload/ieadd/OIOO.htm ste 
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MS Comic Chat: HaRliche Menschen 
gehen mit Tiite iiberm Kopf ins System 



• Jetzt konnen auch Teilnehmer von T- 
Online ihre eigene Web-Site einrichten. 
Bis zu einem Megabyte hat Platz auf der 
Seite. Um MiBbrauch vorzubeugen, druckt 
die Telekom auf jede ein ausfuhr- 
liches Impressum. Nahere Infos 
gibt es unter 
http://www.t-online.de 

• Lasagne Online: Garfield 
hat endlich seine offizielle 
Web-Seite. Dort gibt es 
neben allerlei Blódsinn, 
Comicstrips und Kochrezepten auch eine 
Petition mit dem Ziel, den fetten Kater ins 
Rennen um die amerikanische Prasident- 
schaft zu schicken. Socks, scharf schon 
mai deine Krallen... 
http://www.garfield.com 

• Eine verbliiffende Ahnlichkeit mit den 
beruhmt-beruchtigten indizierten Spielen 
von id Software hat "Fred": Der auf der 
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Internet-Programmiersprache "Java" 
basierende 3D-Shooter lauft zwar momen- 
tan nur in einer abgespeckten Betaversi- 
on ohne Texturen, sieht aber trotzdem 
schon ziemlich beeindruckend aus. 
http://langevin.usc.edu/Fred 
• Warum nicht schon 
fruher? CompuServe arbei- 
tet mit der Telekom 
fj)] zusammen und ermóg- 
y**-„y licht ab ca. Ende Oktober 
C—J' den bundesweiten 

Zugang fur maximal Ortstarif plus 1 Dollar 
(ca. 1,50 Mark). Fur alle, die den Daten- 
dienst bereits jetzt direkt vor Ort haben, 
wird sich an den derzeitigen Tarifen aller- 
dings nichts andern. Weitere Infos unter 
Go ORTSTARIF 

• Jede Woche einen aktuellen und meist 
sehr guten Tip fur Spieleprofis gibt es bei 
Blizzard, momentan zwangslaufig nur zu 




den beiden Warcraft-Programmen. 
http://www.blizzard.com/tips/index 

• AOL testet zur Zeit die deutsche Versi- 
on seiner neuen Zugangssoftware. Deut- 
lich schnellere Ladezeiten, ein verbesserter 
Web-Browser mit HTML 3.0-Unterstiitzung 
und der Verzicht auf die nervenden blauen 
"Bitte warten Sie..."-Balken sind die wich- 
tigsten Features der kommenden Version. 
Fur amerikanische Mitglieder gibt es die 
Software schon langer, hierzulande er- 
scheint sie erst im November. 

• Zuviel Online? Rettung naht: Die den 
"Anonymen Alkoholikern" nachempfun- 
denen "Netaholics Anonymous" ver- 
helfen Web-Suchtigen wieder zu einem 
geregelten Leben ohne DatenfluB. Das 
Angebot ist ubrigens nicht ganz ernstge- 
meint, schlieGlich lafSt sich Online-Sucht 
schlecht durch Online austreiben. 
http://www.safari.net/~pam/netanon/ 
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Internet: Power Play 
WebOuarters 

Im Power Play-WQ gibt es 
zahlreiche Hinweise und 
Links, was im WWW und der 
Szene los ist. Dazu Spiele- 
demos, Patches, Losungshilfen, Walkthroughs 
und ScreenShots zum Saugen sowie unsere 
Datenbank mit allen bisher getesteten Spielen. 
Kurz: Wirklich (fast) alles, was der professionelle 
Zocker zum iiberleben braucht. AuBerdem jeden 
Monat neu: Ein ausfuhrlicher Uberblick der 
aktuellen "Power Play" und das Interview des 
Monats in der Vollversion. 
http://www.magnamedia.de/powplay 

T-Online: Power Play# 

Auch im bundesweit grofiten Datendienst T-Onli- 
ne sind wir aktiv: Das Kennwort "Power Play#" 
fuhrt direkt in unser KIT-Angebot mit aktuellen 



Artikeln und News. Von dort aus fuhrt 
ein Link weiter zum Cept-Forum, wo es 
lebendige Diskussionen rund um's 
Thema Computerspiele statt. 
Power Play# 



CompuSerwe: Deutsches 
Computerspiele Forum 

Das "Deutsche Computerspiele Forum" 
ist das erste deutschsprachige Forum 
auf CompuServe, in dem es nur um 
Computerspiele geht. Die Nachrichtenbereiche 
sind nach Genres sortiert, dazu kommen Spezi- 
albereiche. Die Dateibibliotheken sind prali mit 
aktuellen Programmen gefullt. 
Go DEUSPIEL 







[zuriick] 



& Previews| 
[Spiele T««tB| 
[suppon] 
[Oemoa, Patches, Cheats) 
[ Power Play Aktuell) 
[Forum] 




T-Online-Leitseite: Unsere 
Redaktionstóle erfahrt alles 
Wissenswerte iiber Compu- 
ter & Spiele aus Power Play 
- woher auch sonst? 



WebOuarters: 

http://www.magna 

media.de/powplay 



POSTSPIELE! 

Schon gehórt - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel! 

o Fantasy - Legends, Epic 

• Science Fiction - CTF 2187 

• History - World Conquest 

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt 

mit Stadten, Ruinen, Monstern, 

vielen Rassen und Religionen, 

300 Zauberspruchen, Schatzen 

und vieles, vieles mehr. Also 

Gratisinfo anfordem oder 
Regelwerk um 350.- OS bestellen 
und 10 Runden lang kosten- 
hineinschnuppem. 

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205i 

A-8021 GRAZ, ** 0316/919327 

Fax 910318, BBS 9193274 




Schluss mit den langwelllgen und 
elnt&nlgen DeskTops. Nur bel 



Die DeskTop - CT\ 




Uber 350 

DeskTops 

in 256 

und 

16,8 M 

Farben. Entp. ca. 500 MB von der CD 

Aus ca. 30 Bereichen: von A-wle Akttoto 

uber.....M-wie Marityn bis W-wie Wall 

Disney. Inki. Bereichs- u. Gesamtgifshow 
mil Git-Show-Prog. u. bmp-Puzzle-Prog. 

Einfuhrungspreis: DM 34,90 



Aus unserem Gesamtprogramm auf CD: 
"Spiele zu Hammerpreisen" 



AH-64D Longbow." (DA) DM 74,90 

Aliens (DA) DM49,90 

Caesa/2. " (DA) DM 49,90 

CommandS Conq 2 n«< *u»ri •• (DA) DM 79,90 

Conquesl ol Now World " (DA) DM 74,90 

Cybermage" (DA) DM 74,90 

FasiAttack" (DA) DM 49,90 

Mechwarrior 2 (DA) DM 59,90 

Mysi (DA) DM 49,90 

Terminal Velocity. (DA) DM 49,90\ 

Zorg Nemesis " (DA) DM 74,90 

35.000 Des igner Clip W. i -5 )e DM 24.9C 

MS-Ollice Prot. 4.3 lor Win DM 799,90 

MS-Oftlce Prot. 7. tor Win 95 DM 799,90 



DA=d»ju1scha Kurz-Anllg I " = s«ang9\ 



: bisDM1S9.00zzgl.OM7.- ff Ab DM 160.- = frei Haus (BRO) 

Nur Vorkasse: Scheck / Bar - oder Bankuberweisung an: 
Hahm. Julian KSK-Sudweyhe, (BLZ 291 51721) Konlo-Nr 11 670 



H+J Hahm + Julian— Grafik und Design / Soltwareversand 
Fołirenweg 15, D-28844 Weyhe. T.04203-7881 68 / F.2806 



fs wart et seit Mili i one n dcihren auf Sie... 
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http://www.3D0.com. 



MERIDIAIM 59 



Der erste Schritt 
auf dem 
Konsolenmarkt 
war ein Flop, 
jetzt leistet 3D0 
mit einem aufter- 
gewohnlichen 
MUD fur PC 
Pionierarbeit 








Unbestritten wird das Genre der Rollenspiele 
in jiingster Zeit von den Herstellern ver- 
nachlassigt. Neben der immensen Entwicklungs- 
zeit ist sicherlich ein weiterer Faktor hauptver- 
antwortlich fur die Misere: Das klassische 
Penn Paper- RPG lebt in erster Linie da von, dafl 
es mit menschlichen Mitspielern gespielt wird. 
Bisher waren Umsetzungen fur den Computer 
jedoch Einzelgangern vorbehalten - das Zusam- 
menspiel der verschiedenen Charaktere wurde 
durch die Tarty" genannte Heldengruppe simu- 
liert. Dieses Verfahren ist jedoch selbstverstand- 
lich meilenweit von den Móglichkeiten entfernt, 
die ein Held aus Fleisch und Blut besitzt. Das 
Internet bietet schon seit langer Zeit eine Alter- 
native: MUDs (Multi User Dungeons) lassen die 
Tugenden wiederauferstehen, die "Ultima" und 
Co. fehlen. Hier darf mit Spielern aus aller Welt 
ausgiebig geplaudert, gefeilscht und gekampft 
werden. Bisher konnten sich jedoch nur asketi- 
sche Fanatiker mit der schnóden Optik der Onli- 
ne- Weltenjmfreun&m/^Mj^^ 




Durch Automapping fallt die Orientierung 
im Riesenreich etwas leichter 



grund ihrer Eintonigkeit ablehnen wiirde: Sie ste- 
hen hinter den Verkaufstresen der Kneipen und 
Laden oder dienen in Monstergestalt aufstreben- 
den Greenhorns ais Mordopfer, um dereń 
(unsichtbares) Erfahrungspunktekonto aufzubes- 
sern. "Duke" und "Princess" stehen quasi fur 



Mitstreiter NaRcI uwahrend 
der Audienz bei Hochwiirden 




Auch zu spater Stunde 
sind die StraBen von Tos 
noch sehr belebt 



Meridian 


59 


Genre 
Graf isches 


MUD 


Hersteller 
3DO 


Erscheinung geplant 
Oktober '96 



erste dreidimensionale MUD steht nun kurz vor 
der Óffnung fiir die breite Masse. 
Der Start eurer Reise ins Fantasyreich Meridian 
verlauft auBerst konventionell mit der Generie- 
rung des Helden: Geschlecht, Name und Attribu- 
te werden festgelegt. Mit Hilfe 
eines " Baukastens fiir Phan- 
tombilder" kreiert ihr euer 
Konterfei. Mitspieler werden 
euren Charakter in der 3D- 
Umgebung genauso wahrneh- 
men. Das gleiche gilt fiir die 
Ausriistung, die ihr bei euch 
tragt. Kleidung, Schilde und 
Waffen sind direkt an den 
Sprites sichtbar. 
Vermutlich werdet ihr nicht 
lange auf euch allein gestellt 
sein - trotz der gewaltigen 
GroBe der Landschaft trifft man schon bald auf 
andere Gliicksritter. Ein kleiner Chat mit erfah- 
reneren Reisenden offenbart dem "Newbie" wich- 
tige Tips. Viele Leute begegnen Neulingen 
zudem mit geradezu iiberschwenglicher GroBzii- 
gigkeit und schenken euch niitzliche Items. Da 
die Macher verhindern wollten, daB hitzkopfige 
Anfanger sich andauernd gegenseitig umbringen, 
bauten sie eine "Duellsperre" ein. Erst wenn ihr 
eine gewisse Erfahrung besitzt, diirft ihr euch 
mit anderen bekriegen. 

NPCs iibernehmen innerhalb der meridianischen 
Gesellschaft Aufgaben, die jeder Spieler auf- 



die beiden politischen Parteien im Lande. Spater 
werdet ihr euch ihnen anschliefóen und Auftrage 
erledigen konnen, was dem Erstarken eures Hel- 
den zugute kommt. Anhangern der "Princess" 
fallt das Erlernen von Skills und Zauberspriichen 
leichter, der "Duke" verhilft zu billigeren Laden- 
preisen und schnellem Muskelaufbau. 
Schon jetzt in der Betaphase haben sich zahlrei- 
che Spielervereine mit fester Satzung, die Gil- 
den, gegriindet. Ihre Zielsetzung besteht bei- 
spielsweise darin, Kriminelle zu jagen oder 
"Newbies" vor Unbill zu beschiitzen. Es ist ver- 
bliiffend, wie ernst der Grofiteil der Teilnehmer 
sein Parallelleben nimmt - die ersten Gilden- 
kriege hat Meridian schon hinter sich. Gut vor- 
stellbar, daB schon bald Soziologiestudenten das 
Spiel ais Forschungsobjekt nutzen werden. 
In puncto Kosten wird 3D0 fairerweise statt 
Stundengebuhren fur die Verbindung zum "Meri- 
dian 59"-Server einen monatlichen Pauschalbei- 
trag von ca. 20 bis 30 Mark verlangen. Hinzu 
kommen die Anschaffungskosten fur die Soft- 
ware, die sich auf ubliche 100 Mark belaufen 
werden. Unsere Version war zwar im Prinzip fix 
und fertig, einem regularen Test unterziehen wir 
das Spiel wegen fehlender Referenzprodukte 
jedoch nicht. Voraussichtlich liefern wir eine 
Wertung nach, sobald die ersten Konkurrenten 
(vor allem "Ultima Online") verfiigbar sind. 
Gerade grafisch ware unserer Meinung nach 
noch eine Steigerung móglich, vom Gameplay 
her weifl "Meridian 59" jedoch zu uberzeugen. us 
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SYNOICATE MARS der gewaltige Nachfdlger von 

Syndkate erhaltteh fur PC CO 




PRODUCTIONS LTD 
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http://www.sierra.com. 



Zwei Jahre 
hat's gedauert, 
nun gibt es den 
NASCAR-Racing- 
Nachfolger: 
Schneller, besser, 
aber immer noch 
NASCAR 



NASCAR R 

Days of 
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A Ein Rennen aus der "Chase View" 

Das Rennmenii gibts jetzt mit 
eurem persónlichen 3D Boliden 

Ein klein wenig beąuem sind sie schon, die 
Amerikaner. Da fahren wahrend der NAS- 
CAR Rennen die flotten, knapp 700 PS starken 
Kisten doch tatsachlich brav im Kreis, nur damit 
jeder Zuschauer auch jedes (Jberholmanover und 
jeden Rempler begutachten und auf amerikani- 
sche Art und Weise beurteilen kann. Schone 
lange Kursę und neckische Schikanen sind in 
NASCAR Rennen ungefahr so selten, wie ein 
Sieg von Heinz Harald Frentzen in der Formel 1. 
Das Leben eines NASCAR-Fahrers spielt sich 
stets zwischen zwei StoBstangen ab: Die eine 
gehort dem unmittelbar vor ihm herfahrenden 
Vordermann und die zweite dem Verfolger, der 
ebenfalls nur knapp einen Meter entfernt ist. 
Gut fur die Zuschauer, denn bei den NASCAR- 
Rennen ist immer was los und wenn es mai 
kracht, dann gleich richtig. Die Bostoner Renn- 
freaks von Papyrus, jetzt iibrigens auch ein 
"Part" der "Sierra Family'', haben sich aufgerafft, 
das erfolgreiche "NASCAR Racing" von 1994 
noch weiter zu verbessern und wollen zu Weih- 
nachten mit dem neuen Flitzer fertig sein. "NAS- 
CAR Racing 2" bietet dabei natiirlich alles, was 
der Vórganger bot und wie immer, etwas mehr. 
Uber diesmal 16 Rennstrecken des Winston 
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DETAIL SHOP 




Das Paint-Kit sieht nicht nur gut aus, 
sondern macht auch SpaB 



http://sierra hotline: 06103/994040 



ACI 

Thunder 



Cups gehfs mit dem Team und Auto 
Zudem sind jetzt zwei Fun-Kurse 
denen ihr sowohl echte Landschaften mit Bau- 
men (!) bewundern ais auch Schikanen (!!) erle- 
ben konnt. Die Spielmodi sind dabei mit denen 
des Originals identisch: Entweder fahrt ihr ein 
paar Testrennen oder eine Meisterschaft der 
96er Saison liber 32 Renntage. Der Multiplayer- 
Modus ist ebenfalls wieder integriert, allerdings 
diirfen jetzt bis zu acht Kumpels im Netzwerk 
gegeneinander antreten und sich von der Piste 
schubsen. Bis zu 38 Fahrer sind dabei gleichzei- 
tig auf der Strecke, die in herkómmlicher 3D 
Grafik dargestellt wird und fur die Neuauflage 
nur oberflachlich iiberarbeitet wurde. Die Optik 
der Strecken wurde mit noch mehr Texturen auf- 
gepeppt, und endlich ist auch ein bewblkter Him- 
mel zuschaltbar. Replay-Funktion und die ver- 
schiedenen Ansichten wahrend des Rennens ken- 
nen wir allerdings schon aus Teil Eins. Brand- 
neusind dagegen im zweiten "NASCAR Racing" 
die sogenannten Spotter. Diese netten Kollegen 
sitzen auf erhohten Positionen, iiberblicken das 
ganze Rennen und halten mit euch standig Ver- 
bindung iiber Funk. Sie geben den Fahrern Hin- 
weise, welche Plazierung gerade erreicht wurde, 
ob ohne Gefahr iiberholt werden kann und wenn, 
auf welcher Seite. Sie sind sozusagen sprechen- 
de Riickspiegel. In "NASCAR Racing" sind 
sowohl die Spotter ais auch der Chefingenieur an 
der Box, der ebenfalls Tips gibt, mit euch ver- 




Die Bilder der Rennstrecken werden bei 
Papyrus weder gerendert noch digitalt- 
siert. sondern Pixel per Pbtel gemałt 

bunden und reden fast ohne Pause. Wem die 
Flitzer mit den hunderten Werbelogos, fur die 
Papyrus ubrigens jeweils Lizenz-Genehmigungen 
einholen mufite, nicht individuell genug sind, der 
vertraut sich dem eingebauten Paint-Kit an. 
Damit ist es auBerst einfach, seinen Wagen, sein 
Team und die Texturen des Flitzers zu bearbei- 
ten oder ganz neu zu designen. 
Wenn Papyrus nicht am Multiplayer-Modus han- 
gen bleibt, wird "NASCAR Racing 2" rechtzeitig 
zu Weihnachten in den Laden stehen, aber der- 
zeit verliert man im Boston die meiste Zeit mit 
spannenden 8-Spieler-Duellen, die man nach 
Ansicht der Macher "nicht lange genug testen 
kann". Eine Firmeninterne NASCAR-Liga wird 
mit schon fast deutscher Penibilitat gefuhrt. kn 



Wer meint, in Deutschland 
bekomme er nicht genug Infor- 
mationen, sollte unbedingt nach 
einem lnternet-Provider Aus- 
schau halten. Dank der sehr 
schónen WWW-Site "NASCAR 
Online" (www.nascar.com) ist 
man standig Ober die neuesten 
Entwicklungen im Winston Cup, 
in den Busch Series oder in den 
Craftsman Truck Series infor- 
miert. Ob aktuelle Fahrertabelle, 
Statistiken eines Teams oder 
Genaueres uber eine Strecke - 
"NASCAR Online" bietet alles, 
was Fans wollen. 





Dale "The Intimida- 
tor" Earnhardt ist 
zur Zeit der beste 
NASCAR- Fahrer 

Einer der Fun-Kur- 
se aus der Fahrer- 
Perspektiwe 



NASCAR Racing 2 

Genre 

Rennspiele 

Hersteller 

Papyrus/Sierra 

Erscheinung geplant 
Dezember '96 
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Ein Hintergrund entsteht: 
Zuerst ais Drahtgitter, dann 
folgt die Abstimmung der 
Beleuchtung und schlieBlich 
werden Tejfturen auf gelegt 



Denree, wo bist Du? So sehr er sich 
auch bemiiht, One kann seinen 
kleinen Bruder nicht finden. Der 
hunenhafte Naivling ist am Boden zer- 
stort. Wird er ihn jemals wiedersehen? 
Ais One die Hoffhung schon fast aufge- 
geben hat, lernt er die zehnjahrige Miet- 
te kennen. Da sie im Waisenhaus lebt, ist 
ihr nicht entgangen, daB taglich Kinder aus 
der Umgebung unter mysteriosen Umstanden 
verschwinden. Miette entschlieflt sich bei der 
Suche zu helfen; nicht nur aus Mitleid mit dem 
unbeholfenen One, sondern auch, weil sie hofft, 
so ihrem traurigen Schicksal zu entfliehen. Denn 
das "Waisenhaus zu den drei Tauben" behandelt 
seine Schutzbefohlenen schlecht. Es wird geleitet 
vom "Octopuss", zwei siamesischen Zwillings- 
schwestern, die die Kinder einzusperren drohen, 
wenn sie nicht standig durch die namenlose 
Hafenstadt ziehen und Einbriiche veriiben. 
Bei der Fahndung nach den Verschollenen hat 
Miette gegen enorme Widerstande zu kampfen. 
AuOer mit der Ignoranz ihrer Mitmenschen, die 
einer zehn Jahre alten Gore und ihrem spinner- 
ten Gefasel kein Vertrauen schenken wollen, legt 
sie sich unter anderem mit den "Zyklopen", einer 
Sektę fanatischer Blinder, an. Letztendlich 



Fttr Sets wie dieses standen die Londo- 
ner Docks des 1 9. Jhdts. Pate 

gelangt sie dennoch auf die richtige Fahrte: Eine 
ausgediente Bohrplattform vor der Kiiste, dort- 
hin sollen Denree und die anderen verschleppt 
worden sein. Drahtzieher der Entfuhrungsserie 
ist Dr. Krank. Seinem Namen macht dieser zyni- 
sche AuBenseiter alle Ehre, denn er leidet an 
einem hóchst seltsamen Gebrechen, des ihn im 
Zeitraffertempo altern lafit: Er kann nicht trau- 
men. Um diesen folgenschweren Mangel zu kom- 
pensieren und seine Jugend zuruckzuerlangen, 
entwickelte der Wissenschaftler in seinem rosti- 
gen Labor Apparaturen, mit denen er den gekid- 
napten Knirpsen ihre Traume raubt. 
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"Die Stadt der verlorenen Kinder" ist das Adven- 
ture zvun gleichnamigen Film des Regieduos 
Jean-Pierre Jeunet und Marc Caro. 1995 eroffne- 
te dieser von Kritikern wegen seiner opulenten 
vi8uellen Umsetzung geschatzte Streifen die 
Filmfestspiele von Cannes. Was Leinwand- und 
Monitorversion des skurrilen "Marchens fiir 
Erwachsene" gemeinsam haben, ist ihr Her- 
kunftsland Frankreich. Von Anfang an waren 
beide Projekte deshalb eng miteinander ver- 
kniipft. Schon im Juni '94 besuchte das Pro- 
grammierteam die Dreharbeiten und fing dort 
erste inspirierende Eindrucke ein. Um das Flair 
der Kinovorlage auch wirklich originalgetreu 
iibertragen zu kónnen, gab es zudem personelle 
Unterstiitzung: Marc Caro stellte sich ais kunst- 
lerischer Berater zur Verfugung, die Musik 
stammt von Angelo Badalamenti, der zuvor 
schon Twin Peaks" oder "Blue Velvet" akustisch 
bereicherte. Set Director Jean Rabasse steuerte 
seine archrtektonischen Skizzen bei, damit 



gesetzt. Die Charaktere sind hingegen texturier- 
te Polygonobjekte, die je nach aktueller Beleuch- 
tungssituation mai heller, mai dunkler darge- 
stellt werden. Bei den Animationen wurde das 
mittlerweile sehr beliebte "Motion Capturing"- 
Verfahren eingesetzt. Damit Miette immer im 
Bilde ist, gibt es nach "Alone in the Dark"-Mani- 
er an jeder Location mehrere starre Kameras, 
zwischen denen entweder wie gewohnt automa- 
tisch, oder aber manuell umgeschaltet wird. 
Die Spieleindustrie der "Grandę Nation" hat auf 
dem Sektor 3D-Adventures einen ausgezeichne- 
ten Ruf zu verteidigen. Mit diesem Vertreter 
konnte die Krone des Klassenprimus' wieder ein- 
mal in franzósische Hande fallen. us 



die Stadt ais 3D-Modell im Computer generiert 
werden konnte. Viele der SchauplStze des Spiels 
sind mit denen des Films identisch, andere wur- 
den eigens neu erschaffen. 
Wie soeben erwahnt, ist das postindustrielle 
Stadtbild, das ais Kulisse dient, dreidimensional 
aufgebaut. Samtliche der insgesamt uber 150 
Hintergrundgrafiken wurden auf SGI-Workstati- 
ons mit dem Renderer "Softimage" in Szene 





Weltpremiere: Erstmals 
agierten in einer "Motion 
Capture"-Sequenz drei 
Schauspieler gleichzeitig. 
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Dor griosgramige ałte "Peoler" hat nicht 
das Geringste fur Kinder iibrig 



Die Stadt der 
werlorcnen Kinder 

Genre 
Adwenture 

Hersteller 
Sony/Ptygnosis 



Erscheinung geplant 
Januar 9 7 




tthren sind mnr starr. 
jedoch kona* ikr aw wis i en Stełlen wShlen, aus 
cht ihr das Goschohen beobachtet 



^R R g V I g W> 



Internet: http://www.novalogic.com 



Spftzengrafik, 

Videos undl 

unterstiit 

zeichnen 

3. Comanche aus 



COMA 




RAH-66 




Der Comanche ist ein leichter, 
doppelsitziger Kampf-, bzw. Auf- 
klarungshubschrauber, der ge- 
genwartig von Boeing und Sikor- 
sky fur die U.S. Army gebaut 
wird. Zu den Merkmalen des 
Comanche gehóren ein lagerlo- 
ser Fiinfblatt-Rotor, ein verklei- 
deter Heckrotor und umfangrei- 
che Stealth-Eigenschaften. Dazu 
tragen das einziehbare Fahrwerk, 
die Waffenstationen und ein 
geringer Radar-Querschnitt bei. 
Urn den Helikopter auch bei 
ungunstigen Wetterbedingungen 
einzusetzen, verfugt er iiber FUR 
(Forward-Looking Infrared) und 
Restlichtverstarker. Bei Kampf- 
missionen kann der Comanche 
neben den vom Apache bekann- 
ten Laser Hellfire auch Stinger 
Luft-Abwehrraketen und die 
ungelenkten 70mm Hydras be- 
nutzen. Eine 20mm-Kanone ver- 
vollstandigt das Arsenał. An kur- 
zeń Zusatzflugeln kónnen weitere 
Waffen befestigt werden. 



Comanche 3 

Genre 
Flugsimulation 

Hersteller 
l\lovalogic 

Erscheinung geplant 
Ende Oktober '96 




Das RAH-66 Team startet su neuen Heldentaten 



Crafisch total runderneuert startet der einst 
richtungsweisende Voxelcopter in die dritte 
Rundę. Neben dem stark verfeinerten Voxelspace 
2 erwarten den Piloten diesmal neun verschiede- 
ne Auflósungsoptionen, geniigend Rechenpower 
vorausgesetzt und extrem realistische Objekt- 
grafiken. Sowohl die Fahrzeuge ais auch Gebau- 
de und Baume (!) prasentieren sich hochst detail- 
liert und in fein texturierten Polygonen. 
Spielerisch hat sich relativ wenig getan, noch 
immer fliegt der Hubschrauber mit einem Waf- 
fenarsenal durch die Gegend, das einer B-52 
Konkurrenz machen wiirde. Auch die Auswahl 
wurde kaum verandert, so verfugt der Pilot iiber 
lasergelenkte Hellfire Panzerabwehrrakten, hit- 
zesuchende Stinger Luftabwehrraketen, unge- 
lenkte 70mm Hydra Flugkórper und die in einem 
Turm gelagerte 20mm Bordkanone. Zu den Geg- 
nern gehoren, neben den obligatorischen Mi-24 
Hind und KA-50 Hokum, auch die deutsch-fran- 
zosische Koproduktion PAH-2 Tigre/Uhu. Am 
Boden sorgen diverse Flak- und Artilleriege- 
schutze fur zusatzlichen Arger. Die neue Cock- 
pitsicht hat nichts mehr mit der Sparinstrumen- 
tentafel des Urprogramms gemein. Neben zwei 
bekannten Multifunktionsdisplays kommt dies- 
mal auch ein IHADSS-System zum Einsatz. Die- 
ses System spiegelt alle wichtigen Daten iiber 
ein kleines Monokel direkt in das Auge des Pilo- 
ten. Erstmals wurde auch die Echtzeitberechung 



von Licht und Schatten in das Cockpit miteinbe- 
zogen. Natiirlich hat Novalogic auch nicht auf 
das heimelige Griin der Nachtsichtgerate ver- 
zichtet. Schon jetzt sind mehrere verschiedene 
Landschaftstypen zu sehen. Neben einer 
Wtisten-Grassteppen-Mischung, entfiihrt eine 
schneebedeckte Tundragegend die Helicopter- 
crew in eisige Regionen. Nach ein paar Trai- 
ningsmissionen warten zwei komplette Feldziige 
(inklusive Story) darauf, erfolgreich beendet zu 
werden. Im Moment ist Novalogics Hubschrau- 
ber noch ein echter Schluckspecht in Sachen 
Megahertz. Nur unter Verzicht auf einige Details 
konnte sich der Drehflugler uberwinden, ruckel- 
frei abzuheben. Hoffentlich treibt ihm Novalogic 
den iibermaBigen Hardwarehunger bis zum end- 
gultigen Erscheinen noch aus ... bru 




Wunderschon, das Objekt der Begierde 
iiber der Wolkengrenze. 
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Vor Dir steht ein Berg. £ 

Ein Berg mit Fdusten. 
Setne Lawinen werten auf Dich niederprassein 
Du hast noch eine Sekundę 

Das ist Deine einzige Chance, 

Wasz ihn r»ieder 
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INTERNET: http: www.sega.com 

Endluh konimt Vinu<i Fighter PC fiir Windows 95 auf den Marki, 
mit afemberaubender Polygon Grafik. Wir ha hen den Arcade Hit nicbt 
nur 1:1 koiwertiert. sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwi 
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special Moves 
wahlen. Deine Freunde oder den Recbner besiegen. Doch das Beste ist 
die 3 D Engine. Damit sfehen Dir lebensecbte SVGA Kampfer zur 
Yerfugung. Und PC Action 7/96 schlagt der Konkurrenz unter die 



.and you rhoughr u was just a gamę. 



Giirtellinie: ..Relatw miese Grafik. s<hle(hre Ammationen und eher 

langweihges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte im Vergleith 

/uii) neuen SEGA Hit aus". Und die Wertung: 

90%. PC Games 8 96 gibt sogar -g~ 

93%. Prugel Dich aber mclit urn Jffi| 

Virtua Fighter PC wir baben ffig 

fur jeden ein Exemplar. ^ 



Im Vertrieb von 



tium'1 '■•■-& 

:,essor m Microsoft* 
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Internet: http://www.epicgames.com 



UN 

zu schón. 



Ein neuer 3D- 
Shooter macht 
durch spektaku- 
lare Grafik auf 
sich aufmerksam 




Sieht faft aus iwie da* Allen 
der .^Predator^-Filme 




A Transparente Wasseroberflachen eriauben ganz neue Fallen 
M Ein Burglewel won oben: Die Grafik wirkt fast f otorealistisch 




Vor den groBen Herstellern habe ich keine 
Angst - LucasArts, Microsoft etc. Was ich 
furchte, sind zwei Typen, die still und leise in 
einer Garage arbeiten und das kommende groBe 
Ding machen, das uns wirklich alt aussehen 
laBt". Zitat Jay Wilbour, Manager von id Soft- 
ware. Der Mann weiB meist, wovon er spricht. 
AUerdings hatte auch er nicht, wie wohl kaum 
jemand, Epic Megagames auf seiner Rechnung: 
Die Company, bislang eher fiir mittelprachtig- 
Boliden SpiełspaB wie *Jack Jackrabbit", „Jill of 
the Jungle" oder B Fire Fight" bekannt, bastelt 
Bp geit rund drei Jahren an einem Werk, das 
3 gcheinbar festgefugte Welt der 3D-Shooter 
p ień Kopf stellen kónnte. „UnreaT heiflt das 
Hogramm, und was davon an ScreenShots zu 
sn ist, was an Geruchten und Informationen 
t, klingt mehr ais nur vielversprechend. 
juerst einmal: ,UnreaT spielt sich grundsatzlich 
die bekannten Programme von id Software 
[er 3D-Realms. Level erkunden, auf Monster 
. auf Monster schieBen, weiter gehfs. Das 
findet statt auf einem fremden Alien-Pla- 
neten, ein Gefangnistransport mit dem Helden - 
ler Heldin, zur Abwechslung uber- 
nmimt man die Rolle einer kampfbereiten Frau 
- legt dort eine Bruchlandung hin, nur der Spie- 
ler uberlebt. Das Szenario erinnert durch fremde 



Technologie und zahlreiche Fantasy-Elemente an 
eine Mischung aus Filmen wie Predator, Starga- 
te und Alien. Natiirlich reagiert praktisch die 
ganze Welt der AuBerirdischen feindlich auf den 
Eindringling. Was in anderen 3D-Ballereien ein 
Level ist, dem entsprechen in „Unreal" ganze 
Hauser, Burgen, Tempel oder Mienen: Bis weit 
an den Horizont erstrecken sich die Bauwerke, 
der Ubergang von Level zu Level ist flieBender 
ais in bislang bekannten Spielen, nur aus techni- 
schen Griinden - Arbeitsspeicher ist nicht 
unendlich groB - muB gelegentlich, mit kurzeń 
Zeitverzogerungen, nachgeladen werden. Uber 
die Planetenoberflache kann man sich frei bewe- 




Ein seltsam geformtes Kreuz, uermutlich 
in einer Tempelanlage 
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um wahr zu sein? 



gen und dann ganz nach Gusto eines der Gemau- 
er betreten. Wie die „UnreaT-Welt bestehen auch 
alle Gegner vollstandig aus 3D-Polygonen und 
bewegen sich lebensechter ais in bisherigen Pro- 
grammen. Zum Vergleich: Kampfen die Monster 
in id Softwares letzter Veroffentlichung noch mit 
30-90 Animationsphasen, sollen es in „Unreal" 
mindestens 300 sein. Aufierdem konnen jedem 
Unhold ganz bestimmte Verhaltensweisen zuge- 
wiesen werden, so ist etwa der eine Vertreter sei- 
ner Sippe besonders defensiv eingestellt, 
wahrend sich der andere - fiir den Spieler vorher 
nicht erkennbar - mit Gebrtill auf sein Opfer 
stiirzt. Epic will in das Programm ein Inventory 
einbauen, mit dem man nicht nur Waffen, son- 
dern auch sonstige Gegenstande wie Taschen- 
lampen oder magische Artefakte sammelt, die 
den Spieler auf Wunsch in die Gestalt eines der 
Aliens morphen lassen. 





Der „Predator" in einer Lagerhalle 

Eine der grofiten Fragen zu „Unreal" sind derzeit 
die Rechneranforderungen. Sicher ist nur: Das 
Programm lauft erst ab der Pentium-Klasse, nur 
unter Windows 95 und nutzt die Microsoft-Spie- 
leumgebung „Direkt X". 3D-Beschleunigerkarten 
und Intels MMX-Systemarchitektur werden 




Die Knarre steckt ffast schon in der Nase 



unterstiitzt, sind aber nach derzeitigem Informa- 
tionsstand kein MuB. Unter optimalen Bedin- 
gungen bietet „Unreal" eine Auflósung von 640 x 
480 Bildpunkten bei 16 Bit Farbtiefe. Alle Arten 
von Multiplayermodi sind vorgesehen, sowohl 
uber Modem, lokale Netzwerke und Internet; die 
maximale Spielerzahl ist unbegrenzt. Noch ist 
„Unreal" sehr „unwirklich" und langst nicht fer- 
tig, das Programm wird erst Anfang bis Mitte 97 
erscheinen. Vermutlich wird sich das ein oder 
andere Detail bis danin noch andern: Sobald wir 
mehr wissen, berichten wir naturlich. ste 



UnrealEd 



Besonderen Wert legt Epic Megagames 
auf „UnrealEd", den beiliegenden Level- 
editor. Anders ais bisherige Editoren wird 
dieser wesentlich einfacher zu handhaben 
sein: Anstatt einen Level umstandlich aus 
Begrenzungen wie Wanden oder Umris- 
sen aufzubauen, arbeitet der Designer in 
„UnrealEd" nur mitfertigen Objekten ahn- 
lich Legosteinen. Beispiel: Zuerst wird ein 
grolSer Wiirfel in den Raum gestellt, in den 
kommt ein kleinerer, leerer Wiirfel - schon 
wartet eine grofte Halle. Um einen Eingang 
zu bauen, entfernt man aus der Hulle einen 



weiteren kleinen Wiirfel, und fertig 
ist ein zwar sehr einfaches, aber 
funktionierendes Haus. Naturlich 
gibt es nicht nur Wiirfel, dem Pro- 
gramm liegt eine umfangreiche 
Bibliothek mit fertigen Objekten bei. 
Die Shareware-Version enthalt 
einen im Funktionsumfang stark 
eingeschrankten, die registrierte 
Fassung einen weitgehend nutzbaren 
„UnrealEd" und fiir rundę 100 Mark gibfs 
das Programm, mit dem die professionel- 
len Epic-Leveldesigner ihre Arbeit machen. 



Steht fiir „Multi Media eXten- 
sions" und ist eine neue System- 
architektur von Chiphersteller 
Intel, von der insbesondere auch 
Computerspiele profitieren wer- 
den: Der Hauptprozessor versteht 
57 neue Befehle, die gróRere 
Mengen von Byte-Ketten gleich- 
zeitig verarbeiten und so die Lei- 
stungsfahigkeit des Rechners 
deutlich hochschrauben. Die Pro- 
grammierer von „Unreal" berich- 
ten, dafc ihr Werk auf einem 
MMX-System etwa drei- bis vier- 
mal schneller ais auf normalen 
PCs lauft. Um die neue Technik 
iiberhaupt nutzen zu konnen, 
mufc Software speziell auf MMX- 
Bediirfnisse hin kompiliert wer- 
den. Die ersten MMX-Rechner 
sollen etwa zum Jahreswechsel 
in den Laden stehen. 



Unreal 

Genre 

Action 

Hersteller 

Epic Megagames 

Erscheinung geplant 
Anfang/Mitte '97 




UnrealEd: Das Windows-95- 
Porgramm erlaubt das Aufstellen 
won Leweln fur den kommenden 
3D-Shooter auf einfachste Art 
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i: www.software2000.de 




BUNI 

Das Softwareleder 



Deutschlands 
erfolgreichste 
Spieieserie 
geht in seine 
vierte Saison 




Der Werbeblock wnirde vor 
allem grafisch aufpoliert 




Die taktischen Moglichkerten 
umfassen alles Wesentłiche 



Die Handhabung 

des Stadionaus- 

baus bleibt ffast 

gleich. Neu dąsu 

kommt jedoch ein 

Button, mit dem 

man die Auswir- 

kung seines Bau- 

aufftrages schon 

mai im woraus 

besichtigen kann. 




Nachgebildete Spielerportraits 
sorgen fur eine stórkere Bindung 
zu den eigenen Kickern 



DaB FuBball zumindest in Deutschland die 
schonste Nebensache der Welt ist, zeigte sich 
anno 1994 auch bei den Computerspielen. 
Annahernd 200 OOOmal ging der Bundesliga 
Manager Hattrick iiber den Ladentisch und fand 
seine neue Heimat in den Amigas und PCs die- 
ser Republik. Und dies, obwohl der mit "BMH" 
abgekurzte Hit alles andere ais ungeschoren 
durch die Kritik kam. Fur spottische Kommenta- 
re sorgte unter anderem der Optionsbildschirm, 
knapp 150 unkommentierte Schalter warteten 




Im Kalender sieht man sich die Spiełtage 
an und werschiebt ggff. eine Partie 

nur darauf, den Benutzer grundlichst zu verwir- 
ren. Ausgiebieges Kopfschutteln rief auch die 
seitsam anmutende Verkaufspolitik von Soft- 
ware 2000 hervor, ein uberfalliges Update, ein 
wenig hilfreiches Strategiehandbuch und den bei 
anderen Programmen "serienmaBig" eingebauten 
Editor nachtraglich teuer zu verscherbeln. Doch 
die Eutiner haben offensichtlich gelernt. So wird 
die 97er Auflage kaum mit neuen Features auf- 
warten (es fallt allerdings auch keines weg), son- 
dern die eh schon iiberbordende Optionsflut des 
BMH in atmosphari8che Grafik, eine sorgfaltig 
ausgenutzte DFB-Lizenz und intuitive Bedie- 
nung einbetten. Mit einbezogen hat man dabei 
tausende Vorschlage begeisterter und weniger 
zufriedener FuBball(manager)fans. So kommen 
sogar mit dem Bundesliga Manager Professional 
zu Grabę getragene, von den Anhangern aber 
liebgewonnene Merkmale wieder zu neuen 
Ehren. Nach dem Spiel bekommt zum Beispiel 
jeder einzelne Spieler sein Fett mittels einer 
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Internet: www.software2000.de 
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MANAGER 97 

rollt wieder 



Notę von Eins bis Sechs weg, eine Zeitungsmel- 
dung faOt das Matah nochmal kurz zusammen. 
Besonders viel Miihe gab man sich diesmal mit 
den Spielsequenzen. Sie werden erstmałig in ech- 
tem 3D dargestellt und sollen ahnliche Span- 
nung wie eine echte Sportschau verbreiten, wozu 
auch die unendlich vielen, da in Echtzeit berech- 
neten Torsituationen heitragen. Die Qual der 
Wabi zwischen den langweiligen Standardszenen 
und dem konfusen Reality-Modus wie im BMH 
fallt somit weg. Zweiter Grundpfeiler des neuen 
Konzeptes ist die von Grand auf iiberarbeitete 
Bedien8truktur. Statt einer kaum zu durch- 
blickenden Iconwiiste sind langs des linken 
Bildrandes acfat Taitgoballe zu sehen, die 
Zugriff auf die Hauptmenupunkte gewahren. 
Nach Zugriff auf einen dieaer acht Punkte wech- 
seln sie ihre Funktion und zeigen die jeweiis pas- 
scnden Untermenus bzw. sinnvollen Optionen 
anderer wichtiger Bereiche an. Das umstandliche 
Sortieren der uber drei Dutzend Icons auf dem 
Hauptbildschirm gehórt also der Vergangenheit 
an. Zusatzlich diirfen die zehn 
Punktionatasten mit Meniipunk- 
ten eigener Wahl frei konfiguriert 
werden; sie sind an der rechten 
Seite des Bildschirms auch mit 
der Maus jederzeit erreichbar. 
Wie bereits eingangs erwahnt, 
will die Software 2000-Crew urn 
den "Entwicklungschef Werner 
Krahe diesmal die wertvolle und 
auch sauteure DFB-Lizenz besser 
ins fertige Programm integrieren. 
Die ortographisch korrekten Spie- 



lerkader auf dem neue- 

sten Stand, Original- 

wappen und -embleme 

wohin man blickt und 

viel vereinsspezifi8che8 

Flair sollen trotz des 

Wegfalls des Amigas ais 

Absatzmarkt fur Stiick- 

zahlen iiber Niveau des 

Vorgangers sorgen. Die 

Bildchen der Originalstars enthielt die Lizenz 

jedoch nicht, die Rechte dazu werden in der 

Regel vom jeweiligen Spieler selbst gehalten. Bei 

uber 750 Akteuren allein in den l>eiden Bundes- 

ligen verzichteten die Norddeutschen ver8tandli- 

cherweise auf die Fotos und versuchten mit 

einem Bildbearbeitungsprogramm die Original- 

kópfe móglichst perfekt nachzubilden. Wie gut 

das gelungen ist, was den Programmierern sonat 

noch 80 einfiel und ob sich der BM 97 so gut spielt 

wie er sich anhórt, lest ihr in unserer grofien 

Titelstory in der nfichsten Power Play. mg 





Nach frischen 
Taienten darf 
auf vieH aitige 
Weisa gesucht 
werden 



Bei den stSndig 
neu berechne- 
ten Spielszenen 
macht das 
Zusehen SpaB 



Ein nettes Intro itimmt auf 
die neue Manager- Saison ein. 
Ob den Bayern dann iwohl 
wirklich so der Hut brennt? 




Jeder der wielen Wettbewer- 
be bekam eine eigene Intro- 
sequenz spendiert 




Neu hinzugekommen sind 
gelegentiich abzuhałtende 
InterwieiHrs 



Bundesliga 
Manager 97 

Genre 
Wirtschaftssimulation 

Hersteller 
Software 2000 

Erscheinung geplant 
28. Oktober '96 




Internet: http://www.bomico.com 
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Ferien am 



Tourismus, 
Wirtschaft und 
Haifischflossen 
in einer neuen 
Simulation von 
Sunflowers 





Eiff elturm und Freiheitssta- 
tue wereint auf klein Mallorca 




Statistiken informieren iiber 
den Ernst der Lagę 
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Holiday Island 

Genre 

Wirtschafts- 

simulation 

Hersteller 
Sunflowers 

Erscheinung geplant 
Ende Nowember '96 



Schttnen Uriaub: Ohne passende Infrastruktur geht nichts 



Die Urlaubssaison ist uberstanden und iibe- 
rall in Spanien, Griechenland und Italien 
atmen Touristikmanager, Hoteldirektoren und 
Kellner horbar auf: Das Volk der Teutonen ist 
wieder im kalten Norden. Jetzt wird abgerech- 
net, was in den Kassen der Veranstalter iibrigge- 
blieben ist. Das Geschaft mit den drei Wochen 
Uriaub ist „Big Business", die Deutschen lassen 
sich das sommerliche Vergnugen was kosten. 
Sunfowers prasentieren demnachst mit „Holiday 
Island" eine Wirtechaftssimulation, in der es der 
Spieler ais verantwortlicher Manager einer Feri- 
eninsel zu Wohlstand bringen soli. Dazu muB auf 
einem unbewohnten EilJnd die Infrastruktur so 
aufgebaiit werden, daB sich die Feriengaste wie 
u Die Aniange sind bescheiden: 
ifig reicht die Konie nur fiir ein paar 
|ie eine Landstrafle miteinander ver- 
&Kmg5aien, Marke\E)er Aben- 
M^irlaub fangt mit der Landung an". Im Ver- 
Iauf wird mit steigender Finanzkraft massiv 
inve8tiert: Tennisplatze, Golfanlangen und 
Luxushotels sorgen dafur, daB sich auch besser- 
r gestellte Gaste die Sonne auf den Bauch schei- 
|^nen lassen. Wie im wirklichen Leben muB der 
^Konig der Sandstrande mit harten Bandagen 
he computergesteuerte Konkurrenz kamp- 
auf Nachbarinseln breitmacht: 
ferbeaktivitaten greifen gewissenlose 
sitkapitane auch zu unfairen Mitteln. Droht 
eine zu massive Abwanderung von Urlaubern, 
werden Schwimmer mit Haiflossen auf dem 



Riicken zum Nachbarstrand geschickt. Naturlich 
greift auch der Gegner zu solchen Mitteln: Um 
der Plagę Herr zu werden, kónnen „Baywatch"- 
Wachtiirme aufgestellt werden und sorgen fiir 
Sicherheit. Ais Attraktion fur das zahlungswilli- 
ge Volk darf man spater neun Weltwunder auf 
der Insel aufbauen, von den Kopfen der Osterin- 
sel bis zur Freiheitsstatue. Um zu gewinnen 
reicht es nicht, nur Geld zu verdienen: Das Spiel- 
ziel lafit sich einstellen, zur Auswahl stehen etwa 
„Baue die okologischste Insel", „Die meisten 
Luxusgaste „ oder „Errichte einen Surferstrand". 
„Holiday Island" prasentiert sich im Ton locker, 
wird aber eine im Kern ernsthafte und komplexe 
Simulation, in der man auf spielerische Weise 
die GroBindustrie „Touristik" kennenlernt. Das 
Programm hat Ende November Premierę, Power 
Play wird naturlich ausfuhrlich testen. ste 




Hotelanlagen: Von der billigen 
Kaschemme bis sur Nobelherberge 
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Gran Canaria 



Fliegt mit Power Play-Tours und Sunflowers 



auf die Kanarischen Inseln! Zusatz-Chance: 



5x ein handsmniertes Holiday Island ' 



Wer sich im Zusammenhang mit der bevorstehenden Ver- 
óffentlichung von „Holiday Island" selbst ein Bild von 
einer modern gemanagten Ferieninsel machen mochte, den 
8chickt das deutsche Softwarehaus Sunflowers mitsamt einer 
Begleitung an die sonnigen Strande der Kanarischen Inseln 
- neben dem Studium der dortigen Infrastruktur ist natiirlich 
viel Zeit fur ein ausgiebiges Sonnenbad. fo** 

Unsere Gewinner logieren fur eine Woche in einem Hotel auf 
Gran Canaria, wo sie jeden Morgen einen herrlichen Blick 
uber weifie Stande und ein kristallklares Meer geniefleii. 
Beste Voraussetzungen also, sich mai eine Woche grundle- 
gend zu erholen und neue Kraft fur fordernde Session? am 
Computer zu tanken. 

AuBerdem haben weitere fiinf Teilnehm< je ein 

von den Programmierern handsigniertes 'Holiday Island" zu 
gewntifl^mofort nach Fertigstellung ickt. 

Solch: 'oglichkeitengibt'8 natii' 

t ihr euch mit Gran Canaria wie auch mit 
schon auskennen und uns die folgenden zwei 
orten: 
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I.Wie wiele Wełtwunder 
darf der Spieler in 
„Holiday Island" auf 
seiner Inseł aurfbauen? 

2. In welchem Ozean liegen 
die Kanarischen Inseln? 



u- 31. 
ta 1 



ermitt' 

des iv 

Der HadbM^i 
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(Poststempel) 

tigen Einsendungen per I /r» 
mindestens ein Teilnehnmer 
alt ist. 
ossen. Mitarbeiter der Magna- 
lunflfwers und von Bomico sind 



MagnaMedia Veriag AG 
Re da ktion Power Way 
Stlclmrort HoMay Wand 
Posffach 1304. 
85531 Haar bet Mihachen 
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http://www.sir-tech.com 




DEADLY 

Jagged Alliance 



Unser "Spiel 
des Jahres 1995 
jetzt mit lange 
erwartetem 

Multiplayer 
Modus 



E N C O R E 



Wen es noch nach weiteren 
Szenarien und Kampagnen 
fur "Deadly Games" gelu- 
stet, kann auf Sir-techs Web- 
Page fundig werden. 
Die Adresse lautet: 
http://www.sir-tech.com 





Das "Spiel des Jahres" ist ein 
groBer Titel. Wir haben ihn 
1995 an "Jagged Alliance" verlie- 
hen, da wir der Meinung sind, dafi 
in diesem Jahr kein anderer Her- 
steller ein ahnlich fesselndes und lie- 
bevoll programmiertes Stiick Spiele-Soft- 
ware geschaffen hat. Unsere Begeisterung 
galt einer gelungenen Verquickung der Genres 
Strategie, Wirtschafts- und Rollenspiel. Klingt 
noch nicht unbedingt innovativ und uberzeu- 
gend, meint Ihr? Richtig, denn noch entscheiden- 
der fur den durchschlagenden Erfolg des Newco- 
mer-Programmierteams Madlab war die unge- 
heuer variantenreiche Fahigkeit der damals 60 
Soldner miteinander zu kommunizieren, ja sogar 
unerwartet beziehungsabhangige Ereignisse im 
Spielverlauf auszulósen. Fast ebenso viele Spre- 
cher liehen den Sóldnern ihre Stimmen und 
das nicht nur fur ein paar Zeilen Text pro 
Person. Nein, in beinahe jeder Situati- 
on uberraschten die wilden Krieger 
mit passenden, teils witzigen, teils 
bissigen Kommentaren. In Kombi- 
nation mit einer der besten, wenn 
nicht sogar DER besten kiinstli- 
chen Intelligenz der Spielege- 
schichte prasentierte sich uns mit 
"Jagged Alliance" ein Produkt, das 
bis dato immer wieder Einzug in 
unsere Laufwerke hielt. 
Bringt man es auf den 
Punkt, dann fehlten dem 



In der Stadt kann es 
neben StraBenkamp- 
fen auch zu Nah- 
kampfszenen kommen 



eigentlich nur zwei Dinge zur 
Perfektion: Eine etwas zeitgemaBe- 
re Grafik (sprich Super- VGA) und ein 
Multiplayer-Modus. Fur das erstere Problem 
wird erst mit "Jagged Alliance II" Abhilfe 
geschaffen werden, doch das zweite Manko 
wurde schon heute behoben. "Jagged Alliance - 
Deadly Games" laBt euch endlich auch mit 
Freunden an einem Spielvergniigen der ganz 
besonderen Art teilnehmen, das nicht zuletzt 
durch die emotional bindende Sprachausgabe so 
tief beruhrt, dafl Freundschaften der Kontrahen- 
ten auch im "echten" Leben gefahrdet sind. 
Wie bewerkstelligt man eine solch explosive 
Mischung? Entscheidet ihr euch fur den Single- 
Player-Modus, liegt es an euch, ob ihr lediglich 
eines der 17 Einzelszenarios oder aber gleich die 
iiber 30 Missionen umfassende Kampagne ange- 
hen wollt. Seid ihr noch nicht mit "Jagged Alli- 
ance" vertraut, fiihrt euch ein sieben Missionen 
umfassendes Tutorial behutsam und mit viel 
Erklarungen in die Materie ein. Wollt ihr hinge- 
gen mit mehreren Leuten spielen, kommt es dar- 
auf an, ob ihr zu zweit oder zu dritt oder gar 
viert seid. Fur jede dieser Varianten gibt es 
Kampagnen oder anwahlbare Einzelszenarien. 
In allen Fallen kann von einer Spieldauer von 
zirka einer Stunde pro Szenario ausgegangen 



http://www.sir-tech.com 
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werden, Neuanfange aufgrund des gehobenen 
Schwierigkeitsgrades nicht eingerechnet. 
Die Auftrage werden von eurem Vorgesetzten 
Gus Tarballs klar umrissen: Ihr sollt Geheima- 



ihr euch aus den 70 Kampfern aussuchen. Das 
sollte mit groBter Sorgfalt geschehen, denn 
neben dem Gehalt sind neun weitere Faktoren 
mit Prozentangaben fur die Qualitat und Eig- 



genten aufspiiren, Spione eliminieren, Piane 
sicherstellen, Waffenlager pliindern, Radarsta- 
tionen sprengen usw. Fur die Ausfuhrung gibt es 
eine reiche fmanzielle Belohnung. Das wichtigste 
fur eine erfolgreiche Erledigung dieses Auftrags 
ist ein gut ausgewogenes Team, das sich aufier- 
dem im Rahmen eurer finanziellen Móglichkei- 
ten bewegt. Zu diesem Zweck kontaktiert ihr vor 
Missionsstart A.I.M., eine Soldnervereinigung, 
die zum richtigen Preis den/die geeignete(n) 
Mann/Frau bereitstellt. Bis zu acht Leute konnt 



nung des Soldners von Bedeutung. Die Gesund- 
heit entscheidet, wie viele Treffer euer Gruppen- 
mitglied einstecken kann, bevor es zu Boden 
geht. Beweglichkeit ist von Vorteil, wenn es gilt, 
ein Ziel vor dem Gegner zu erreichen. Geschick- 
lichkeit hilft beim Umgang mit Stichwaffen, Wis- 
sen ermoglicht es, die Zeichen und Gerausche 
der Natur richtig zu deuten, was im Fali von 
Tretminen iiberlebenswichtig sein kann. Medizi- 
nische Kenntnisse werden benótigt, um sich 
selbst oder einen Kameraden zu verarzten. 



Erfahrung mit Sprengstoffen ist sowohl beim 
Legen ais auch beim Entscharfen von Fallen und 




Rechts: Handgrana- 

ten sind ein proba- 

tes Mittel, um 

Heckenschutzen aus 

ihren Uerstecken su 

holen 



DIE MACHER 



Wichtigster Mann hinter "Jagged Alliance" 
und auch "Deadly Games" ist lan Currie 
(links), der ais Chefdesigner und auch Haupt- 
programmierer fiir den Lówenanteil der bei- 
den Programme verantwortlich zeichnet. Er 
begann bereits 1991 damit, die Grundidee zur 
"Jagged Alliance"-Serie in Codę umzusetzen. 
Verschiedene Entwick- 
lungsstadien, in denen 
Verbesserungen und 
Neuerungen implemen- 
tiert wurden, fiihrten 
letztendlich zum jetzigen 
Produkt, mit dem New- 




comer lan die Vision eines einzigartigen Mul- 
tiplayer-Spiels mit Strategie- und Rollenspi- 
ellementen verwirklichte. 
Alex Meduna (rechts) ist das "Gehirn" der 
aufterordentlichen kunstlichen Intelligenz, die 
auch jede Single-Player-Session zu einer ech- 
ten Herausforderung werden lalSt. Wie sein 
Ausspruch, "ich kónn- 
te diesen Codę tausend 
Jahre studieren und 
immer noch nicht ganz 
begreifen", vermuten 
laBt, hat er sich dabei 
selbst ubertroffen. 
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SPURENSUCHE 



Wenn ein Feind in eine unbe- 
kannte Richtung entschwindet, 
solltet ihr bei dessen Verfol- 
gung ein waches Auge haben. 
In Wiistengebieten verraten 
Spuren im Sand den Zufluchts- 
ort des Gegners. 




Angeschlagene Feinde ziehen 
sich vernunfthalber oft zuriick, 
bevor sie noch ihr restliches 
Leben aushauchen. Sie spurt 
man auf, indem man ihre Blut- 
spur verfolgt, die sich auf blen- 
dend weiBem Schnee naturlich 
besonders leicht und makaber 
ausmachen lalłt. 
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Ihr unterbrecht den Zug 
des Gegners und zieht ihm 
60 Lebenspunkte ab: tot! 




Bei Treffern leuchten die 
Opffer kurz weifl auf 



Sprengsatzen von Nutzen. Vor 

allem handwerkliches Geschick 

ist unabdingbar, wenn durch 

eine hohe Benutzung unbrauch- 

bar gewordene Waffen und 

Gegenstande repariert werden 

sollen. Wohl wichtigste Fahig- 

keit ist die Treffergenauigkeit, 

die "Visitenkarte" eines jeden 

Schiitzen im Felde. Die allgemei- 

ne Erfahrungsklasse gibt Auf- 

schlufi uber den Status des Sóld- 

ners in der A.I.M. 

Da natiirlich jeder der Mitspieler 

die beste Auswahl an Sóldnern 

sein eigen nennen will, kommt 

es haufig vor, da!3 mehrere die 

Dienste ein und des selben bean- 

spruchen. In diesem Falle entscheidet das Pro- 

gramm manchmal zugunsten des schnellsten 

Arbeitgebers oder aber. der betreffende Soldner 

laBt sich mit seiner Entscheidung Zeit, bis alle 

Angebote eingetroffen sind. Jetzt mufi ein jeder 

Interessent eine Zusatzsumme bieten, uber 




In der Giftmiillanlage 



Uerstorbe- 

ne Soldner 

hinterlas- 

sen ihr 

Inwentar 




DIE ZEHN NEUEN SOLDNER 




Wichtigster Neuzugang ist die 
Scharfschutzin Sheila "Scope" 
Sterlin. Ais sie noch Mitglied der 
British Special Forces war, iibte 
sich Sheila im Hauserkampf in Bel- 
fasts unruhigen StrafSen. 



Stellas Freundin Anita "Mouse' 
Backman versuchte sich fruher mit 
maSigem Erfolg ais Pantomime- 
StraRenkiinstlerin. Nachdem sie die 
Sóldnerarztin Stella Trammel traf, 
gesellte sie sich alsbald zu ihrer 
Freundin und trat der A.I.M. bei. 




J.P. "La Malice" Viaus war Tur- 
steher eines Stripclubs in Quebec, 
Kanada. Er verlor seinen ehemali- 
gen Job, weil er wiederholt die 
Kunden der Bar abstach. Von abso- 
lutem Gehorsam halt "La Malice" 
nicht sehr viel. 




Jack "Postie" Durham war ais 
Angestellter bei der Post tatig, bis 
ihm ein arztlicher Gutachter psy- 
chische Stórungen attestierte. Nach 
einer Therapie fand Postie jetzt bei 
der A.I.M. einen Weg, seinen Frus- 
trationen freien Lauf zu lassen und 
dabei noch ein schónes Summchen 
zu verdienen. 



Hamous ist euch bereits aus dem 
Vorganger bekannt. Falls eine Stel- 
le frei war, gesellte er oder einer 
seiner einheimischen Kollegen sich 
kostenlos zu eurem Team. Jetzt ist 
er selbst Mitglied der A.I.M. 




Edgar "Nails" Smorth war der 
Boss der grólSten Bikergang Euro- 



pas und wird dort in allen Landem 
gesucht. Jetzt kónnt ihr in der 
A.I.M. mit ihm euer Gliick versu- 
chen - aber seid gewarnt: versucht 
nicht, ihm die Lederweste abzu- 
nehmen! 




Colonel Leon Roachburn ist der 
Vater der drei Roachburn-Geschwi- 
ster, die ihr bereits aus "Jagged 
Alliance" kennt. Doch auf diese ist 
er gar nicht gut zu sprechen - es 
macht ihm noch nicht einmal etwas 
aus, auf sie im Feld zu schieBen, 
ganz im Gegenteil, er findet sogar 
Gefallendaran! 




Roger "Dyno" Wittman erfreute 
einst kindliche Seelen ais Clown 
einer Serie im Nachmittagspro- 
gramm. Alles was ihm aus dieser 
ruhmreichen Zeit geblieben ist, ist 
eine Stimme, die immer noch nie- 
mand so richtig ernst nehmen kann. 




Louisa "Buzz" Garneau ist nie- 
mand anderes ais unsere Aus- 
landskorrespondentin (und Sir- 
Tech-Mitarbeiterin) Brenda Louisa 
Garneau, dereń Vater tatsachlich 
ein Scharfschiitze im Zweiten Welt- 
krieg war. Sie steht auf die Violent 
Femmes und schreibt momentan 
an ihrem Buch mit dem Titel 
"Under Cover, Under Lynx". Ihre 
Mitteilungsfreude verhilft euch zu 
unschatzbaren Informationen Liber 
eureTeammitglieder. 




Alan "Spam" Webster gehorte 
den ais "Blauhelme" verschrieenen 
Friedenstruppen der Vereinten 
Nationen an, unter dereń Kom- 
mando er an den Krisenherden die- 
ser Erde sein Bestes gab. Er hatte 
es schliefclich satt, standig nur 
beschossen zu werden und fand 
die Zeit reif fur einen Karriere- 
wechsel. 
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Im Ausrustungsbildschirm gebt 
ihr euren Soldnern alle nótigen 
Items ffiir den Einsatz mit 



dereń Hóhe die Gegner nicht bescheid wissen. 
Der Sóldner entscheidet sich fur den Meistbie- 
tenden. Habt ihr die endgiiltige Wahl getroffen, 
was durchaus schwer sein kann, da einige Sóld- 
ner klar ausgesprochene MiBgunst gegeneinan- 
der hegen, riistet ihr die Leute auf einem eigens 
dafur vorgesehenen Ausriistungsbildschirm 




aus. Neben Rustungsteilen wie kugelsicheren 
Westen und Stahlhelmen, sind vor allem Waffen 
und Munition von gróBter Bedeutung. Vor der 
Mission solltet ihr noch einen kurzeń Blick auf 
den Plan des Einsatzortes werfen, dann kann es 



schon losgehen. Jetzt seht ihr das Spielareal aus 
der sogenannten Militar-Perspektive von schrag 
oben. Wie in den artverwandten Spielen "UFO" 
oder "X-COM" stehen fur samtliche Aktionen wie 
Laufen, Abknien, Anschleichen, Waten, Schwim- 
men, Tiiren oder Kisten óffnen oder schieBen 
Aktionspunkte zur Yerfugung. Haben eure Leute 



Die Kartę zeigt euch an, daB ihr bereits 
die Halfte des Gebaudes erkundet habt 

alle Aktionspunkte verbraucht, ist der Gegner 
am Zug. So reibungslos lauft das allerdings nur 
ab, wenn euch wahrend eurer Aktionen kein 
Gegner sehen kann. Sobald ihr entdeckt werdet, 
hat namlich euer Kontrahent die Móglichkeit, 
euch mitten im Zug zu unterbrechen und auf 
euren unvorsichtigen Sóldner zu schieBen. Ob ihr 
getroffen werdet, hangt von den verschiedensten 
Umstanden ab. Zum einen ist die Treffsicherheit 
des Schiitzen ausschlaggebend, des weiteren 



DER EDITOR 



Wer dafur sorgen will, daB ein Multiplayer-Spiel 
auch viele Monate uber das eigentliche Erschei- 
nungsdatum hinaus noch die Spielerwelt 
beschaftigt, darf nicht vergessen, dem Pro- 
gramm einen Editor zum Erschaffen eigener 




Szenarien beizufugen. Durch den Austausch 
der eigens kreierten Level in den Online-Dien- 
sten bleibt das Produkt im Gesprach und liefert 
jede Menge SpielspaB zusatzlich zum eigentli- 
chen Packungsinhalt. 

Im Editor von "Deadly Games" kónnt ihr uber 
ein dutzend Grafiksets laden, die sich im 
wesentlichen durch Farbnuancen, Terrain und 
Hauserstrukturen voneinander unterscheiden. 
Mittels eines auBerst einfach zu bedienenden 
Baukastenprinzips zimmert ihr in Windeseile 
neue Szenarien zusammen, mit denen ihr ent- 
weder die bestehenden Kampagnen des Pro- 
gramms modifizieren oder komplett eigene 
Spielverlaufe erschaffen kónnt. 




Da Ihr in "Deadly Games" Auf- 
trage an den verschiedensten 
Orten erfullen muBt, die sich 
nun nicht mehr wie im Vor- 
ganger ausschlieBlich auf das 
Erobern neuer Sektoren auf 
einer Karibik-lnsel beschranken, 
gibt es auch mehrere Terrains 
auf denen Ihr Euer Kampfge- 
schick beweist: 




Hinterhalte im Dschungel- 
Dickicht 




Sengende Hitze in der 
Wiiste 




Gefahren hinter jeder 
Ecke in der Stadt 




Eisige Kalce in der Winter 
landschaft 



<TT 



M A • 



Ltajj 



GUITAR GUIDO 



Die rasante Griffbrettakrobatik, 
die das Renderintro von "Dead- 
ly Games" unterlegt, stammt 
von niemandem anders ais von 




Guido Henkel, auf dessen Gitar- 
renkiinste wir schon in unserem 
Inten/iew in Ausgabe 6/96 hin- 
gewiesen haben. 
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In dieser Mission gilt es, die Computer-Steuereinheiten in dem Raum unten in der 
Mitte zu sprengen. Selbstredend ist das Haus bewacht und mit Schlóssern gesichert. 



Das in "Deadly Games" nicht 
mehr enthaltene Wirtschaftsele- 
ment des Urprogramms (Baume 
abzapfen) wurde kurzerhand 
durch eine Prise Handel ersetzt. 
Falls ihr der Meinung seid, fur 
einen Gegenstand keine Ver- 
wendung mehr zu haben, solltet 
ihr ihn nicht unachtsam wegwer- 
fen. Mit Micky laBt sich eventu- 
ell ein giinstiger Preis aushan- 
deln. In der Regel taucht der 
geschaftstiichtige Ire aber von 
ganz alleine am Ende eines jeden 
Levels auf, urn euch seine jungst 
aus dubiosen Ouellen erstande- 
nen Waffen- und Ausriistungs- 
gegenstands-Sammlungen anzu- 
bieten. 



haben Dinge wie eine geschickte Positionierung 
hinter Baumen oder die dem betreffenden SchuB 
zugeordnete Anzahl von Aktionspunkten einen 
EinfluB. Je mehr Aktionspunkte ihr fur einen 
SchuB aufwendet, desto hóher ist die Wahr- 
scheinlichkeit, dafl die Kugel ihr Ziel findet. 
Die Zeit zwischen euren Ziigen vertreibt ihr 
euch, indem ihr euren Gegner mit einigen der 
280 Beleidigungen in Sprachausgabe eindeckt 
oder ihm per Chat-Modus eine beleidigende Bot- 
schaft schickt. Jedem eurer Charaktere stehen 
vier nach Situationen geordnete Zeilen zur Ver- 
fugung, die ihr nach Belieben ablassen kónnt. 
Bei allen kleinen Sticheleien und ausgetragenen 
Feindseligkeiten solltet ihr standig euer Missi- 
onsziel vor Augen haben, das durch ein streng 
vorgegebenes Zuglimit so schnell wie móglich 
erreicht werden sollte. Wer sich unnotige Zeit fur 
zweitrangige Aktionen abzweigt, hat schon ver- 
loren. Und das trifft hart, denn wird keine neue 




Skill-Abrechnung bei Missionsende: Die 
weiBen Żabien kennzeichnen eine Ver- 
besserung der jeweiligen Eigenschaft 

Kohle herangeschafft, mufl man bald feststellen, 
dafi man sich die heiflbegehrten Elite-Soldner 
nicht mehr leisten kann und durch "Gurken" 
ersetzen muB. Nach Missionsende erfolgt eine 
Art Abrechnung der Eigenschaftswerte eurer 



Charaktere. Spatestens hier wird klar, wodurch 
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Die Oualitat eines Spiels lafit sich am ein- 
deutigsten an der Leidenschaft erkennen, mit der die Rezensenten 
zu Werke gehen: Eine Partie "Deadly Games" mit mehreren Teil- 
nehmern ist wie eine emotionale Achterbahnfahrt. Wenn mein 
Trupp auf freiem Feld unter Franks BeschuU steht, klappere ich hef- 
tigst mit den Zahnen, auf der anderen Seite huscht mir ein trium- 
phierendes Grinsen ubers Gesicht, wenn meine Scharfschiitzen 
quer Liber das Schlachtfeld zieleń und treffen. Argerlich finde ich 
allerdings, daS bei vielen Multiplayermissionen ungleiche Startbe- 
dingungen fur die Parteien herrschen. In der Position des Verteidi- 
gers einer Festung hat man es leichter ais in der des Angreifers. Zudem scheitern langere 
Kampagnen oft nach kurzerZeit an der mangelnden Sparsamkeit der Spieler. Spatestens 
nach drei Auftragen ist irgendeiner pleite, da er vorher unbedingt die teuersten Sóldner 
anheuern muBte. Wie dem auch sei - schlechter ais "Jagged Alliance" wird "Deadly 
Games dadurch nicht, und ersteres war zurecht unser "Spiel des Jahres '95". 
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Neben unwesentlicheren Neuerungen wie 
einem .44 Ruger Redhawk-Revolver und 
einer UZI-Maschinenpistole bereichern 
einige wirklich durchschlagkraftige Argu- 
mente euer Waffenarsenal: 
Der Granatwerfer verschieBt Handgra- 
naten aller Art, wodurch diese nun auch 
auf weit gróGere 
Distanz mit wach- 
sender Effektivitat 
eingesetzt wer- 
den kónnen. Die 
SchuBlinie ver- 
lauft ausschlieB- 




NEUE WAFFEN 



lich linear, d.h. Baume, Busche oder Mau- 
ern diirfen sich nicht direkt in der 
GeschoGflugbahn zwischen Schiitze und 
Ziel befinden. 

Der Mór ser be- 
nótigt zwar eine 
eigene Munition, 
die nur auBerst 
selten aufzufin- 
den oder beim 
Handler aufzutrei- 
ben ist, dafur ist seine Wirkungsweise urn 
so erfolgversprechender. Mit dem Mórser 
sind auch Baume und Hauser keine Hin- 
dernisse mehr. Mit ihm kann in hohem 
Bogen auch auf Ziele geschossen werden, 
die nur vermutet, aber nicht gesehen wer- 
den. Ein Treffer auf ein Hauserdach 
"deckt" die Ziegel ab, eine weitere Gra- 
nate kann dann im Hausinnern verhee- 
renden Schaden anrichten. 





Das "Boobytrap- 

Kit" kann ein fach- 
kundigerSóldner mit 
einem beliebigen 
Gegenstand verbin- 
den. Das ist vor allem 
im Multiplayer-Modus sinnvoll, wenn ein 
sich gliicklich schatzender Gegner begierig 
ein Munitionspackchen aufheben will, das 
ihr vorher scharfgemacht und mit Absicht 
hinterlassen habt. 

Heckentrimmer und Kettensage kón- 
nen zwar fur den Nahkampf mifSbraucht 
werden, dienen allerdings eigentlich ganz 
anderen Zwecken. 
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der Hinweis auf das Rollenspiel-Element in 
"Deadly Games" gerechtfertigt wird. Je nach 
dem, wie gut sich eure Truppe geschlagen oder 
in bestimmten Disziplinen getibt hat, erhalten 
die Eigenschaften und Begabungen der Mitglie- 
der eine Aufwertung. 

Wer darauf nicht alleine vertrauen will, der kann 
einige der Sóldner auch von der Mission befreien 
und "zu Hause" lassen. Dort konnen sie inzwi- 
schen ihre Korper stahlen, urn so mehr Bewe- 
gungspunkte zu erlangen, sich im SchieBen oder 
im Verbinden iiben oder beschadigte Gegenstan- 
de reparieren. 

Auf diese Weise werden sie vielleicht eines Tages 
so erfolgreich wie Allround-Talent und Super- 
Rambo Mikę, dessen aufierst hoch bezahlte aber 
ebenso effektive Fahigkeiten eine erfolgreiche 
Mission fast garantieren. fh 



JaggedAlliance Deadly Games 


Multiplayer-Option 


nem 


Modem, serielles Kabel, Netzwerk 


Editor 


nem 


N 


Anzahl Sóldner 
Schauplatze 


60 


70 


Insel Metavira 


verschiedene Einsatzorte in Wiistengebieten, 






Winterlandschaften, Stadten und Dschungel 
Wirtschaftspart ist nicht mehr enthalten 


Genre 


Strategie/Wirtschafts- 




mix mit Rollenspielanteil 




Missionen 


beschranken sich bis auf wenige 


vielfaltige Auftragsvorgaben (Eskorten, 




Ausnahmen auf bloBes Einnehmen 


Eliminierung, Gegenstandsbeschaffung, usw.) 
von feindlichen Sektoren 


Handel 


nicht enthalten; Waffen konnen aus- 


Handler Micky OBrien unterbreitet nach Level- 




schlieBlich aufgefunden werden 


abschluB seine Angebote an Waffen und 
Ausriistungsgegenstanden 


Zeitlimit 


innerhalb der Sektoren keines, 


hartes Zeitlimit (Rundeneinschrankung), von 




lediglich das Erreichen des Heimat- 


Mission zu Mission unterschiedlich 




sektors muBte vor Sonnenuntergang 






sichergestellt werden 
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Wer bislang keinen Zugang zu "Jag- 
ged Alliance" fand, sollte einen Neuanfang wagen, da der fiir 
viele beangstigende Wirtschaftspart zugunsten einer Beschran- 
kung auf die wesentlichen Elemente entfiel. Euer neuer Boss und 
der irische Waffenhandler OBrien bringen noch mehr Persón- 
lichkeit in ein Programm, das mit seinen Liber 6000 gesproche- 
nen Satzen und iiberraschenden Beziehungskisten der Sóldner 
dem Genre des rundenbasierten Strategiespiels eine bislang 
ungekannte Warme und Realitatsnahe einhaucht. Die vielen, bis 
ins Detail gehenden Verbesserungen rechtfertigen durchaus den 
neuen Abve^kauf ais Vollprogramm, das auch im Single-Player-Modus durch "Syndi- 
cate"-ahnliche Missionsstrukturen ein weiteres Mai zu fesseln weilS. Trotz zahlreicher 
Regelmóglichkeiten bleibt "Deadly Games" immer herausfordernd und duldet keine 
taktischen Fehlgriffe. Es gehórt mit Sicherheit zu den fiinf besten Strategiespielen und 
schlagt gekonnt die Briicke zwischen rundenbasierten und Echtzeit-Spielen dieser Art. 



Name Deadly Gama* 

Genre Strategie 

Hersteller Sir-Tech/Virgin 

Niveau einstellbar/schwer 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler bis 4 

Deutsch Englisch 

Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 

minimal 66 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi Audio 

• • 



System DOS 

Festplatte belegt . . .min. 30 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras mit zweiter Multipl.-CD 
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Need for Speed 

Special Edition contra Thrustmaster T2 

CD-ROM 

Funktion nur bei kleinen Datenmengen 

Wavetable 

Soundkarten und Speicher 

Ultima zu schnell 

Flitzende Figuren auf Pentium Pro 



MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 
85531 Haar bei Munchen 



112 
112 
112 
112 



[Tips & Triclcs] 

Gene Machinę Q A 

Komplette Begleitung durchs brit. Empire %/U 

94 

94 

100 



ATF 

Cheats direkt aus der Redaktion 

GP2 

Auf das Tuning kommt es an 

Z 

Mit Tips und Gluck zur Strategie 



[ 



i] 



Teamcheff, Warhammer - 

Im schatten der Gehornten Ratte 



110 



ORT) 




Claudius Brunnecker 



Fiir alle 
Formel-1-Fans, 
die Probleme 
mit GP 2 haben, 
bieten wir 
diesmal einen 
Tip r der das Aus- 
arbeiten eigener 
Setups verein- 
facht. Und fiir 
Einsteiger gibfs 
iiberdies Setups 
direkt vom 
Entwicklerteam. 
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Gene Machinę 



Beatę Lackner aus Heiligenkreuzsteinach 
hat Pierś Featherstonehaugh auf seiner 
Reise durch das britische Empire zur Zeit 
Kónigin Victorias begleitet. 

Bahnhoff 

Pierś Featherstonehaugh verlaBt den Bahn- 
hof und benutzt die Droschke. 

In Pierś' Wohnung 

Im Wohnzimmer nimmt er das Zigarrenetui 
vom Tisch und die Zeitung vom Sofa. In Mos- 
sops Zimmer eignet er sich neben dem Fei- 
gensaft auch den Whiskey an. Im Schlafzim- 
mer liegt auf dem Nachttisch der Schliissel 
zur Kommode, die unten im Arbeitszimmer 
steht. Mit diesem Fund schlieBt er die Kom- 
mode auf und durchsucht die Schublade. Er 
findet die Besitzurkunde seines Hauses. Das 
Kunstwerk links neben der Kommode nimmt 
er ebenfalls mit. Auch den Brief, den Pierś 
am Hauseingang findet, steckt er ein. Bevor 
er ihn vorlesen kann, muB er ihn zweimal 
suchen. Danach wirft Pierś einen Blick in 
seine Geldborse, in der er die Mitglied- 
schaftskarte fiir einen sehr erlesenen Club 
findet, die er sofort anschaut. Auch etwas 
Kleingeld befindet sich in seiner Bórse, das 
ganz genau fur die Zeitung, die es am Bahn- 
hof zu kaufen gibt, reichen kónnte. Darauf- 
. hin verlaBt er das Haus und fahrt mit der 
Droschke zum ... 




Bahnhoff 

Hier redet er mit dem Zeitungsboten und 
gibt ihm Geld, um eine aktuelle Ausgabe der 
"Sporting Times" zu kaufen. Mit der Drosch- 
ke fahrt er weiter zu seiner Verlobten. 

Mirabellas Residenz 

Pierś pfliickt den Baldrian, der am Gar- 
teneingang wachst und geht in den Garten. 
Dort redet er mit Mirabella, die gerne eine 
Tasse Tee hatte. Pierś geht ins Haus und 
bestellt den Tee beim Dienstmadchen. Er 
verlaBt das Haus und kommt gleich wieder 
zuriick, um den Tee abzuholen. Den Kuchen 
steckt er ins geóffnete Zigarrenetui. Er ver- 
laBt das Haus und fahrt zum... 




Gerade angekommen: der adelige Pierś und sein treuer Diener Mossop 



Auch diese Gliicksritter werbringen 
ihre Zeit gerne mit seltsamen Wetten 

Club der 
Hochwohlgeborenen 

Im Foyer der ehrenwerten Versammlung 
nimmt Pierś die Schnupftabakdose, geht in 
den nachsten Raum und redet dort mit dem 
Grafen. DrauBen mischt er den Feigensaft 
unter den Portwein, den der Butler servieren 
will. Pierś redet mit dem Bediensteten und 
macht ihn darauf aufmerksam, daB der Graf 
auf seinen Wein wartet. Jetzt kann er end- 
lich die begeehrte Visitenkarte des Grafen 
nehmen. Er redet mehrmals mit den ver- 
schiedenen Mitgliedern des Clubs und 
schlagt ihnen schlieBlich eine Wette vor. Ais 
Preis setzt er die Urkunde seines Hauses aus 
und zeigt ihnen anschlieBend die neueste 
Ausgabe der "Sporting Times". Er verlaBt 
den Club und fahrt weiter zum... 
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Damit Ihr in Zukunft móglichst schnell und 
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere 
Spielregeln fur die POWER-TIPS-Seiten: 
Jeder veróffentlichte Tip wird mit einer 
Pramie belohnt. Fur einfache Cheats gibfs 
40 Mark, fur die Power-Pramien machen 
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar- 
ken ist alles drin. Der Betrag hangt von Um- 
fang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab. 
Sollten mehrere gleichwertige Lósungen 
zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet 
das Datum des Poststempels. Bitte gebt 
bei allen Einsendungen Bankverbindung 
(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl, 
Halter des Kontos) an, damit Ihr Euer Geld 
ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen 
will, teilt uns seine Telefonnummer mit. 
Sollten wir Fragen haben, bekommt Ihr 
einen Anruf von POWER PLAY. 
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus 
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und 
professionellen Lósungshilfen abschreiben. 
Macht Euch nicht die Muhe und erspart 
uns und Euch damit unnótigen Arger und 
Arbeit "Falschungen" landen im Papier- 
korb! Bitte keine Tips mit Fax schicken! 
Faxe sind oft unleserlich und wandern 
dann ebenso in den Abfalleimer. 
Verschónert Ihr Eure Lósungen mit Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte weiBes Papier 
ohne Linien oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na- 
tiirlich mit Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten und Level-Uber- 
sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Fest- 
platte ein Schreibprogramm schlummern, 
dann schickt uns die Texte auf Diskette. Ob 
Word, Winword, Works oder Mikado ist 
unsegal. 

Schickt Eure Meisterwerke bitte an fol- 
gende Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 
85531 Haar bei Miinchen 

Hilfe fur verlorene Seelen bietet unsere 
Telefon-Hotline, die wir zweimal in der 
Woche geschaltet haben. Immer dienstags 
und donnerstags stehen in der Zeit von 14 
Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter 
„bei FuB". Allwissend sind die zwar auch 
nicht, die haufigsten Probleme lassen sich 
aber locker losen. Unter folgender Num- 
mer geht Ihr auf Sendung: 
Telefon-Hotline 089/6883036 

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte 
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY- 
Redaktion unter dem Stichwort "ERSTE 
HILFE". Disketten sind immer willkommen! 



KctroSoft 

Jurgen Vieth 

Postfach 404, 40704 Hilden 
Telefon 02103/310 41 



CD-ROM 

AH 64 Longbow. komplett deutsch 89,90 

ATF US (X-Fighters), komplett deutsch 89,90 

Azraels Tear, komplett deutsch 74,90 

Baphomef s Fluch, deutsche Version 79,90 

BatDe Cruiser 3000 AD, deutsche Vers»n 69,90 

Bundesliga Manager 97 ♦ 79,90 

Civil War General, deutsche Versk>n 88,50 
Comm. & Conquer 2 .Alarmstufe rof , kpi. dl 89,90 

Crusader- No regret deutsche Version 72,50 

Cyberstorm. komplett deutsch 89,90 

Daggertall. deutsche Verswn 79,90 

OasSchwarzeAugelirSchattenuberRiva',dt 39,90 

Diabolo, komplett deutsch * 86,50 

Dungeon Keeper, komplett deutsch + 79.90 

Flight 5. 1 Scenery .Europę 2' 69,50 

F 22 Lightning, dl Handb. 79,90 / kpi. dl ♦ 86, 50 
FS 5.1-Apolo-Collection 1 u.2(neue Flugz ).je 57,90 

FS5.1-ApolloColl 3u.4(ua.neueCo*pits).je 57.90 

Apdlo Scenery Designer I. Flugsimulalor,Anltg dt 85, 50 
HQ AircraftCollection 1, f. FS 5.X, u. Flightshop 57,90 

Gene Wars, deutsche Vers»n 79,90 

J. Madden NFL 97, deutsche Version 64,90 

Lands of Lorę II, deutsche Version * 89,90 

Lighthouse, komplett deutsch 88,50 

links LS, Handbuch deutsch 99,95 

Shertock Holmes 2-Rose Tattoo, deutsch 79,90 

Mech Wamor ll-Mercenaries, kpi. deutsch 86,90 

Need lor Speed-Speciai Editlon, dl Vers»n 86,90 

NHL Hockey 97, deutsche Versbn 79,90 

Pandora Akte, deutsche Version * 85,50 

Phantasmagoria II, Handbuch deutsch ♦ aA 

Privateer2-TheDarkening. kpi deutsch ♦ 86,50 

Riddle of Master Lu, komplett deutsch 79,90 

Schleichfahrt. komplett deutsch 77,90 

Super EF 2000, komplett deutsch ♦ 92,90 

Syndicate Wars, deutsche Version 86,50 

Terra Nova - Stnke Force Centauri, kpi. dl 79,90 

Time Commando, deutsche Verson 79,90 

Urban Runner-LostinTown, dl Versk>n 79,90 
Wing Commander III Classic, kompl deutsch 37,50 

Wing Commander IV, deutsche Versk>n 99,95 

.Z", deutsche Version 79,95 

Zork Nemesis, deutsche Version 86,50 
+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, 
Anderungen vorbehaHen 



Vorkjsse DM 6.90, Post-Nachnahme DM 9.90 

UPS-Nachnahme DM 17.00 

Autlind nur Eurotcheck pluł DM 25.00 

Abholung móglich: 

Hilden, Gerresheimer Str. 1 72 



Time to Play 

Eichenstr.3 61476 Kronberg 

Tel: 06173/950265 

Mo-Sa: 15.00 - 22.00 Uhr 



TOP-PREIS 

DIABLO 
DV DM82,90 



Baphomets Fluch 
Command & Conquer 2 
Crusader: No Regret 
Dungeon Keeper 
Elisabeth 1 
Formuła 1 GP 2 
Gene Machinę 
Gene Wars 
Mission :Cyberstorm 
Pnvateer 2 
Schleichfahrt 
SCHWARZE AUGE 3 
Syndicate Wars 
Time Commando 
Z 



DV 74,90 

DV 89,90 

DV 58,90 

DV 74,90 

DV 89,90 

DV 89,90 

DV 72,90 

DV 74,90 

DV 84,90 

DV 82,90 

DV 72,90 

DV 39,90 

DV 82,90 

DV 74,90 

DA 74,90 



weitere Spiele auf Anfrage 



TOP-PREIS 

Bundesliga Manager 97 
DV DM71,90 



Versandkosten: 10 DM + NN, Vorkasse 8 DM 



MulriMEdiA 
SofT 




Computer tf> Le\& 

Spieleladen & 
Online - Cafe 

Viele MMS-Laden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlussen! 
Spielen in gemutlicher 
Atmosphare, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einfiihrung in Rollenspiele 
(Batfletech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorratig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Standig Sonderangebote 
vorratig. 

Info El Info El Info 
Geschafts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbstandig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort fur einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordem Sie 
schriftlich das Infoschreiben an. 

MulTiMfdiA SofT 

52349 DUREŃ Josef Schregel Slr.50 



MulTiMfdiA SofT 

finden Sie in: (~K 

04177 LEIPZIG 
Enderslr.10 «0341-91 12540 

15890 EISENHUTTENSTADT 
Furslenberger Sir. 39 «03364-72595 
Nelzwerk-Spielen im Laden 

15234 FRANKFURT/ODER 
August Bebel Sir. 1 5 B0335-4001888 
Nelzwetk-Spielen Im Laden 

47441 MOERS 

Neuer Wall 2-4 «02841-21704 

Nelzwerk-Spielen im Laden 

48151 MUNSTER 

Weseler Slralie 48 S0251-524001 

52349 DUREŃ 

Josef Schregel Sir. 50 S02421-2810O 
Nelzwerk-Spielen im Laden, Internet, 
Kinder-Computerschule. Install-Service 

54290 TRIER 
Pferdemarkl 7 *0651 -9940656 
Computer-Spielen vor Ort 

66386 St. INGEBRT 

Alte Bahnhofstralle 1 «06894-2055 

75172 PFORZHEIM 
Zerrennerslrafie 11 « 07231-17275 
Computer-Spielen vor Ort 

96052 BAMBERG 

Unlere KOnigsstr. 10 80951-202210 

99084 ERFURT 
Meienbergslrafie 20 W0361-5621656 

MulTiMEdiA SoIt BURO 
ZENTRALER EINKAUF 
52349 DuREN Josef Schregel Str 50 
8 02421-28100 FAX 281020 
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Selbst Adeligen ist der Zugang sum 
koniglichen Palast wersperrt 

Buckingham-Palast 

Er uberzeugt die Wachen mit der Visitenkar- 
te des Grafen von seinem koniglichen Gebliit. 
Im Palast redet er ausfuhrlich mit Konigin 
Victoria, bittet sie um ihren Segen und darf 
sich anschlieBend einen Brief vom Stapel 
nehmen. Ais nachstes besucht er das... 

Kónigliche Institut der 
Wissenschaften 

Kustos wird mit dem Kimstwerk aus seiner 
Sammlung bestochen, damit er Pierś zu den 
Professoren laBt. Beim Vorlaufer moderner 
Computer nimmt er sich eine Lochkarte und 
fahrt zuriick zu seiner ... 

Wohnung 

Er zeigt der Katze die mitgebrachte Lochkar- 
te, beruhigt sie anschlieBend mit dem Bald- 
rian und kann dann die Maus einstecken. Er 
fahrt wieder zuriick zum... 

Koniglichen Institut der 
Wissenschaften 

Dort steckt er die kaputte Lochkarte in den 
Steckplatz der "Analytischen Maschine" und 
verlaBt das Institut. 

Proffessor Tipples Wohnstatte 

Er redet mit Professor Tipple und holt aus 
dessen Labor das Vitriol und die Fernsteue- 
rung. Dann spricht er mit Mossop, der ihm 
den Tip gibt, in die Schenke zur "Krabbe und 
Matrose" zu gehen, um dort Menschen von 
zweifelhaftem Ruf zu treffen. 

Wirtshaus Krabbe und 
Matrose in Whitechapel 

Er redet mit dem Arbeiter in der Schenke 
und gibt ihm sein Taschentuch zum Hande 
abwischen. Den Barmann fragt er nach 
einem Bauernfriihstiick. Er nimmt den Cidre 
und trinkt ihn. Jetzt spricht er ein weiteres 
Mai mit dem Barmann und darf sich nun das 



Bauernfriihstuck nehmen. Im Haus gegen- 
iiber der Schenke redet er mit der Empfangs- 
dame und zeigt ihr das Empfehlungsschrei- 
ben Konigin Victorias. Im oberen Zimmer 
unterhalt er sich mit Kunigunde liber die 
Kamera, die er daraufhin mitnehmen kann. 
Nun fahrt er weiter zu seiner Verlobten. 

Mirabellas Residenz 

Pierś schleimt die Teetasse mit dem schmut- 
zigen Taschentuch ein und bringt Mirabella 
den Tee. Er zeigt ihr die Maus. Vor Schreck 
fallt Mirabelle die Tasse aus der Hand, wor- 
aufhun sie auch ihren Verlobungsring ver- 
liert. Auf dem Weg zum Ausgang findet er 
den Ring, nimmt ihn mit und macht sich mit 
dem wertvollen Ring auf den Weg zum... 

Wirtshaus Krabbe und 
Matrose in Whitechapel 

Er geht durch die Schenke durch und redet 
mit dem Falscher. Pierś gibt ihm den Ring, 
die alte "Sporting Times" und schliefilich die 
aktuelle Ausgabe der Zeitung. Bei seinem 
nachsten Besuch im Wirtshaus kann er 
sich im Hinterzimmer die iiberarbeitete 
Ausgabe der "Sporting Times" mitnehmen. 
Um die Wette zu gewinnen, zeigt er die 
Zeitung den Mitgliedern im Club der Hoch- 
wohlgeborenen. 

Haffen 

Am Hafen redet er ausfuhrlich mit dem 
Hafenmeister, erfahrt von diesem die unge- 
fahre Lagę von Atlantis und daB er eine 
Genehmigung braucht, um die Schiffsblocka- 
de zu umgehen. 

Proffessor Tipples Wohnstatte 

Pierś bringt dem Professor das schwer ver- 
diente Bauernfriihstuck und zeigt ihm das 
Vitriol und die Fernbedienung. Den Whiskey 
kippt Pierś in die Schnupftabakdose, um so 
ein Blitzlicht der Markę Eigenbau fur die 
Kamera zu erhalten. 




Er redet mit Tipples und unterrichtet ihn 
von seiner Absicht vom Mond aus ein Bild 
der Erde zu fotografieren. Voller Tatendrang 
steigt Pierś in die Rakete ein. 

Reise zum Mond 

Pierś nimmt sich den Raumanzug, den Spa- 
ten und den Hammer, der am Gasbehalter 
befestigt ist. Er hammert damit das Sauer- 
stoffrohr ab. Danach schaut er sich das Bull- 
auge an. Pierś muB die Rakete so steuern, 
daB der Mond in der Mitte des Fensters zu 
sehen ist. Mit dem mittleren Hebel wird 
zuerst die vertikale Ausrichtung eingestellt, 
danach mit dem linken Hebel die horizontale 
Ausrichtung und sofort die Geschwindigkeit 
mit dem rechten Hebel standig korrigiert, bis 
die Hebel nicht mehr selbstandig ihre Lagę 
verandern. Ist die Lagę stabil, wird das Sau- 
erstoffrohr eingeklemmt. 




Eine Seefahrt, die ist lustig, wenn 
man den Uberhaupt ein Schiff hat... 



Mit der Dampflok auf den Mond, 
Unternehmen Zukunft... 

Mond 

Auf dem Mond angekommen, verlaBt Pierś 
das Raumschiff und geht in die Hóhle. 
Robert wird in die niedere Hóhle gesteuert. 
Unser Held sieht durch das Loch und kann 
so die Fernsteuerung von Robert bedienen. 
Um durch das Labyrinth zu gelangen, muB 
Robert zweimal nach rechts. dreimal nach 
oben, zweimal nach links, funfmal nach 
oben und sechsmal nach rechts gesteuert 
werden. So gelangt er auf die andere Seite 
der Schlucht, wirft einen groflen Stein um 
und Pierś kann tiber die neu entstandene 
Briicke gehen. Er grabt am Mineralien- 
fundort und nimmt das Minerał mit. Vor 
dem Hóhleneingang plaziert er die Kamera 
auf der Oberflache des Mondes und macht 
dort ein paar Schnappschiisse. Danach geht 
er wieder in die Rakete und redet mit dem 
Professor, worauf der ihm einen Kasestecher 
gibt. Den Kasestecher benutzt Pierś am 
Minerał (Mondstein anklicken und ent- 
fernen) und erhalt dadurch Phosphat. Im 
Raumschiff benutzt er das Phosphat mit dem 
Yitriol. Nun geht es auf die Heimreise. 
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Im Thronsaal wertraut Uictoria nur 
ihrem treuen Wachhund 

Buckingham-Palast 

Im Palast angekommen, gibt ihm die Queen 
ein konigliches Siegel (ihr Eiiwerstandnis, 
daB Pierś mit dem Schiff trotz Schiffsblok- 
kade auslaufen darf). 

Hafen 

Dort zeigt Pierś dem Hafenmeister das 
kónigliche Siegel, der laflt ihn jedoch immer 
noch nicht zum Schiff. Mit echtem starken 
Tabak (Kuchenzigarre in Dose) kann Pierś 
ihn uberreden. 



Auf dem Schiff 

Pierś geht auf die Brucke und spricht mehr- 
mals mit dem Kapitan. Er zeigt ihm die 
Weltkarte, die er zuvor vom Hafenmeister 
erhalten hat. Das Schiff halt wegen einer 
Pannę an. Pierś verspricht es zu reparieren. 
Jetzt kann er sich auf dem Schiff umsehen. 
Im Vorbeigehen nimmt er den Bootshaken 
mit. Unter Deck reiBt er dem Stachelschwein 
einen Stachel aus, zieht ihn aus dem Turrah- 
men und nimmt den Dudelsack mit. 
Im Heizraum setzt er die Feder ais Zeiger in 
der MeBuhr ein und schaut sie sich an. Er 
greift sich den Schraubenzieher und das 
Ólkannchen. Nun versucht er mit dem 
Matrosen vor dem Heizraum zu sprechen. 
Mit dem Ólkannchen ólt er die Windę und 
schwenkt sie mit dem Bootshaken auf die 
andere Seite. Er geht unter Deck und hebelt 
mit dem Schraubenzieher das Bullauge auf. 
Das Glas vom Bullauge legt er auf das Loch 
bei der Windę. Pierś versucht nun den 
Matrosen anzusprechen. Das Glas mit der 
Spucke nimmt er mit und dichtet damit das 
leckende Ventil im Heizraum ab. Auf der lin- 
ken Seite des Schiffes unter der Fahne redet 



er mit Mossop. Gemeinsam holen sie die 
Fahne, mit der Pierś das kaputte Rohr unter 
Deck abdichtet. Die MeBuhr im Heizraum 
zeigt nun vollen Druck. Er blast mit dem 
Dudelsack Luft in den Heizkessel. 

Auf dem Eisberg 

Pierś sucht einen Hinweis, ob Kapitan 
Nematode bereits hier war. Nach einer kur- 
zeń Suche findet er den Eingang in das U- 
Boot und redet mit dem Kapitan. 




An Bord des Traumschiffs stehen 
Pierś noch einige Arbeiten bewor 



ffiagie Linę Hintbooks nur 9.95 DM 



Iber 250 l.ósungen zu Adyenture-. Rollcn-, Strategio- und Konsolcnspiclcn 



Mień wn A Burn Cycle 
Aiwil of Duwn 
Bad \1ojo 

Ben. a steel Sky & Dreamweb 
Bermuda Syndrom 
Chowy; Escape from F5 
Chroriomaster 
Chronicles of the Sword 
Crusader: No Rcmorse 
D & Evocation 
Discworld 
The Dig 

Druidenzirkel 24.80 DM 
Master 1 oder 2 

Inlnmiirph 

ll!hllour&7thGuest 

Frankenstein 

Gabriel KniRht 1 oder 2 

Imperium Romanum 

S trateg : C jyflj t at to n 2, (',«' 

Playstation und Saturn: Myst, 



Talisman & Losl I den 

Touche (5 MuskeHsreJ 
Torins Passaae 
Ultima 7/1 oder 7/2 oder 8 
Ultima Underworld 1 oder 2 
Veil of Darlcness 
Wizardry 6 oder 7 



AłrileJa lear/Blown Away 



Kingdom O Matti 

Kings Ouest 5 & 6 oder 7 

Time Gate: Knights Chase 

Legend of Kyrandia 1 & 2 oder 3 

l.eis. Suil Larrvl&5&6 

1. ii tle Hie Adventure 

Maniąc Mansion 1 & 2 

Mission Critical 

Monkev Island 1 & 2 

Myst 

Noctropolis 

Kiddle of Master Lu 

Ripper 

SeWarzes Auge 1 od. 2 24.80 DM 

Shadow of the Comet & Eternam 

Shanara 

Shnrers 

Simon the Sorcerer 1 & 2 

Sur [rek fSa 

Star Trek: Next Generalion 

Star Trek: Deep Space Ninę 

Stonekeep 

oder2. Siedler 2. !'.(.).: SWAI.U.: 

Psyerilc Deieeilye. ResiJeni Fvi1. ShinmgW isdom Story 1 ol lhor2 



Mi ł- ■ Din l iw 
SPTjjyi/Secrel V 



Synnereisf/ 
l rban Runn 



- .i'n 1 DM i 
: 9.93 DM plus Nachnahme 10 DM łuslood: 
Bfłlellunucn ,ih Ml DM fnifBlIcn .lic Nin.-hn.il'- 



fflagie Linę 

(ilTnuneftCTen von 111-,- 



Tel/Fax: 030/4911785 



PrwinzstraBe 60 
13409 Berlin 

An- und Yerkauf von (_ 'omputerspielen 

Jistribulor Kir Oslerreu-' i - HertJOrtg.22/4 - 1110 Wier 195664 

)istributor fur die Schwei/-. AHA < D-RdM Spiele - ['usifaeh - 'M-2 '-dlineon - lel-l,i\. I 



, oder Tel: 0172/3911072 

-iresse: http://vyww.spieleforum.de 




SPIELE 



BirkbuschstrpBe 17 • 12167 Berlin 
U ANKAUF - VERKAUF 

SIE WOLLEN VERKAUFEN??? 

Wir machen Ihnen ein Angebot: 

Schicken Sie uns eine Listę der Spiele, die Sie verkau- 

fen wollen per Brief oder FAX (Version und Datentrager 

nicht vergessen) 

Oder rułen Sie uns einfach an! Tel.: 030/844 07 37 

J- SIE WOLLEN KAUFEN??? 

Fordem Sie eine Preisliste an, unser Programm 

wechselt standig. 

Schnappchen bitte amTelelon erfragen.Tel.: 030/844 07 37 



GEBRAUCHT 



FAX 030/844 07 38 



GEPRUFT 



TEL 030/844 07 37 



GUNSTIG 



V«iMnOb«<llngunp»n: Bel Nocnnohme DM 10.60 • DM 3.00 NN oeCn>v. Del V0rVOSO DM 7,50, pro Paket aO DM 250 00 ponoltel 
Alle Prelse In DM Sonderangebote nu' solange der Vorrol relchl Prelifinderungan und Irrłumer vorb«hall*n. 
< I , fc« f> ti w — r • < r <m ' * t , fat 1- > i , u. * ■■ »■, t* fi , Uą 



Hint Shop 



Komplettlósungen mit Piane, 
\V\ Tips & Tricks fur fast alle 
- Computer- und Videospiele 



Inh.: Chris, von Mellenthin 
Am Hollerbroch 36 

51503 Rósrath 
Tel: 02205.910313 
Fax:02205-910314 



Unsere Hefte sind ouch bei 

andeien Handlem erhdltlich. 

Fordem Sie die Listę der Handler oo. 



Bestellonnahme besteht von Monlngs 
bis Fieitags von 10 bis 18 Uhi. Ansonsten 
steht unser Anrufbeantworter tui Sie bereit. 

Wir fiihren iiber 
300 Komplettlósungen. 

Fordem Sie die Gesomtliste on. 

Alle losungen, die sich in den 
Sammelheften befinden, kónnen Sie 
auch einzelnd for 19,95DM bestellen. 



Handleranfragen erwunscht. 



Distńbutor fur Ósterreich 
Kornfeld OEG - Oberlaaerstr. 16 

00 Wien • Te|/Fox: 0222.60875 50/ 51 



Distributor fur die Schweiz 

AHA CD-ROM Spiele - Postfoch 

3662 Seftigen - Tel/Fax : 033/457001 



i Lósungen ind. Piane, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Sen/ice. 
Pio Losung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM. 



Fiagen Sie die Bestellannohme noch Neuheiten, 
da standig neue Lósungshefte erscheinen. 



Sie finden uns auch im Internet: http://www.vo.lu/Hint-Shop und im BTX: mellen# 



7'ih Guest 


DoikSunlund2(ie) 


ItthHsw 


Doik Eye, Scrall. Ooughler o^ 


Albion 


Ooikseed 1 und 2 


Alien Odyssey 


Dig, The 


Aliens- ACo(nicBookAdv. 


Discworld 


Anwl ol Down 


Dragon lorę 1 


Bod Mo|o 


Dreomweb,Universe,Soge v N 


Bermuda Syndrom 


Dungeon Mosler 1 + 2 (je) 


Biolorge 


Ecstonco 


Chewy - Esc von 15 


Erben dei Eide 


ChroniclBS ol the Sword 


Elder Sciolrs: Aieno 


Chionomaslei 


Enlomorph 


Command & Conguei 1 


fade lo Błock 


CSC 1 : Ausnahme/ustond 


Evocorion, D ", Blown Awoy 


Congo - The Movie 


f light ot the Amo;on Oueen 


Cieoluie Shock 


Eronkonslein-lhiough l.Eyes 


Ciusodei - No Remorse 


Gabriel Kcughi 1 und 2 (|e) 


CybenoWKWetlonds 


Gene Machinę 


Cybetmoge - Ooiklighl Aw. 


Heimdoll 1 und 2 


Daedaius Encounier.Critical Poth 


Heli und Bureau 1 3 



Hóhlenweli Sago - leil 1 

Impenum Romanum 

Indiano Jones 3 und 4 

Jogged Allionce 

Jewels al Oracle 

Jouineyman'sPro|ekll+2 

Klng's0ues11bis7(|e) 

Kingdom Magie 

Knights oDtentor 

londs ol lorę 1 -Ihrone o Choos 

last Dynasty, The 

Linie Big Adyenture 

Manioc Monsion 1 und 2 

MenToberranian 

Mission Cnncol 

Monkey Island 1 und 2 

Mysi, Noctropolis, lost Eden 

Noimolity 

Phonlosmogoiia 

Police Ouest: SWA! 



Pnsonei ol Ice 

Ravenlołt 1 und 2 (je) 

Robel Assoult 1 + 2 + Privaleer 

Residenl Evil 

Riddleol Master lu 

Rippet 

Sam & Mo< hu the Rood 

Shannoto 

Shwers 

Spore Ouest 1 bis 6 (je) 

Spyciolt - Ihe Great Gamę 

Slot Irek - DS9 - Horbinget 

Slnrlrek-ING -"Al U" 



System Shock 

Talisman 

Terra Novo • Stnke lorce Cent. 

Thunderscope 

limę Commondo 

Time Gate I Knights Chase 



Touche - 5. Musketiei 

Torins Possage 

Ultimo 8 • Pogoń 

Urban Runner 

Vollgas(fullThioitle) 

W2 - Beyond the Dark Porlol 

Woihommer 

Woodtuff and the Schnibble. 

M: Nemesis 

V 

Sammelhehe: 

Alone in the Dork 1 bis 3 

Eye ol ihe Beholder I bis 3 

Goblins 1 bis 3 

Ishot I bis 3 

KingsOuesl I bis 6 

legend ol Kyiondio I bis 3 

leisute Suit łotry I bis 6 

LucosArls Top Adyentures 

(lndy4,Monkey2.Moniocl&2) 



LucosArls Classic Adventur 
(Indy 3. Loom, Monkey 1, 
MoniacMo.l.ZokMcKtocken) 
Mighl&Magic3bis5 
Police Ouest 1 bis 4 
Simon Ihe Sotceiet I und 2 
Space Ouest 1 bis 5 
Stoi Trek 1 und 2 
Ultimo 7-TeillS2 + loigeo.V 
Ultimo Underworld I und 2 
Warctalt I und 2 
Winy Commonder 3 und 4 
Wiwrdfy 6 und 7 
Orginolldsungen j 
Bllngl(PC8AM)(19.95DM) 
DSA 1 - Srhicksolsklinge 
OSA 2 Stemenschwed 
DSA 3 - Schotten fibei Rwo 
Diuidewitkel 
Mogic Corpet I und 2 
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Die Hóhle stiirzt ein! Uups, ffalscher Film. Pierś kurs wor dem Finale. 



In der Unterwasserstadt 

Pierś verlaBt das U-Boot, geht in das Musik- 
zimmer und spielt auf dem Klavier. Er hebt 
den Stapel Briefe auf und schaut sie an. Im 
nachsten Zimmer nimmt er den Tauchanzug 
vom Haken und sieht sich das Bild der Meer- 
jungfrau an. Er liest noch einmal die gefun- 
denen Briefe, geht zuriick zum U-Boot und 
redet mit Kapitan Nematode daruber. 

Zuriick auf dem Schifff 

Er spricht mit dem Kapitan und zeigt ihm 
das Foto, das er vom Mond aus gemacht hat. 

Auf der Insel 

Pierś findet am Strand einen Stein, lauft in 
den Dschungel, geht den ersten Weg hoch 
und pfluckt sich rotę Beeren vom Busch. 
Wieder unten auf dem Dschungelpfad findet 
Pierś eine Efeuranke. Er lauft weiter und 
redet mit dem Hauptling. Er wickelt den 
Efeu um den Stein und verziert diesen mit 
den roten Beeren. 

Das Schmuckstuck schenkt er dem Haupt- 
ling. Jetzt folgt er dem Fuhrer zur... 

Schlangenhóhle 

Pierś nimmt sich das Entermesser des Pira- 
ten und benutzt es an der Efeuranke die an 
den Steinen herunterhangt. Das Tier, das 
auf dem Boden liegt nimmt er mit und legt 
es beim Hóhleneingang auf die Platte. Er 
geht durch die Hóhle und sieht sich den 
Stópsel oben an der Decke an. Dann geht er 
zuriick zum See oben auf dem Berg, taucht 
ins Wasser und zieht am Stópsel. Er geht in 
die Schlangenhóhle zuriick und schaut sich 
die Kristalle an. Den kleinen blauen, der lose 
ist, nimmt er mit. Er geht weiter und benutzt 
am Hóhenregler das ólkannchen. Er fahrt 



mit dem Fahrstuhl hinab. Er geht durch das 
erste Tor und nimmt den roten Stein mit. 
Hinter dem zweiten Tor steckt er sich die 
vier Kristalle ein. Er fahrt mit dem Aufzug 
hoch und plaziert bei den drei Steinsockeln 
die richtigen Kristalle (von links nach rechts: 
violett , grun , blau). Das grofle Tor, der Ein- 
gang zu Atlantis, óffnet sich und Kapitan 
Nematode kann endlich hineinfahren. 
Mit dem Aufzug fahrt Pierś nach unten und 
redet mit dem Kapitan. Von ihm erhalt er 
einen Lageplan der Dinsey-Insel. Pierś geht 
nun zuriick ins Eingeborenendorf und gibt 
dem Hauptling den Stein von Atlantis im 
Tausch gegen seinen Diener Mossop. 

Schiff 

Zuriick auf dem Schiff gibt er dem Kapitan 
die Kartę der Dinsey-Insel. 

Dinsey-Insel 

Pierś redet mit der seltsamen Kreatur, die 
sie bewacht. Dabei versucht er mit dem ten- 
takelartigen Ding zu sprechen. 
Nun redet er nochmal mit der seltsamen 
Kreatur. Nebenan nimmt er eine Leucht- 
kugel, benutzt diese und druckt den Schal- 




ter. Er redet mit Dr. Dinsey und bittet ihn 
auf den Sockel zu steigen. Er spricht mit 
Mossop und bittet ihn den Schalter zu 
drucken. Nun ist alles klar, Dr. Dinsey ist 
eine Mischung aus Schwein und Schlange. 
Um die armen Kreaturen in den Kafigen 
freizulassen, druckt Pierś den Schalter neben 
dem Ausgang steigt in das Flug- 
gerat und laBt sich jetzt gemiitlich von Mos- 
sop nach Hause strampeln. 



ATF 



Direkt aus der Redaktion stammen folgende 
Cheats zu Electronics Arts zukunftigen Wun- 
derfliegern. Eventuell funktionieren sie auch 
beim Vorganger U.S. Navy Fighters. 
Um die Cheats zu aktivieren, miiGt Ihr im 
richtigen Menu sein und die Tasten so lange 
gedruckt halten, bis der Computer nachgela- 




F-22 gegen den Eurofighter, wer hat 
hier die Nase worn? 

den hat. Um in den Quick Missions alle Flug- 
zeuge fliegen zu kónnen, druckt und haltet 
ihr die rechte CTRL- (oder STRG-), die ALT- 
und die SHIFT-Taste, jetzt klickt ihr das 
Symbol "Quick Mission" an. 
Die gleiche Tastenkombination und Vor- 
gehensweise erlaubt es euch beim Anklicken 
der "Single Missions" wirklich alle Missionen 
fliegen zu Kónnen. Ebenfalls mit der gleichen 
Kombination kónnt ihr im "Pro Editor" alle 
Missionen laden, wenn ihr die Tasten bei 
"Load Mission" druckt. 



Tropische Insel mit Sonnenuntergang, 
ein traumhafter Anblick 



Mai abgesehen vom Gewinn der Fahrer- 
weltmeisterschaft, ist das Erreichen der 
Streckenrekorde (Qualifying) wohl das Ziel 
jedes ambitionierten Rennfahrers. Selbst fur 
geiibte Fahrer des ersten Teils birgt der 
zweite Teil da noch immer geniigend Heraus- 
forderungen, zumal das Fahrmodell im Ver- 
gleich zum ersten Teil wesentlich komplexer 
und auch deutlich realistischer geworden ist 
(zum Gluck auch das Yerhalten der Compu- 



u 
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tergegner). Um euch beim Abstimmen des 
Fahrwerks zu helfen, hat Daniel Elsasser 
aus Leinfelden tief in seine Trickkiste gegrif- 
fen und erklart euch hier die Grundziige des 
Tunings. 

Der Weg zum Streckenrekord ist zwar stei- 
nig, aber mit etwas Ausdauer sollte es euch 
gelingen, ihn zu erzielen. Im folgenden 
bekommt ihr ein paar Tips und Hinweise, 
wie ihr dieses Ziel erreichen kónnt. Die Tips 
sind bewufit allgemein gehalten, da das 
Setup doch sehr stark durch die personlichen 
Eigenheiten (Fahrstil), Vorlieben (z. B. mehr 
Uber- oder Untersteuern) beeinfluBt wird. So 
kann ein Setup, mit dem der eine Fahrer 
sehr schnell fahren kann, von einem anderen 
Fahrer durchaus ais unfahrbar beurteilt wer- 
den. Ein weiterer nicht zu vernachlas- 
sigender Punkt ist die Wahl des Kontrollers 
(analog bzw. digital), da insbesondere der 
Einsatz der "Lenkhilfe" entscheidende An- 
derungen im Setup erfordert. Ein einfaches 
Beispiel: Es ist ohne weiteres móglich in 
Monza ein Setup von 11 (Flugel vorne) und 
1 (Flugel hinten) zu fahren, solange ihr die 
Lenkhilfe benutzt. Sobald ihr sie jedoch nicht 
einsetzt, wird dieses Setup wohl von den mei- 
sten Fahrern ais "zu stark ubersteuemd" 
empfunden werden, was allerdings in der 
Regel durch eine Reduzierung des Vorderflii- 
gelwertes ausgeglichen werden kann (aller- 
dings ist es nicht immer so einfach) 
Doch bevor ihr euch mit den Feinheiten des 
Setups beschaftigt, solltet ihr euch mit dem 
Kurs selbst vertraut machen: Der einfachste 
Weg, einen bisher unbekannten Kurs ken- 
nenzulernen, ist naturlich ein paar Runden 
auf ihm zu drehen. Fur den Anfang reicht 
auch das vorgegebene (zugegebenermaBen 
ziemlich bescheidene) Setup aus. Es emp- 
fiehlt sich, zunachst einmal die Autobrake 
Funktion (Fi) aktiviert zu lassen, was den 
Vorteil hat, daB ihr euch nicht standig im 
Kiesbett wiederfindet. Wenn ihr euch nach 
ein paar Runden sicherer fuhlt und meint 
den Kurs einigermaflen zu kennen, kónnt Ihr 
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beginnen, die Fl-Funktion zu deaktivieren 
und manuell zu bremsen. Die "Gangvor- 
schlagsfunktion" (F6) gibt einen relativ guten 
Indikator, um die Kurvenh6chstgeschwindig- 
keit einschatzen zu kónnen. Je weiter der 
vorgeschlagene Gang unterhalb des Gangs 
liegt, den ihr vor dem Bremsen verwendet, 
desto starker muB gebremst werden. 
Beispiel: Wenn ihr im sechsten Gang auf 
eine Kurve zufahrt und der Computer 
schlagt euch den ersten Gang vor, dann soll- 
tet ihr besser ziemlich stark abbremsen. 
Bekommt ihr hingegen ais Vorschlag den 
vierten Gang, dann geniigt es sicher nur kurz 
zu bremsen. 





Ein Jordan und ein Larrousse auf 
Rundenjagd im sommerlichen Monaco 

Noch ein paar Worte zum Thema Bremsen: 
Es ist unter allen Umstanden zu vermeiden, 
daB die Rader blockieren, da der Wagen 
dann einfach mit qualmenden Reifen gerade- 
aus schiebt und somit nicht mehr lenkbar ist 
(auflerdem ist die Geschwindigkeitsreduzie- 
rung mit blockierenden Reifen wesentlich 
geringer ais mit rollenden - siehe ABS). Mit 
einem digitalen Kontroller ist dies zwar nicht 
so einfach zu vermeiden, allerdings konnt Ihr 
mit recht einfachen Mitteln ein ABS simulie- 
ren, das heiBt, ihr lost die Bremse sobald die 
Reifen anfangen zu blockieren, um euch 
dann "stotternd" auf die gewiinschte 
Geschwindigkeit herabzubremsen. 
Jetzt, da ihr den Kurs wahrscheinlich im 
Schlaf kennt, konnt ihr euch ans Eingemach- 
te, also an die Feinheiten des Setups heran- 
wagen: Zunachst empfiehlt es sich, die Flii- 
geleinstellungen zu andern. Der Heckfliigel 
bestimmt im wesentlichen den Luftwider- 
stand und damit auch die erreichbare 
Hóchstgeschwindigkeit, der Frontflugel hat 



darauf keinen Einflufl, er bestimmt mehr die 
"Lenkwilligkeit" des Autos. Fiir schnelle 
Strecken wie Hockenheim wahlt ihr natiir- 
lich einen sehr niedrigen Wert fur den Heck- 
fliigel, wogegen langsame Strecken wie 
Monaco einen hohen Wert erfordern. Habt 
ihr euch fur einen Heckfliigelwert entschie- 
den, sollte der Wert des Frontfliigels Schritt 
fur Schritt erhoht werden, bis ihr das Uber- 
steuern ais zu stark empfindet. Die Erfah- 
rungen (auch mit Grand Prix 1) haben 
gezeigt, daB ein hoher Frontflugelwert durch 
nichts anderes zu ersetzen ist ais durch 
einen noch hoheren. 

Ais nachstes wendet ihr euch dem Uberset- 
zungsverhaltnis der Gange zu. Der sechste 
Gang sollte so eingestellt werden, daB der 
Wagen am schnellsten Punkt der Strecke 
(meist am Ende der langsten Gerade) gerade 
noch im gelben Bereich dreht. AnschlieBend 
sollte der erste Gang solange verkiirzt wer- 
den, bis er am langsamsten Punkt die Dreh- 
zahl nicht "in den Keller" fallen laBt; hier 
hilft am besten ausprobieren oder ein Blick 
in die entsprechende Abteilung des Menii- 
punktes "Leistungsanalyse" (Drehzahl). 
Natiirlich ist es nicht sinnvoll, den Gang so 
kurz zu wanien, daB ihr gleich wieder in den 
zweiten Gang schalten muBt, um nicht in 
den roten Bereich zu drehen. Die restlichen 
Gange sollten so gewahlt werden, daB die 
Abstande zwischen den einzelnen Gangen 
ausgeglichen sind (extrem fortgeschrittene 
Fahrer kónnen auch einzelne Gange genau 
auf bestimmte Kurven abstimmen, aber das 
ist dann schon extremes Feintuning). Wenn 
auch das erledigt ist, wendet Ihr Euch der 
Bremsbalance zu. Die meisten Fahrer wer- 
den diesen Wert nach Gefuhl verandern, da 
es schon ziemlich stark von persónlichen Pra- 
ferenzen abhangt, womit ihr euch wohlfuhlt. 




Ais Hilfestellung konnt ihr mai auf eine 
scharfe Kurve zufahren und dann mit der 
Replayfunktion beobachten, ob Vorder- oder 
Hinterrader zuerst blockieren (Rauch). Je 
nachdem verlagert ihr dann die Bremsbalan- 
ce mehr zu der nicht blockierenden Seite. 




Ob der Ferrari richtig abgestimmt 
wurde? Der Benetton probiert noch. 



Mika Hakkinen auf der Jagd nach 
Barrichellos Rundenzeit 

Nun zu den speziellen Einstellungen: Die 
wichtigsten sind Federung, Drehstabili- 
satoren und Bodenfreiheit. Packer und 
StoBdampfer sind sehr stark fur das Feintu- 
ning zustandig (d.h. sie haben einen wesent- 
lich geringeren EinfluB auf die Rundenzeiten 
ais die anderen Optionen). Natiirlich werden 
jetzt einige von euch entsetzt aufschreien, 
aber zu Beginn sollten die vorgegebenen 
Werte ausreichen, d.h. erst wenn ihr mit den 
anderen Optionen scheinbar keinen Fort- 
schritt mehr erzielt, solltet ihr anfangen 
diese Werte zu andern. Fahrer, die hierzu 
Hilfe erwarten, sind schon soweit in die Tie- 
fen des Setups vorgedrungen, daB sie auf die 
Tips nicht mehr angewiesen sind. 
Generell gibt es zwar von Kurs zu Kurs 
gewisse Grundregeln, wie ihr die speziellen 
Einstellungen andern solltet (z.B. Monaco 
eher weiche Einstellungen, Hockenheim eher 
harte), diese variieren allerdings von Fahrer 
zu Fahrer so stark, daB eine Verallgemeine- 
rung nicht sinnvoll ist. Hier hilft wirklich 
nur ausprobieren oder wie im Handbuch 
beschrieben: "Wenn eine Anderung in eine 
bestimmte Richtung nicht die gewunschte 
Wirkung hat, kann man immer noch mit 
einer Anderung in die andere Richtung 
Erfolg haben". Zuriick zum Text: Nachster 
Punkt auf der Listę sollte die Federung sein. 
Ausgehend von den Standardwerten emp- 
fiehlt es sich, zunachst in Richtung weicher 
Federung zu arbeiten. Wenn die erwunschte 
Wirkung ausbleibt, ... siehe Handbuch. 
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Drehstabilisatoren: Sie funktionieren ein 
wenig wie die "Antagonisten" zur Federung, 
d.h. weiche Federn erfordern oft hartere Sta- 
bilisatoren und umgekehrt. 
Last but not least die Bodenfreiheit. Es ist 
vorteilhaft, die Bodenfreiheit so weit ais móg- 
lich zu reduzieren, im Optimalfall z.B. ist das 
Bodenbrett am Ende der Qualifikationsrun- 
de (ach ja, die schnellsten Runden fahrt man 
auf der ersten Zeitrunde mit ganz frischen 
Reifen und móglichst wenig Benzin im 
Wagen, aber das wuBtet ihr sicher schon?) 
kurz vor der VerschleiI3grenze, d.h. es ist bis 
auf 0,8 -0,9 cm abgescheuert. 
Asymetrische Setupanderungen sind das 
wirklich letzte Mittel zur Leistungssteige- 
rung, was erst ganz zum Schlufl in Erwa- 
gung gezogen werden sollte. Ais Indikator 
konnt ihr einmal mehrere Runden mit einem 
Reifensatz fahren. Anschliefiend vergleicht 
ihr den Verschleifl der einzelnen Reifen. Sind 
einzelne wesentlich mehr abgenutzt ais 
andere, kónnt ihr versuchen die entsprechen- 
den Setupeinstellungen fiir diese Aufhan- 
gung zu andern. Dies ist allerdings nur bei 
wenigen Kursen notwendig, im Normalfall 
ist ein symmetrisches Setup ausreichend. 
Abschliefiend sollte noch gesagt werden, dafi 
die ganzen Anderungen viel Zeit und auch 
Geduld erfordern, das Ergebnis die Muhe 
aber hoffentlich wert ist. Mit der Zeit 
bekommt ihr auch ziemlich viel Routine und 
konnt viele Anderungen schon aus dem Steh- 
greif vornehmen, bzw. habt ziemlich schnell 
eine Idee, weiche Anderungen erfolgverspre- 
chend sein werden. Aufierdem miissen die 
Setups ja auch nur einmal sozusagen "aus 
dem Nichts" erarbeitet werden, da sich die 
Kursę gliicklicherweise nicht andern. Bei den 
ganzen Anderungen solltet ihr auch darauf 
achten, dafl ihr wirklich nur eine Anderung 
nach der anderen vornehmt, da ihr sonst 
nicht mehr mit Sicherheit sagen konnt, wie 
sich weiche Anderung ausgewirkt hat. Auch 
empfiehlt es sich, die Anderungen nicht in 
"Riesenschritten" vorzunehmen. Letztendlich 
kann auch das (ausnahmsweise mai halb- 
wegs brauchbare) Handbuch zu Ratę gezogen 
werden, das auf viele Detailfragen der Setup- 
Optionen eingeht(S.l02-l08). 
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Ein gespenstisches Adv. 
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Ein Ligier-Renault mit Lichteffekten 
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Grand Prix 2 - 


Fahrzeugeinsteliung 






Hinten links 


Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Wem die aufwendige Arbeit zu viel ist, 


der kann sich mi 


t den Original- 


Dampfer 


15 


Dampfer 


15 


Setups des Microprose-Teams eine ganze Portion Arbeit 


ersparen, was 


Federung 


800 PfdYln 


Federung 


800 PfdYln 


sicher besonders Einsteigern weiterhilft 






Bodenfreiheit 


55,0 mm 


Bodenfreiheit 


55,0 mm 












Drehstabilisator hinten 


100 PfdYln 






Australien 


















Vorne links 




Wert 


Vorne rechts 


Wert 


GroObritanien 








Dampfer 




5 


Dampfer 


5 


Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Federung 




1500 Pfd./ln 


Federung 


1500 PfdYln 


Dampfer 


21 


Dampfer 


21 


Bodenfreiheit 




26,5 mm 


Bodenfreiheit 


26,5 mm 


Federung 


1100 Pfd./ln 


Federung 


1100 PfdYln 


Drehstabilisator 


vorn 


2000 Pfd./ln 






Bodenfreiheit 


28,0 mm 


Bodenfreiheit 


28,0 mm 


Hinten links 




Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Drehstabilisator vorn 


500 PfdYln 






Dampfer 




3 


Dampfer 


3 


Hinten links 


Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Federung 




900 Pfd./ln 


Federung 


900 PfdYln 


Dampfer 


15 


Dampfer 


15 


Bodenfreiheit 




57,5 mm 


Bodenfreiheit 


57,5 mm 


Federung 


700 PfdYln 


Federung 


700 PfdYln 


Drehstabilisator 


hinten 


150Pfd./ln 






Bodenfreiheit 
Drehstabilisator hinten 


59,0 mm 
100 PfdYln 


Bodenfreiheit 


59,0 mm 


Belgien 


















Vorne links 




Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Deutschland 








Dampfer 




9 


Dampfer 


9 


Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Federung 




1500 Pfd./ln 


Federung 


1500 PfdYln 


Dampfer 


2 


Dampfer 


2 


Bodenfreiheit 




28,5 mm 


Bodenfreiheit 


28,5 mm 


Federung 


1400 PfdYln 


Federung 


1400 PfdYln 


Drehstabilisator 


vorn 


2000 Pfd./ln 






Bodenfreiheit 


27,5 mm 


Bodenfreiheit 


27,5 mm 


Hinten links 




Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Drehstabilisator vorn 


2000 PfdYln 






Dampfer 




10 


Dampfer 


10 


Hinten links 


Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Federung 




1000 Pfd./ln 


Federung 


1000 PfdYln 


Dampfer 


2 


Dampfer 


2 


Bodenfreiheit 




53,5 mm 


Bodenfreiheit 


53,5 mm 


Federung 


900 PfdYln 


Federung 


900 PfdYln 


Drehstabilisator hinten 


100 Pfd./ln 






Bodenfreiheit 


58,0 mm 


Bodenfreiheit 


58,0 mm 












Drehstabilisator hinten 


100 PfdYln 






Brasilien 


















Vorne links 




Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Ungam 








Dampfer 




6 


Dampfer 


6 


Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Federung 




1500 PfdYln 


Federung 


1500 PfdYln 


Dampfer 


3 


Dampfer 


3 


Bodenfreiheit 




26,5 mm 


Bodenfreiheit 


26,5 mm 


Federung 


1500 PfdYln 


Federung 


1500 PfdYln 


Drehstabilisator 


vorn 


2000 Pfd./ln 






Bodenfreiheit 


27,0 mm 


Bodenfreiheit 


27,0 mm 


Hinten links 




Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Drehstabilisator vorn 


2000 PfdYln 






Dampfer 




6 


Dampfer 


6 


Hinten links 


Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Federung 




1100 PfdYln 


Federung 


1100 PfdYln 


Dampfer 


3 


Dampfer 


3 


Bodenfreiheit 




51,0 mm 


Bodenfreiheit 


51,0 mm 


Federung 


900 PfdYln 


Federung 


900 PfdYln 


Drehstabilisator hinten 


100 PfdYln 






Bodenfreiheit 


56,0 mm 


Bodenfreiheit 


56,0 mm 












Drehstabilisator hinten 


100 PfdYln 






Kanada 


















Vorne links 




Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Kation 








Dampfer 




6 


Dampfer 


6 


Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Federung 




1400 PfdYln 


Federung 


1400 PfdYln 


Dampfer 


9 


Dampfer 


9 


Bodenfreiheit 




27,0 mm 


Bodenfreiheit 


27,0 mm 


Federung 


1300 PfdYln 


Federung 


1300 PfdYln 


Drehstabilisator 


vorn 


3000 PfdYln 






Bodenfreiheit 


30,0 mm 


Bodenfreiheit 


30,0 mm 


Hinten links 




Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Drehstabilisator vorn 


2000 Pfd./ln 






Dampfer 




6 


Dampfer 


6 


Hinten links 


Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Federung 




1000 PfdYln 


Federung 


1000 PfdYln 


Dampfer 


9 


Dampfer 


9 


Bodenfreiheit 




55,5 mm 


Bodenfreiheit 


55,5 mm 


Federung 


1300 PfdYln 


Federung 


1300 PfdYln 


Drehstabilisator hinten 


150 PfdYln 






Bodenfreiheit 


30,0 mm 


Bodenfreiheit 


30,0 mm 












Drehstabilisator hinten 


100 PfdYln 






Europa 


















Vorne links 




Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Japan 








Dampfer 




2 


Dampfer 


2 


Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Federung 




1600 PfdYln 


Federung 


1600 PfdYln 


Dampfer 


8 


Dampfer 


8 


Bodenfreiheit 




27,5 mm 


Bodenfreiheit 


27,5 mm 


Federung 


1500 PfdYln 


Federung 


1500 PfdYln 


Drehstabilisator 


vorn 


2000 PfdYln 






Bodenfreiheit 


27,5 mm 


Bodenfreiheit 


27.5 mm 


Hinten links 




Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Drehstabilisator vorn 


3000 PfdYln 






Dampfer 




2 


Dampfer 


2 


Hinten links 


Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Federung 




900 PfdYln 


Federung 


900 PfdYln 


Dampfer 


2 


Dampfer 


2 


Bodenfreiheit 




56,0 mm 


Bodenfreiheit 


56,0 mm 


Federung 


700 PfdYln 


Federung 


700 PfdYln 


Drehstabilisator hinten 


150 PfdYln 






Bodenfreiheit 


56,5 mm 


Bodenfreiheit 


56,5 mm 












Drehstabilisator hinten 


100 PfdYln 






Frankreich 


















Vorne links 




Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Monaco 








Dampfer 




21 


Dampfer 


21 


Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Federung 




1400 PfdYln 


Federung 


1400 PfdYln 


Dampfer 


5 


Dampfer 


5 


Bodenfreiheit 




27,5 mm 


Bodenfreiheit 


27,5 mm 


Federung 


1500 PfdYln 


Federung 


1500 Pfd./ln 


Drehstabilisator 


vorn 


1500 PfdYln 






Bodenfreiheit 


27,0 mm 


Bodenfreiheit 


27,0 mm 
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Drehstabilisator vorn 


1000 Pfd./ln 






San Marino 












Hinten links 


Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 






Dampfer 


5 


Dampfer 


5 


Dampfer 


2 


Dampfer 


2 




. 


Federung 


800 Pfd./ln 


Federung 


800 Pfd./ln 


Federung 


1500 Pfd./ln 


Federung 


1500Pfd./ln 




Bodenfreiheit 


50,0 mm 


Bodenfreiheit 


50,0 mm 


Bodenfreiheit 


27,5 mm 


Bodenfreiheit 


27,5 mm 




Drehstabilisator hinten 


100Pfd./ln 






Drehstabilisator vorn 
Hinten links 


1500 Pfd./ln 
Wert 


Hinten rechts 


Wert 




PnMk 






• 


Dampfer 


2 


Dampfer 


2 






Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Federung 


900 Pfd./ln 


Federung 


900 Pfd./ln 




Dampfer 


4 


Dampfer 


4 


Bodenfreiheit 


57,0 mm 


Bodenfreiheit 


57,0 mm 






Federung 


1200 Pfd./ln 


Federung 


1200 Pfd./ln 


Drehstabilisator hinten 


100 Pfd./ln 










Bodenfreiheit 


28,0 mm 


Bodenfreiheit 


28,0 mm 














Drehstabilisator vorn 


3000 Pfd./ln 






Spanien 












Hinten links 


Wert 


Hinten rechts 


Wert 


Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 






Dampfer 


4 


Dampfer 


4 


Dampfer 


2 


Dampfer 


2 






Federung 


900 Pfd./ln 


Federung 


900 Pfd./ln 


Federung 


1500 Pfd./ln 


Federung 


1500 Pfd./ln 






Bodenfreiheit 


57,0 mm 


Bodenfreiheit 


57,0 mm 


Bodenfreiheit 


29,0 mm 


Bodenfreiheit 


29,0 mm 






Drehstabilisator hinten 


100Pfd./ln 






Drehstabilisator vorh 
Hinten links 


1000 Pfd./ln 
Wert 


Hinten rechts 


Wert 






Portugal 








Dampfer 


2 


Dampfer 


2 






Vorne links 


Wert 


Vorne rechts 


Wert 


Federung 


700 Pfd./ln 


Federung 


700 Pfd./ln 






Dampfer 


5 


Dampfer 


5 


Bodenfreiheit 


61,0 mm 


Bodenfreiheit 


61,0 mm 






Federung 


1500Pfd./ln 


Federung 


1500Pfd./ln 


Drehstabilisator hinten 


150 Pfd./ln 










Bodenfreiheit 


29,5 mm 


Bodenfreiheit 


29,5 mm 












Drehstabilisator vorn 


1000 Pfd./ln 






Wenn ihr diese Setups 


ais Grundlage fur eure ersten Re 


nnen gewahlt 




Hinten links 


Wert 


Hinten rechts 


Wert 


habt, solltet ihr (bei ge 


ringem Schwie 


rigkeitsgrad) schon erste Erfolge 






Dampfer 


3 


Dampfer 


3 


feststellen kónnen. Je erfahrener ihr werdet, desto meh 


r empfiehlt es 






Federung 


700 Pfd./ln 


Federung 


700 Pfd./ln 


sich, die Setups abzuandern. Konkrete Einstellungstips findet ihr auf den 






Bodenfreiheit 


56,0 mm 


Bodenfreiheit 


56,0 mm 


vorangegangen Seiten. 


Jetzt kónnt ihr 


den Schumachers 


Hills und Vii- 






Drehstabilisator hinten 


50 Pfd./ln 






Ieneuves mai so richtig zeigen, wo der Hammer hangt. 








SV732AER0SPACEEXTREME 

Magnetisch abgeschirmt, 100 Wart (PMPO), 
Lautstarkeregler, Bass- und Hóhen-Unter- 
stutzung. Kopfhórerbuchse, inki. Spezialnetzteil 
urwerbindliche Preisempfehlung DNI 99,95 



SV740 

AER0SPACE ALPHA 

Magnetisch abgeschirmt, 40 Wart (PMPO) 
Lautstarkeregler, Bass Boost, Hóhen- 
Unterstutzung, Betrieb iiber Barterien 
móglich. inki. Spezialnetzteil 
urwerbindliche Preisempfehlung DM 39,95 



SBC 615 STEREO LAUTSPRECHERSATZ 

Magnetisch abgeschirmt, 70 Wart (PMPO), 
Lautstarkeregler, Bass- und Hóhen- 
Unterstutzung, inki. Spezialnetzteil 

unverbindllche Preisempfehlung DM 69,95 



SV 733 AER0SPACE 

EXTREME DELUXE 

Musik nicht nur hóren, sondern erleben. 2-Wege 
System/180 Wart PMPO, vier Surround-Effekte 
(Normal, Theater, Konzerthalle und Live), Spezial- 
Netzteil, Kopfhórerbuchse, Bass- und Hóhenregler 
unverbindliche Preisempfehlung DM 199,- 

GmbH FarEaslI mporl-EipOfl 

27404 Weertzen ■ Tel. (0 42 87) 12 51 • Fax (0 42 87) 6 
Vertrleb nur iiber den Fachhandel 
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Jorg Florian Eisele und Heiko WeiB aus 
Trochtelfingen haben sich dem etwas 
umstrittenen "Strategie"spiel der Bitmap 
Brothers angenommen. Bei diesem Spiel 
braucht ihr allerdings mehr Gliick ais Stra- 
tegie. Deshalb nicht verzagen, wenn ihr die 
Level nicht auf Anhieb schafft. Die einzigen 
Mankos dieses Spiels sind die etwas eigen- 
willige Steuerung und, dafl ihr ab 50 Einhei- 
ten nichts mehr produzieren konnt. 

Le vel 1 : Blutige Anf anger 

Am Anfang findet ihr drei Kriegertruppen 
vor eurem Fort. Im Fort veranla6t ihr sofort 
den Bau von Jeeps und schert nach W,N,0 
mit jeweils einem Trupp aus. Wenn ihr mit 
den drei Truppen im Mittelstuck der Kartę 
angekommen seid, muflt ihr zunachst Angrif- 
fe abwehren. Mit den produzierten Einheiten 
stofit ihr dann zu den verbleibenden Fahnen 
im Nordwesten und Nordosten vor. Sobald 
alle Truppen bereit stehen, stiirmt ihr das 
gegnerische Fort. Die einsame Gatling-Gun 
sollte nur ein kleines Problem darstellen. 

Lewel 2: Psychos 

Euer Fort befindet sich unten rechts auf der 
Kartę. Mit den zwei linken Infanterie-Einhei- 
ten lauft ihr nach Westen und nehmt dann 
den Panzer sowie die zwei in der Nahe ste- 
henden Fahnen ein. Mit ęinem weiteren 
Trupp begebt ihr euch Richtung Norden uber 
die Briicke, wo das rechte und das mittlere 
Kartenstuck eingenommen werden. Mit dem 
Panzer und den verbleibenden Robos, bewegt 
ihr euch gen Norden, zerstórt dort den gegne- 
rischen Jeep und die Gatling und nehmt eine 




Das hat geses- 
senl Links aus 
der normalen 
Spielperspektiwe, 
unten in Form 
einer der sehr gut 
gerenderten 
Cut-Scenes. Eure 
Roboter sind ein- 
fach nicht aufzu- 
halten. Weiter so! 



weitere Fahne ein. In der Zwischenzeit pro- 
duziert ihr in der siidwestlichen Fabrik Psy- 
chos, im Fort Jeeps, in der sudostlichen 
Fabrik Krieger und ordnet in der nordlichsten 
Fabrik den Bau von leichten Panzern an. Mit 
dem Panzer fahrt ihr iiber die Briicke auf die 
andere FluBseite. Hier wartet ihr, bis der 
Computer mit seinem Panzer angreift und 
vernichtet ihn dann gnadenlos. Aber Vorsicht! 
Der Computer produziert sofort einen zweiten 
Panzer. Die angreifenden Jeeps und die 
FuCtruppen sind leicht mit euren zu bekamp- 
fen. Habt ihr erst einmal ein tJberzahlspiel 
erreicht, ist die Mission so gut wie geschafft. 
Sind auf der rechten Flufiseite die meisten 
gegnerischen Einheiten zerstórt, begebt ihr 
euch mit den Panzern, Jeeps und den 
Fufltruppen hinauf zum gegnerischen Fort. 
Dabei auf jeden Fali das linkę FluBufer 
benutzen. Oben hinter der Briicke wartet 
dann noch eine Gatling-Gun auf euch, die 
jedoch kurzerhand zerstórt wird. Jetzt muBt 
ihr nur noch das Geschutz eliminieren und 
rein ins Fort. Fertig!! 




Der Gewinner der Schlacht bekommt die beiden Gebaude 



Lewel 3: Tal des Todes 

In dieser Mission beginnt ihr im Siiden mit 
einem Light- Panzer und drei Krieger-Einhei- 
ten. Mit der linken Krieger-Einheit schert ihr 
nach Westen aus, wo der Jeep und das Radar 
eingenommen werden. Mit der rechten Ein- 
heit geht Ihr nach Osten, wo ihr die Gatling 
und die Fabrik einnehmt. Mit der letzten 
Krieger-Einheit geht ihr nach Nord- Westen 
und nehmt die Gatling ein. Zur selben Zeit 
muBt ihr mit dem Panzer nach Nord-Osten 
fahren, wo ihr die Gatling, die vom Feind 
besetzt ist, ausschaltet. Nachdem dies erle- 
digt ist, fahrt ihr nach Siiden und besetzt 
dort die Roboter-Fabrik. Jetzt produziert ihr 
im Fort Jeeps und in den anderen Fahrzeug 
Fabriken Light-Panzer. AnschlieBend fahrt 
ihr mit einem Panzer rechts hoch nach Nor- 
den und nehmt dort das Radar ein. Mit den 
anderen Panzern bildet ihr einen Trupp, mit 
dem Ihr zuerst links hoch fahrt, um die 
Roboter-Fabrik einzunehmen und dann ganz 
hoch fahrt und dort die Fahrzeug-Fabrik 
erobert. Nun konnt ihr mit den verbleiben- 
den Einheiten die Gatling und das Geschutz 
muhelos ausschalten, und die Mission 4 ist 
mit Leichtigkeit erreicht. 

Lewel 4: Wiisteninsel 

Ihr startet unten in der Mitte mit drei Krie- 
ger-Einheiten und einer Psycho-Einheit. Mit 
den westlichen Kriegern geht ihr nach 
Westen zur 1. Flagge. Gleichzeitig den Pan- 
zer einnehmen. Die nordliche Krieger-Ein- 
heit lauft nach Norden zum Radar und zur 
Fabrik. Die Psychos gehen den langsten Weg 
nach Norden zu der Fahne, die allein auf der 
Insel steht. Dort wehren sie angreifende 
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FuBtruppen ab. Die letzte Einheit Krieger 
geht nach Osten zur Fahne und nimmt 
gleichzeitig den Jeep ein. Mit den restlichen 
zwei Kriegern marschiert ihr nach Norden 
zum Geschutz und zur Fahne. Der Jeep fahrt 
ebenfalls nach Norden bis zur Briicke und 
hait dort die Stell ung. Mit den Kriegern beim 
Radar sprengt ihr euch durch das Gebirge 
und holt die nachste Fahne im Norden. Mit 
den Kriegern unten links auf der Kartę sowie 
dem Panzer geht ihr nach Norden. Auf dem 
Weg erobert ihr noch die Fahne links hinter 
den Gebirgen. Habt ihr sie auf der linken 
Seite im Mittelstiick erobert, gilt es erstmal 
den angreifenden feindlichen Panzer zu zer- 
stóren. Jetzt an jeder Front Stellung bezie- 
hen und in Ruhe produzieren. Im Fort wer- 
den Psychos gebaut. Unten links fertigt ihr 
am besten Jeeps. Die Jeeps werden nach 
ihrer Fertigstellung sofort nach Norden zur 
Front geschickt. In der Fabrik in der Mitte 
der Kartę ordnet ihr den Bau von Kriegern 
an. Habt ihr genug da von, werden Psychos 
gebaut. In der anderen Fahrzeugfabrik wer- 
den auch erst ein oder zwei Jeeps fur die her- 
anstiirmenden FuBtruppen gebaut, danach 
andert man den Bau auf Panzer. So auch in 
der anderen Fabrik. Sind die Panzer fertig, 
geht es los. Der Hauptangriff kommt von 
links. Rechts fahrt ihr mit den Jeeps und mit 
den FuBtruppen nach Norden. Sind eure Ein- 
heiten dann vereint vor dem Fort, geht es 
dem Feind an den Kragen. 

Level 5: Hartę Niisse 

Ihr startet rechts auf der Kartę mit zwei Psy- 
cho- und zwei Krieger -Einheiten. Jeweils ein 
Trupp Psychos schickt ihr zur Fahne rechts 
oben und rechts unten, eine Krieger-Einheit 
zur nachsten Fahne nach Siidwesten. Dabei 
besetzt ihr noch gleich den Light-Panzer. Der 
andere Krieger-Trupp macht sich auf den 
Weg nach Nordwesten, auf dem er noch 
schnell den Panzer mitnimmt und dann oben 




Auch an pyrotechnischen Effekten 
wurde bei Z nicht gespart 
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Tel 08807 310 Mo-Sa 10-20" 
Erfragen Sie die Tagespreise! 

Alle Angebote solange Vorrat relcht 
zzgl. Versand + NN gemass unseren AGB 

UpgraUe» Perrt)um133 598,- 

MB + CPU + Luftef PenUum 166 898.- 

Pentiun200 1.398,- 

Cynx 6x86 150+ 698,- 

Cynx 6x86 166+ 898,- 



PrOZeSSOren 486/5x86 ab 58,- 
AMD 100 5K86 158,- 

Pentiumioo 198,- 

Pe166 698,- ,,.,«, **QQ 

Pe200 1.098,- I**** 030," 

Cyrix 6x86 150+ 248,- 

Cx 166+ 398,- Pentium 

Pro 200 1.098r 



Mainboards 256kB PCI IDE 

486/5x86 178- 

Pentium / s<sg i 6x86 ab 228- 

Pentium Pro ab 798,- 



PS/2 RAM 4 MB 
8 MB 



38,- 

32MB 348- 8 MB 78,- 

ED0 8MB 88,- 

32MB 398 1 6 MB 1 98," 

SIMM 30pin 1 MB 38.- 4 MB 98,- 



Grafik pci JSS ,2: 

3D Diamond 2MB EDO 248- 

EteaWmerVctory2MB EDO 348- 

Miro 2MB VRAM 298,- 

3D Diamond 2MB VRAM 448,- 

4MB VRAM ab 598,- 

Mafrox Millenium 4MB WRAM 698- 

Matrox Millenium 2MB WRAM 398,- 



Festplatten 1GB 298- 

1.2 GB 348,- 



1 GB SCSI 398,- 

2 GB SCSI 598,- 
4 GB SCSI 1298- 



1.6 GB 398,- 
2.0 GB 448.- 
2.5 GB 498,- 



CD-ROM 
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SCSI6x 348,- 

CD-Recorder 

CD-Rohlinge 



IDE 4x 98,- 
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IDE 8x 198- 
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ab 898.- 
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AWE Soundbiaster 32Bit 298,- 



Cali, Płu g & Pla y! 



Modems 
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Win3.11 98,- 



ab 
ab 



78, 
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48,- 
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248,- 
Wm95 198,- 
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Drucker monoab 



Colorab 398. 
Laser ab 898, 



Scanner 



EZ mono ab 248, 
Colorab 298, 
Flachbett Color ab 498, 



Monitore ES lf 8 



17' ab 998,- 
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Cyrix6x86 150+ 1.298,- 
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bei der Fahne Stellung halt. Der Computer 
wird hier des ófteren mit Psychos angreifen. 
Mit dem Jeep und den Psychos von rechts 
unten macht ihr euch auf den Weg nach 
Nordwesten zu den anderen Panzern. Der 
Computer wird mit seinem Panzer nach 
unten stoBen. Den Panzer von oben schickt 
ihr noch weiter nach oben zur Front. Mit den 
produzierten Einheiten von oben links rtickt 
ihr nach rechts zur Front vor. Normalerweise 
greift der Computer mit seinem zweiten Pan- 
zer von oben an, was allerdings kein Problem 
ist. Ist der Panzer, der in der Mitte angreift, 
zerstort, geht ihr mit den Einheiten die 
StraBe entlang nach Norden und holt das 
unbewachte Fahnchen. Sind die ersten Ein- 
heiten produziert, steigt ihr auf etwas Besse- 
res um. Normalerweise konnt ihr unten in 
der Mitte jetzt Kampfer produzieren. Jetzt 
solltet ihr vor allem in dem oberen Sektor 
aufpassen, denn der Computer greift haufig 
oben an. Danach nehmt ihr Kurs auf den 
Sektor unten links. Der Computer leistet 
dort gliicklicherweise nur geringen Wider- 
stand. Jetzt konnt ihr euch entspannen. Das 
Schlimmste ist voriiber. Sind eure „besseren" 
Einheiten erstmal fertig, hat der Computer 
nichts mehr zu lachen. In aller Ruhe konnt 
ihr dann sein Fort angreifen. 

Lewel 6: Schmieriger Bolzen 

Ais erstes nehmt ihr mit den FuBtrupps das 
Radar links vom Fort und die Fabrik rechts 
davon ein. Mit dem beim Radar eingenom- 
menen Panzer und drei Kampfern geht ihr 
zu der Fabrik nórdlich des Radars und 
erobert dort die Fahne. Nun stellt ihr mit 
dem anderen Panzer einen weiteren Trupp 
zusammen und macht euch auf den Weg 
iiber die Briicke Richtung Norden zu einer 
weiteren Fabrik mit Fahne. Zu diesem Zeit- 
punkt taucht an dieser und an eurer westli- 
chen Fabrik jeweils ein Panzer auf. Jetzt soll- 
tet ihr speichern. Die Panzer bekampft ihr 



jeweils mit eurem vorhandenen Trupp. 
Nehmt die Fahne mit dem Radar und der 
Fabrik daneben ein. Danach stoBt ihr mit 
einem weiteren Trupp óstlich durch die Fels- 
wand. Auf diesen Kartenabschnitt solltet ihr 
sehr achten, da er haufig entscheidend sein 
kann. Falls dann noch wahrend des Spiels 
ein weiterer Panzer auftauchen sollte, miiBt 
ihr nur einen weiteren StoBtrupp bilden und 
der Panzer segnet das Zeitliche! In dieser 
Fabrik werden nun sofort leichte Panzer pro- 
duziert und in der Fabrik westlich davon 
Schiitzen. Holt die Jeeps von unten zu der 
jetzigen Front. Auf der linken Kartenhalfte 
stoBt ihr (wenn genug Einheiten vorhanden) 
zur letzten feindlichen Fabrik nach Norden 
vor. Achtung: Dort lauert noch ein Geschiitz! 
Das Ende ist in Sicht. Mit zwei Panzern, 
zwei Jeeps und ein paar FuBtruppen (am 
besten Schiitzen) macht ihr euch auf den 
Weg zum feindlichen Fort. Und wieder findet 
eine Mission ihr gluckliches Ende. 

Lewel 7: Feuerwerk 

Von eurem Fort aus bewegt ihr die drei Psy- 
chos nach Osten zum Medi-Panzer und der 
Fabrik óstlich des Forts. Der Light-Panzer, 
sowie die zwei Kampfer gehen Richtung 
Nordwesten zur westlichsten Fabrik im mitt- 
leren Teil. Mit den verbleibenden drei Psy- 
chos nehmt ihr dann die Fabrik westlich 
eures Forts ein. In der nordwestlichen Fabrik 
produziert ihr sofort Light-Panzer. Die zwei 
Kampfer solltet ihr etwas nórdlich der Fahne 
aufstellen, da der Computer meistens nur 



mit FuBtruppen angreift. Im Fort ordnet ihr 
den Bau von Kampfern an. Macht euch mit 
dem eingenommenen Light-Panzer und dem 
Medi-Panzer von Siidosten auf den Weg zur 
StraBe, die iiber den Lavasee fiihrt. Dort hal- 
tet ihr dann erstmal die Stellung. Der Com- 
puter kommt nun mit einem Light- und 
einem Medi-Panzer von Norden die StraBe 
herunter. Jetzt ist speichern angesagt, denn 
schlieBlich solltet ihr das Gefecht mit beiden 
Panzern wieder verlassen. Der Computer 
greift mit beiden Panzern einzeln an! 
Beginnt er mit seinem Light an, bekampft 
ihr ihn ebenfalls mit dem Light-Panzer. 
Beim Medi-Panzer naturlich genau anders 
herum. In der Zwischenzeit holt ihr den Jeep 
von unten links und die Kampfer vom Fort 
nach oben zu den Panzern. Die Panzer neh- 
men in der Zeit die Fahne mit der Radarsta- 
tion ein. Mit dem gesamten StoBtrupp holt 
ihr euch die Fahne links neben der Radarsta- 
tion im Mittelstiick der Kartę. Dies sollte 
kein Problem sein. In der siidwestlichen 
Fabrik produziert ihr jetzt Medi-Panzer. Mit 
der Fabrik unten rechts auf der Kartę miiBt 
ihr aufpassen. Der Computer andert dort 
seine Taktik bei jedem Spiel. Entweder er 
greift die Fabrik nur mit FuBtruppen an, 
oder er kommt mit einem Panzer. Darauf 
solltet ihr auf jeden Fali geriistet sein. Ist 
euer Medi-Panzer schlieBlich fertig, kommt 
ihr zum Showdown. Der Computer sollte 
jetzt so geschwacht sein, daB er nur noch 
geringen Widerstand leisten wird. Ihr greift 
mit fast allen Einheiten (ein paar am Fort 
lassen!!) die gegnerischen Ge- 
schiitze vor dem Fort an. Wenn 
sie zerstort sind, ist das Fort kein 
Problem mehr. 

Irgendwie sieht s fiir die 
Roten gar nicht so gut aus. 
Mai schauen, wie lange sie 
sich noch halten kónnen. 




Und schon wieder ein Panzer weniger 



Und wer macht den ganzen Dreck jetzt wieder weg? 
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Level 8: Schmelztiegel 

Das Fort befindet sich im Siiden, ihr beginnt 
mit drei Psycho-Einheiten und einem Kamp- 
fer. Mit den zwei Psycho-Einheiten links geht 
ihr hoch nach Nord-Westen und nehmt dort 
den Medi-Panzer und den Jeep ein. In der 
gleichen Zeit erobert ihr mit der Kampfer- 
Einheit den Panzer nórdlich des Forts, geht 
mit dem Psycho nach Osten und schnappt 
euch die Fabrik. Der einzelne Kampfer 
besetzt das Geschiitz im Osten. Den Light- 
Panzer schickt ihr nach Norden, wo er den 
leeren Panzer kaputt schiefit. In der gleichen 
Zeit nehmt ihr mit den restlichen Psychos im 
Westen das Geschiitz und die Fabrik ein. 
Nachdem ihr den Psychos ihren Auftrag 
erteilt habt, macht ihr sofort einen Trupp 
aus dem Medi-Panzer und dem Jeep. Mit die- 
sem Trupp geht ihr so schnell wie móglich 
nach Nord westen hoch, wo ihr nach der 
Briicke anhaltet. Falls euch auf diesem Weg 
etwas in die Quere kommen sollte, kónnt Ihr 
es mit Leichtigkeit ausschalten. Nun trennt 
ihr den Trupp und stellt den Medi-Panzer 
hinter den Felsbrocken links neben der 
Briicke. Von dort aus kann er miihelos das 




Geschiitz erledigen. Schickt den Jeep nach 
Norden, wo er die Fabrik einnimmt und den 
Medi-Panzer beauftrtagt, das Radar 
einzunehmen. Produziert in der Fabrik im 
Norden Medi-Panzer, in der Fabrik im Siid- 
Westen ebenfalls Medi-Panzer und im Fort 
Light-Panzer. Geht mit den Robos, die sich 
im Siidosten befinden, in die Mitte vor das 
Fort, wo ihr die Fabrik besetzt, falls sich dort 
ein Panzer befinden sollte, schaltet diesen 
zuerst aus. In derselben Zeit nehmt ihr den 



Ein modebewuBter 
Roboter f ahrt 
nicht ohne 
entsprechende 
Kleidung in den 
Winterurlaub 

Light-Panzer, der sich 
im Westen befindet, 
ein. Geht mit ihm 
nach Norden, wo er 
zuerst das Geschiitz 
ausschaltet und sich 
dann die Fabrik 
schnappt. Dort produ- 
ziert ihr Schiitzen. Jetzt ist die Katze im 
Sack. Der nun folgende Hauptangriff auf das 
gegnerische Fort sollte keine weiteren Pro- 
bleme verursachen. Ais erstes holt ihr euch 
alle Fahrzeuge von unten zur Fabrik im 
Nordwesten. Dort stellt ihr einen Trupp aus 
diesen Einheiten zusammen und fahrt vor 
das Fort. Die zwei vorderen Geschiitze wer- 
den gnadenlos vernichtet. Falls ein Geschiitz 
langer hal ten sollte, wie es ja ófter der Fali 
ist, miiflt ihr diesen Angriff einfach wieder- 
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holen. Wenn die zwei Geschtitze erfolgreich 
ausgeschaltet wurden, ist auch diese Mission 
bravourós bestanden, und das sympathische 
Roboterduo bringt euch auf den nachsten 
Planeten. 

Leuel 9 : Schliipf rig & Gut 

Wie unschwer zu erkennen ist, liegt auf dem 
ganzen Terrain sehr viel Schnee und es gibt 
viele Seen. Aber Achtung! Solange ihr durch 
einen See schwimmt, ist eure Kampfstarke 
schwacher ais auf trockenem Land. Also nur 
schwimmen, wenn kein Gegner in Sicht ist! 
Mit dem Medi-Panzer zerstórt ihr sofort die 
Briicke vor dem Fort. Die drei Psychos óst- 
lich des Forts machen sich auf den Weg nach 
Osten zu der Fabrik und dem Geschiitz. Mit 
den zwei Kampfern links neben dem Medi- 
Panzer marschiert ihr nach Nordwesten, wo 
ihr erst ein Geschiitz und dann den Jeep 
besetzt. Mit den drei Psychos westlich des 
Forts begebt ihr euch in Richtung Westen 
und nehmt dort den Light-Panzer sowie die 
Fahne ein. Mit diesem Light-Panzer fahrt ihr 
sofort nach Norden iiber die Briicke. Den ein- 
genommenen Jeep und den Medi-Panzer diri- 
giert ihr ebenfalls dorthin. Sind alle an der 
Wegkreuzung angekommen, zerstoren die 
zwei Panzer die zwei Briicken. Nun solltet 
ihr mai schnell einen Blick gen Norden zu 
der Fabrik werfen. Der Gegner mufite dort 
normalerweise einen Panzer stehen haben. 
Sollte das der Fali sein, ist es ratsam zu war- 
ten, bis er sich verzogen hat. Findet ihr dort 
allerdings keinen vor, nehmt die zwei Pan- 
zer, den Jeep und fahrt (ganz links, wegen 
der Robos) nach oben zur Fabrik, wo ihr das 
Geschiitz mit den Panzern zerstórt. Davor 



abspeichern ware nicht schlecht! Der gegne- 
rische Panzer miiSte jede Sekundę fertig 
sein. Wenn ihr aber die Fahne davor holt, 
habt ihr den neuen Panzer! Mit diesem, dem 
Light-Panzer, dem Medi-Panzer und dem 
Jeep, macht ihr euch auf den Weg zum geg- 
nerischen Fort. Achtet jetzt auf die sudostli- 
che Fabrik, dort wird der Computer ver- 
mehrt angreifen. Mit den Einheiten vor dem 
Fort angekommen, schiefit ihr erst das linkę 
Geschiitz vom Dach. Vorsicht, der Gegner 
kónnte noch mit einem Panzer kommen. Ist 
dann auch noch das rechte Geschiitz zerstórt, 
ist der Weg ins Fort frei. 

Leuel 10: Die Mauer 

In dieser Mission befindet sich das Fort im 
Stidwesten. Zu Beginn habt ihr drei Psycho- 
Einheiten, zwei Kampfer-Einheiten und 
einen Medi-Panzer. Zuerst schickt ihr den 
Medi-Panzer zur Fabrik im Nordwesten, die 
er dann auch besetzt. Mit einem Psycho 
schnappt ihr die Fabrik im Osten, mit dem 
Kampfer nehmt ihr den Light-Panzer ein, 
mit dem ihr sofort zum Medi-Panzer fahrt. 
Mit dem verbleibenden Kampfer erobert ihr 
das Radar im Norden, mit einem Psycho geht 
ihr in der Fabrik westlich des Forts genauso 
vor. Mit der verbleibenden Psycho-Einheit 
lauft ihr nach Norden, wo die Insel und die 
zwei Gatlings besetzt werden. Die letzte 
Kampfer-Einheit schickt ihr nun nach Nord- 
Osten, wo ihr mit dem Geschutz den Osten 
absichert. Nachdem ihr mit dem Medi-Pan- 
zer einen Light-Panzer des Gegners ausge- 
schaltet habt, fahrt ihr nach Norden, wo ihr 
ein Geschutz ausschaltet und die Fabrik 
besetzt. Jetzt ist der Zeitpunkt fur das Auf- 



riisten gekommen. In der Fabrik im Norden, 
im Fort und im Osten werden Medi-Panzer 
produziert, in der Fabrik im Nord-Westen 
Kampfer. Im Westen stellt ihr Light-Panzer 
her. Nun geht ihr mit den Jeeps, die sich im 
Westen befinden, zur Fabrik nach Nord- 
Westen und sichert dort ab. Mit den Pan- 
zern, die westlich stehen, zieht ihr nun nach 
Norden zur Fabrik, wo Medi-Panzer herge- 
stellt werden. Mit den Panzern, die sich im 
Osten befmden hingegen geht ihr nach Nord- 
Osten und nehmt dort die Fabrik ein. Hier 
werden nun Schiitzen produziert. Wenn ihr 
diese Schritte alle befolgt habt, konnt ihr den 
Angriff starten. Ais erstes macht ihr nun 
Trupps aus den Panzern im Norden und 
denen im Nord-Osten. Jetzt konnt ihr von 
zwei Seiten angreifen, vom Westen und vom 
Siiden. Die drei Geschtitze auf dem Dach, die 
gefahrlich werden kónnten, durften kein Pro- 
blem mehr sein. Falls euch noch ein oder 
zwei verirrte Panzer iiber den Weg fahren 
sollten, kónnen diese mit Leichtigkeit ausge- 
schaltet werden - dem Missionsziel diirfte 
nichts mehr im Wege stehen. 

Lewel 1 1 : Frostiger Will v 

In dieser Mission startet ihr in der Mitte der 
Kartę mit einen Medi-Panzer, zwei Kampfer- 
Einheiten, einer Psycho- und einer Schiitzen- 
Einheit. Bildet einen Trupp aus dem Medi- 
Panzer und einer Kampfer-Einheit, mit der 
geht ihr dann nach Norden iiber die Briicke 
geht und die Fahne besetzt. Mit der anderen 
Kampfer-Einheit brecht ihr nach Stid-Osten 
auf, nehmt die Fabrik und den BMT ein, mit 
dem ihr dann sofort zum Medi-Panzer fahrt, 
da es dort einige Angriffe abzuwehren gilt. 
Zur gleichen Zeit schnappt ihr euch mit der 
Psycho-Einheit den Light-Panzer im Siiden. 
Mit den Schiitzen erobert ihr nun das Radar. 
Schickt jetzt die restlichen Psychos nach 
Stidwesten, wo sie die Fabrik einnehmen. 
Stellt die drei Schiitzen und den Light-Pan- 
zer zu einem Trupp zusammen, den ihr nach 
Westen schickt; dort zuerst den Light-Panzer 
ausschalten und dann die Fabrik erobern. 
Wenn dies alles geschafft ist, habt ihr die 
groBte Schwierigkeit des Levels hinter euch. 
Nun fahrt ihr mit allen verfiigbaren Fahr- 
zeugen hoch zur Roboter-Fabrik, die sich 
iiber der gerade eingenommenen Fabrik 
befindet. Erledigt dort zuerst das lastige 
FuBvolk, nehmt dann auch diese Fabrik ein. 
Produziert folgendermaGen: In der gerade 
eingenommenen Fabrik Schiitzen und in 
allen Fahrzeug-Fabriken Medium-Panzer. 
Wahlt ein oder zwei Medi-Panzer, mit denen 
ihr nach Nordosten hoch fahrt, schaltet das 



Geschiitz aus. Die Fabrik und das Radar 
werden erobert. In derselben Zeit bildet Ihr 
einen Trupp aus zwei Panzern und einem 
Jeep, mit dem ihr nach Nordwesten fahrt 
und dort die Fahrzeug-Fabrik besetzt. 
Danach kann euch der Sieg eigentlich nicht 
mehr genommen werden. Zuletzt stellt ihr 
einen Trupp aus ein paar Panzern und den 
Schiitzen zusammen, mit dem ihr dann iiber 
die Briicke zum Fort fahrt. Dort konnte euch 
noch ein Panzer entgegenkommen, den ihr 
aber muhelos ausschalten konnt. Im 
AnschluC daran miiBt Ihr nur noch das 
Geschiitz und die Haubitze herunter- 
schieBen. 

Lewel 12: Heauy Metal 

In dieser Mission startet ihr im Suden. Zu 
Beginn habt ihr eine Pyros-Einheit, zwei 
Kampfer-Einheiten und drei Psycho-Einhei- 
ten zur Verfugung. Ais erstes schert ihr mit 
den zwei Psycho-Einheiten nach links und 
rechts aus und nehmt dort die zwei Fabriken 
ein. Erobert mit der letzten Psycho-Einheit 
den Medi-Panzer im Nordwesten. Mit den 
Panzern dann sof ort die Fahrzeug-Fabrik 
nórdlich besetzen. Zur gleichen Zeit geht ihr 
mit den zwei Kampfer-Einheiten nach Nor- 
den, wo ihr das Radar ubernehmt. Von dort 
aus geht ihr nach Osten und schnappt euch 
auch diese Fahrzeug-Fabrik. Ais nachstes 
zieht ihr mit dem Light-Panzer und den rest- 
lichen Pyros zum Medi-Panzer, wahrend des- 
sen produziert Ihr in allen Fahrzeug-Fabri- 
ken und im Fort, Light-Panzer. In der Fabrik 
links neben dem Fort stellt ihr Schiitzen her. 
Nun sollte der Light-Panzer beim Medi-Pan- 
zer angekommen sein. Bildet einen Trupp 
aus den zwei Panzern, den restlichen Pyros 
und Psychos und fahrt mit ihnen nach Nord- 
westen. Dort angekommen zuerst die Hau- 
bitze ausschalten und dann die Fahrzeug- 
Fabrik erobern. Inzwischen miifiten die 
Light-Panzer fertiggestellt sein. Das Radar 



Auch diese Fabrik gehórt bald euch. 
Die Blauen haben einffach kein Gliick. 
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und die Roboter-Fabrik kónntet ihr an den 
Gegner verloren haben. Dies macht aber 
uberhaupt nichts, denn sobald die nachsten 
Panzer fertiggestellt sind, wird zuriickge- 
schossen. Rekrutiert nun einen Trupp aus 
drei oder vier Light-Panzern und besetzt 
damit die zwei Radars, wahrend ihr die 
Roboter-Fabrik im Nord-Westen kaputt 
schieBt (nur wenn sie der Gegner eingenom- 
men hat). Nachdem ihr dies getan habt, 
schieBt ihr die Fahrzeug-Fabrik im Nordwes- 
ten schrottreif und fahrt dann ganz hoch 
nach Norden. Nehmt auch diese Roboter- 
Fabrik ein. Jetzt kónnt ihr euch in aller 
Ruhe auf den Endkampf vorbereiten. Zuerst 
holt ihr die Schiitzen nach oben vors Fort, wo 
sie die Geschiitze ausschalten. Dann bildet 
ihr zwei Trupps, bestehend aus zwei Light- 
Panzern und einem Medi-Panzer, den einen 
schickt ihr rechts neben das Fort, den ande- 
ren links davon. Falls vor dem Fort noch ein 
paar gegnerische Einheiten stehen, werden 
die zuerst ausgeschaltet. Wenn alles getan 
ist, kónnt ihr von links und rechts die zwei 
Haubitzen vernichten - und ihr befindet 
euch im Handumdrehen in Level 13. 

Lewel 13: HeiB und Feucht 

Dies ist wieder eine der leichteren Missionen. 
Euer Fort befindet sich unten rechts auf der 
Kartę. Zuerst schickt ihr die Laser und eine 
Gruppe der Psychos zu der von Sumpf umge- 
benen Fahne im Zentrum der Kartę. Die 
Schutzen begeben sich zu dem in der Nahe 
stehenden Medi-Panzer. Die andere Psycho- 
Einheit macht sich auf den Weg zu der Fahr- 
zeug-Fabrik links neben dem Fort. Die zwei 
óstlichen Einheiten des Forts begeben sich 
nach Norden zur ersten Fahne. Von dort aus 



geht es gleich weiter zu der vom Computer 
eingenommenen Haubitze. Ist sie mit dem 
Medi-Panzer zerstórt, nehmt ihr auch diese 
Fahne ein. Mit der Psycho-Einheit bei der 
Fahrzeug-Fabrik lauft ihr weiter nach links. 
Im Vorbeilaufen noch schnell den leichten 
Panzer einnehmen und mit ihm dann nach 
Norden zur Fahne bei der Werkstatt. Hier 
miiBt ihr aufpassen, da der Computer an die- 
ser Stelle mit einem Panzer angreifen wird. 
Nach erfolgreichem Kampf schickt ihr den 
siegreichen Panzer sofort in die Werkstatt. 
Deshalb solltet ihr dort immer Einheiten 
prasent haben. Mit dem vom Schutzen einge- 
nommen Medi-Panzer fahrt ihr weiter gen 
Norden und bezieht bei den zwei Graben 
erstmal Stellung. Mit den zwei anderen 
Schutzen erobert ihr das Geschutz, das sich 
etwas iiber der Mitte der Kartę befindet. 
Jetzt habt ihr euch einen bedeutenden Vor- 
teil erkampft. Wenn jetzt nichts Unverhoff- 
tes mehr passiert, kann eigentlich nichts 
mehr schief gehen. Wahrend der ganzen Zeit 
produziert ihr in euren hinteren Fahrzeug- 
Fabriken Panzer. In den hinteren Robo- 
Fabriken werden Kampfer und Schutzen (fur 
die gegnerischen Geschiitze) hergestellt, in 
den vorderen ordnet ihr den Bau von Krie- 
gern und Psychos an. Der Gegner wird jetzt 
immer mit kleinen Trupps angegriffen (vor 
allem das Geschutz im Norden). Sind die 
Panzer endlich fertig produziert startet Ihr 
den groBen Angriff. Der Computer wird nur 
noch geringen Widerstand leisten. Hat er 
erstmal all seine Geschiitze an eure Schutzen 
verloren, kann er sich nicht mehr wehren. 
Zum SchluB miiBt ihr dann nur noch das 
Fort unter BeschuB nehmen und schon habt 
ihr gewonnen. 
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Leuel 14: Restaurierung 

Eine grofle Streitmacht streckt sich euch am 
Anfang entgegen. Darunter sind Kampfer, 
Psychos, Schutzen und zwei Panzer. Jetzt 
muB es schnell gehen. Mit den Psychos unten 
rechts geht ihr zu dem im Osten gelegenen 
Geschutz und der Fahne ganz rechts. Dabei 
noch gleich den Kran einnehmen und die zer- 
stórte Briicke richten. Mit einer Kampfer- 
Einheit macht ihr euch auf die Socken zu der 
Fahne im Nordwesten, die von Sumpf urn- 
geben ist. Der Medi-Panzer begibt sich eben- 
falls dorthin und zerstórt dann die Werk- 
statt. Danach halt er dort die Stellung. Mit 
dem Kran beim Fort repariert ihr die Briicke 
nórdlich des Forts. Der Light-Panzer macht 
sich auf den Weg nach Nordwesten bis er zu 
einer Fahrzeug-Fabrik kommt. Auch diese 
wird sofort zerstórt. Die anderen Psychos 
nehmen die Fahne links des Forts ein. Mit 
den Schutzen geht ihr schlieBlich auch nach 
Nordwesten zum nahegelegenen Geschutz. 
Die letzte am Fort stehende Einheit, die 
Kampfer, sowie der Kran gehen iiber die re- 
staurierte Briicke nach Norden und nehmen 
dort die Flagge in der Mitte ein. Jetzt geht es 
ans Bauen. Im Fort wird von Beginn an ein 
Medi-Panzer produziert. In zwei von den drei 
Robo-Fabriken werden Kampfer hergestellt. 
In der anderen Schutzen. In der nórdlichen 
Farzeug-Fabrik werden vorerst Light-Panzer 
hergestellt. Und schlieBlich ordnet ihr in der 
Fahrzeug-Fabrik unten links den Bau von 
Medi-Panzern an. Der Computer greift mit 
seinen Panzern nur iiber links und rechts an. 
Wahrend die angreifenden Panzer mit euren 
zerstórt werden, wartet ihr auf die Fertig- 
stellung der Krieger. Sind sie sowie ein Pan- 
zer fertig, lósen sie den Heavy-Panzer ab. 
Der verzieht sich dann schnell in die Werk- 
statt. Ist er wieder fertig, fahrt er zum linken 
Panzer. Dazu holt ihr noch die in der Nahe 
stehenden Kampfer und macht dann einen 
Streifzug nach Norden zu der Fahne mit dem 
Radar und dem Geschutz. Der Computer hat 
jetzt fast nur noch FuBtruppen. Mit den 
Schutzen holt ihr euch die restlichen 
Geschiitze und danach die Fahnen in den 
einzelnen Sektoren. Jetzt sollte der Rest kein 
Problem mehr sein. Noch ein paar Einheiten 
produzieren und ab zum Fort. Sind die Hau- 
bitzen zerstórt, ist SchluB mit den Blauen. 

Leuel 1 5: Sumpffieber 

Fur diese Mission gibt es zwei Lósungswege: 
einen langen und einen kurzeń, die Beschrei- 
bung gilt fur den kurzeń und effektiveren. 
Ihr befindet euch in der Mitte der Kartę 
gegeniiber dem gegnerischen Fort, getrennt 
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durch eine kaputte Brucke. Am Anfang habt 
ihr drei Psycho-Einheiten, einen Medi-Pan- 
zer, einen Heavy-Panzer und einen Jeep. 
Zuerst nehmt ihr mit der Psycho-Einheit den 
leeren Medi-Panzer im Westen ein, dann 
schickt ihr die linkę Psycho-Einheit, den 
Medi-Panzer und den Heavy-Panzer nach 
Siidwesten. Dort den Kran und den Light- 
Panzer erobern. Zur gleichen Zeit geht die 
letzte Psycho-Einheit und der Jeep nach Siid- 
westen. Dort besetzen sie die zwei Fahnen. 
Ais nachstes stellt ihr aus dem Light- und 
dem Medi-Panzer einen Trupp zusammen, 
mit dem ihr den Medi-Panzer ausschaltet, 
der von Norden kommt. Nun schnappt ihr 
euch mit dem Trupp die Roboter Fabrik 
nórdlich von euch. Schickt die beiden Panzer 
dort auch gleich in die Werkstatt schickt. 
Wahrenddessen produziert ihr im Fort wie 
auch in den anderen Fahrzeug-Fabriken- 
Light-Panzer zur Sicherung. Nachdem ihr 
dies veranlaBt habt, schickt ihr den Kran zu 
der Brucke, wo ihr vorher den Medi-Panzer 
eingenommen habt und zieht den Heavy- 
Panzer zu den anderen beiden hoch. Wenn 
die Brucke repariert ist, bildet ihr aus den 
vier Panzern einen Trupp, der Richtung Fort 
marschiert. Auf dem Weg in Richtung gegne- 
risches Fort miiBt ihr euch noch mit einem 
Heavy-Panzer abgeben. Wenn dieser ausge- 
schaltet ist, geht ihr mit den restlichen Pan- 
zern zum Fort, schieBt die zwei Haubitze 
kaputt und findet euch in Level 16 wieder, 
mit einer super Bewertung. 

Lewel 16: Leichte Brigade 

Das Fort befindet sich unten in der Mitte. Ihr 
miiBt am Anfang sehr schnell sein, denn die 
ersten Minuten sind spielentscheidend. Mit 
dem Heavy-Panzer macht ihr euch auf den 
Weg nach Norden und erobert die erste 
Fahne. Danach sofort weiter nach Norden 
fahren und die zweite Fahne einnehmen. 
Dabei trefft ihr auf einen Heavy-Panzer, der 
sofort mit dem Panzer zerstórt wird. Habt iłu 
die zweite Fahne, halt der Panzer erstmal 
die Stellung. Mit den Schutzen begebt ihr 
euch nach Nordwesten, um die Gatling-Gun 
(von Sumpf umgeben) zu erobern. Sollte der 
Computer euch zuvorgekommen sein, tastet 
ihr euch langsam an das Geschutz heran. Die 
Psychos von der linken Seite des Forts laufen 
erst zur westlichen Fahne, danach zu dem 
Geschutz nórdlich davon. Der Medi-Panzer 
sowie die Kampfer begeben sich nach 
Nordosten iiber die Brucke bis zur Fahne. 
Dort miiBt ihr die Stellung halten, da der 
Computer hier haufig angreifen wird. Zuletzt 
lauft ihr mit den Psychos rechts vom Fort 




Lewel 18: Ihr seid nur so lange sicher, bis der Feind die Briicken repariert hat 



nach Osten und holt euch das Geschutz und 
die Fahne. Danach weiter gen Norden zur 
nachsten Fahne. Von der Eroberung zur Pro- 
duktion. In allen Fahrzeug-Fabriken und im 
Fort werden Light-Panzer produziert. In 
einer Roboter-Fabrik Schutzen und in einer 
weitere Kampfer. Der Rest ist egal. Jetzt gilt 
es immer wieder kleinere Angriffe im Mittel- 
teil abzuwehren. Sind die Panzer im Fort 
und der Fabrik unten links fertig produziert, 
fahren sie die linkę Strafie nach Norden und 
holen sich die nachste Fahne und somit eine 
weitere Fahrzeug-Fabrik. In der Zwi- 
schenzeit sind die anderen Panzer auch fer- 
tig geworden und machen sich auf den Weg 
zum Medi-Panzer. Zusammen mit ihm greift 
ihr die etwas nórdlich liegende Fabrik an. 
Habt ihr sie, kann nichts mehr schief gehen. 
In den hinteren Fahrzeug-Fabriken ordnet 
ihr jetzt den Bau von Medi- oder Heavy-Pan- 
zer an und holt die FuBtruppen ebenfalls an 
die Front. Auf der linken Seite kónnt ihr 
schlieBlich ganz in den Norden vorrticken. 
Danach zuriick und dann zum gegnerischen 
Fort. Auf der linken Seite genau das gleiche. 
Sind alle Einheiten vor dem Fort, ist nur 
noch die Haubitze im Weg. 

Leuel 17: Parkplatz 

In dieser Mission startet ihr rechts oben auf 
der Landkarte mit zwei Light-Panzern, zwei 
Medi-Panzern, einem Jeep und einer Schiit- 
zen-Einheit. Zuerst bildet ihr zwei Trupps 
bestehend aus einem Medi-Panzer, einem 
Light-Panzer und der Schiitzen-Einheit. Der 
andere Trupp setzt sich aus einem Medi- und 
einem Light-Panzer zusammen. Mit dem 
ersten Trupp geht ihr nach links zur Brucke, 



die sich in der Mitte befindet. Erobert dort 
das Geschutz und sichert es ab. Mit dem 
zweiten Trupp geht ihr nach oben und 
besetzt die zwei Fahrzeug-Fabriken. Die 
Brucke wird mit den zwei Panzern abgesi- 
chert. Zur selben Zeit schickt ihr den letzten 
Light-Panzer, der sich am Fort befindet zum 
Radar hinunter, was er auch einnimmt. Den 
Jeep leitet ihr zu der Roboter-Fabrik, die sich 
nordóstlich befindet. Wenn dies alles getan 
ist, bildet ihr einen weiteren Trupp aus dem 
Light-Panzer (beim Radar), dem Jeep und 
den verbleibenden Schutzen. Mit diesem 
Trupp geht es ganz hinunter nach Suden (wo 
sich die vielen Fahrzeuge befinden), um dort 
die Fahne, die sich auf dem Festland ist, zu 
erobern. Wahrenddessen produziert ihr in 
den Fahrzeug-Fabriken Light-Panzer und im 
Fort einen Mobilen Raketenwerfer. Wenn der 
erste Light-Panzer in der Fabrik links iiber 
dem Fort fertiggestellt ist, stellt man die Pro- 
duktion in dieser Fabrik auf eine Haubitze 
um. Nun miiBten einige Krieger in der 
Fabrik siidóstlich vom Fort fertiggestellt 
sein, mit denen ihr die Fahne auf der siidli- 
chen Insel einnehmt. Jetzt bemannt ihr nach 
und nach die Fahrzeuge im Suden und 
schickt alle wieder hoch nach Norden. Bis 
auf den Mobilen Raketenwerfer und zwei 
Light-Panzer, sie verbleiben im Suden. Im 
Norden kónnte die Abwehr geschwacht und 
ein oder zwei Sektoren verloren gegangen 
sein. Organisiert einen vierten Trupp aus 
den verbleibenden Fahrzeuge im Suden, mit 
dem ihr iiber die zuvor reparierte Brucke 
nach links geht. Dort besetzt ihr die zwei 
Sektoren. In der Zwischenzeit miiBten die 
anderen Fahrzeuge oben angekommen sein 
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Hbrt das den niemals auf? Da kommt schon wiader der nachste Panzer! 



und sich wahrscheinlich schon einige Kampfe 
mit dem Gegner geliefert haben. Wenn der 
Mobile Raketenwerfer erstmal angekommen 
ist, kónnen die verlorenen Sektoren mit 
'Leichtigkeit wieder zuriickerobert werden. 
Falls die Fahrzeug-Fabrik links iiber dem 
Fort vom Gegner eingenommen wurde, 
schieGt ihr sie zuerst kaputt. Nun stationiert 
ihr den Raketenwerfer beim Fort und sichert 
es solange ab, bis der nachste fertig ist. In 
der Zwischenzeit rollt ihr mit dem Trupp, der 
sich links unten befindet, das Feld des Geg- 
ners bis zu der Roboter-Fabrik auf. Nun 
kónnt ihr nach eigenem Ermessen aufrusten 
und euch in aller Ruhe auf den Endkampf 
vorbereiten. Sobald zwei Raketenwerfer im 
Fort produziert wurden, stellt ihr sie und 
zwei weitere Medi-Panzer zu einem Trupp 
zusammen. Mit diesen Einheiten fahrt ihr 
dann zum gegnerischen Fort, wo die restli- 
chen Fahrzeuge von vorher warten. Falls 
euch auf dem Weg noch etwas in die Quere 
kommen sollte, kónnt ihr dies mit Leichtig- 
keit ausschalten. Seid ihr erst einmal vor 
dem Fort des Gegners ist der Rest Routine. 
Falls der Endangriff nicht auf sofort klappen 
sollte, wiederholen und ihr befindet euch 
schon in Level 18. 

Lewel 18: Briickenspiel 

Diese Mission kann recht schnell gelóst wer- 
den. Allerdings braucht ihr daftir sehr viel 
Gliick. Hier der Lósungsweg: Mit den schnel- 
len Schiitzen macht ihr euch auf den Weg 
nach Sudwesten, wo ein leerer Kran steht, 
der sofort erobert wird. Dabei nehmt ihr noch 
die am StraBenrand stehende Fahne mit. Mit 
irgendeinem weiteren Trupp holt ihr die 



Fahne sudóstlich des eigenen Forts. Danach 
aber diese Einheiten sofort wieder zum Fort 
zuriickziehen. Habt ihr den Kran besetzt, 
bewegt ihr ihn sofort zu den Einheiten nach 
Norden. Sowie er dort angekommen ist, repa- 
riert ihr die mittlere Briicke. Ist das vollen- 
det, greift ihr mit allen Einheiten das gegne- 
rische Fort an, was im Moment sehr schwach 
bewacht ist. Lediglich das Raketenwerfer- 
Geschiitz und die Haubitze stehen dem Sieg 
noch im Weg. Jetzt solltet ihr speichern, 
denn hier ist es jetzt reine Gliickssache, ob 
die zwei Geschiitze vom Dach schieflen. Falls 
es zu einem Gefecht kommen sollte, werdet 
ihr wahrscheinlich keine Einheit mehr am 
Fort besitzen, die jetzt schnell in das Fort 
hineinwandern kónnen. Falls doch, ist die 
Mission vollbracht. Wenn nicht, ist es auch 
kein Problem, denn in eurer Roboter-Fabrik 
mussen zuvor Krieger fertig geworden sein, 
die ihr dann unverzuglich nach oben zum 
Fort schicken kónnt. Da jetzt kein Geschutz 
mehr vorhanden ist, haben diese leichtes 
Spiel, und die Mission ist beendet. Wie schon 
gesagt, braucht ihr daftir viel Gliick, also 
nicht verzagen wenns nicht gleich hinhaut. 

Level 1 9: Uerwiistung 

In dieser Mission startet ihr ganz unten links 
auf der Kartę. Euer Inventar zu Beginn des 
Spiels besteht aus einem Medi-Panzer, einem 
Light-Panzer, einem Heavy-Panzer, einer 
Laser-Einheit, einem Schiitzen und einem 
Kampfer. Ais erstes schickt ihr die Laser- 
Einheit nach Norden, um die Roboter-Fabrik 
zu erobern. Sendet den Heavy-Panzer eben- 
falls nach Norden, wo er mit dem Medi-Pan- 
zer, der sich dort befindet, bei dem Geschutz 



in der Mitte wartet. Zur selben Zeit bildet 
ihr zwei Trupps - einen mit dem Light- 
Panzer und den Kampfern und einen an- 
deren mit den Schiitzen und dem Heavy- 
Panzer. Mit dem Light-Panzer und den 
Kampfern erobert ihr den Sektor nordóstlich 
des Forts (Radar und Fabrik). Dabei dann 
noch schnell den Kran und den herum- 
stehenden Light-Panzer ubernehmen. Da- 
nach oberhalb der Werkstatt die Stellung 
halten. Mit dem Heavy-Panzer und den 
Schiitzen stoBt ihr nach Osten vor. Auf dem 
Weg zum óstlichen Radar erobert ihr noch 
die zwei Fahnen und den Light-Panzer. Mit 
der ganzen Truppe geht ihr (beim Radar) 
dann nach Norden und schnappt euch dort 
die Fahrzeug-Fabrik. Holt euch mit den 
unteren Panzern die nordwestlich (von der 
Mitte) stehende Fahne. Der Computer wird 
jetzt immer wieder angreifen. Aber mit 
wenig Erfolg, solange ihr die Stellung haltet. 
Ist der Mobile Raketenwerfer fertig pro- 
duziert, schickt ihr ihn und zwei Panzer 
nach Osten zum Sektor unten rechts. Im 
weiteren Spielverlauf zieht ihr die produ- 
zierten Einheiten immer in Richtung Front. 
Jetzt macht ihr euch von unten links auf 
den Weg nach Nordosten. Die Mitte ist ohne 
Bedeutung, da sich dort nur eine Roboter- 
Fabrik und ein Radar befindet. Habt ihr euch 
bis zum Fort durchgeschlagen, greift ihr die 
Geschiitze von links und von unten an. Das 
diirfte kein groBes Problem mehr sein. Ist 
dies vollbracht, erwartet euch der wohl 
schwierigste Level im Spiel: „Z". 

Level 20: Z 

Macht euch nun an den letzten Kampf. Der 
Computer beginnt gleich mit einer machtigen 
Ubermacht. Deshalb muBt ihr schnell sein. 
Das Fort befindet sich unten links auf der 
Kartę. Ihr habt vier Panzer (zwei Light und 
zwei Medi), zwei Truppen Psychos, einen 
Trupp Schiitzen und einen Trupp Kampfer. 
Mit den Schiitzen holt ihr euch den Mobilen 
Raketenwerfer im Norden. Der eine Light- 
Panzer fahrt ebenfalls nach Norden und 




Die Einheiten sollten winterf est sein, 
denn gekampft wird auch im Schnee 
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erobert den Sektor ganz oben links. Hier 
wird euch schon ein gegnerischer Light-Pan- 
zer zuvorgekommen sein, den ihr dann aber 
einfach ausschaltet. Mit einem Trupp Psy- 
chos erobert ihr den Kran sowie den Medi- 
Panzer im Osten. Mit dem Kran repariert ihr 
dann sofort die zerstorte Brucke. Mit allen 
restlichen Truppen am Fort, macht ihr euch 
auf den Weg nach Nordosten. Habt ihr die 
Roboter-Fabrik mit dem Kran erreicht, geht 
unser ganzer Trupp hier in Stellung. Der 
Computer wird mit einigen Panzern ang- 
reifen. Mit dem Mobilen Raketenwerfer 
geht ihr ein Stiick nach rechts und holt den 
Sektor mit der Werkstatt. Dabei wird euch 
wahrscheinlich noch ein Panzer im Weg ste- 
hen, der aber nur ein kleines Problem ist. 
Mit den anderen Schiitzen geht ihr dann 
weiter nach Nordwesten. Dort schnappt ihr 
euch den Heavy-Panzer, den ihr sofort zum 
Raketenwerfer schickt. 
Ist die Brucke unten in der Mitte repariert, 
holt ihr mit dem Panzer und den Psychos die 
nachste Fahne im Osten. Die Brucke unten 
rechts zerstórt ihr sofort mit dem Panzer, 
sobald der Computer mit seinem Heavy- Pan- 



zer iiber die Brucke fahrt. Den repariererten 
Kran also sofort zerstóren. Mit dem Raketen- 
werfer und dem Heavy-Panzer sprengt ihr 
euch nach Osten durch die Felsen auf die 
StraBe und bekampft die anrollenden Pan- 
zer. Dabei kommt von Norden auch der geg- 
nerische Raketenwerfer. Habt ihr den zer- 
stórt, muSt ihr euren Raketenwerfer sofort 
in die Werkstatt bringen. In der nordwestli- 
chen Fahrzeug-Fabrik ordnet ihr den Bau 
von Heavy- oder Medi-Panzern an. Sind die 
ersten Panzer fertig, helfen sie die Stellun- 




gen im Norden zu verstarken. Mit den nach- 
sten Panzern fahrt ihr nach unten rechts, 
wo ihr anschlieGend die Brucke repariert. 
Wenn sie fertig ist, nehmt ihr die Schiitzen 
und die Panzer und holt euch den Sektor 
unten rechts (die Schiitzen holen sich die 
Haubitze), wo ihr gleich einen neuen Ra- 
ketenwerfer baut. In der Zwischenzeit eig- 
net ihr euch mit FuBtruppen den Sektor 
mit der Inselplattform an. Ist der Raketen- 
werfer fertig produziert, steht dem letzten 
Triumph nichts mehr im Wege. Mit genii- 
gend Panzern im Riik- 
ken, stoBt ihr jetzt nach 
und nach zum Fort vor. 
Denkt daran: Immer 
Schiitzen fur die Ge- 
schiitze mitnehmen! Mit 
allen Panzern greift Ihr 
schlieBlich die Raketen- 
Geschiitze an, bis der 
Weg ins Fort frei ist. 

So sieht also das 
Ende eines typischen 
Robotergelages aus 
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Claudius Brunnecker 



„Z" und kein Ende 
in Sicht. Selten 
haben wir so viele 
Einsendungen 
bekommen wie 
zu diesem Action- 
Strategie-Spiel. 
Entsprechend kurz 
und knapp fallen 
demzufolge 
dieses Mai die 
Hexereien aus. 




Von den zig Hexerei-Einsendungen zu "Z", 
die in den letzten Wochen bei uns eintra- 
fen, war die von Thomas Pilz aus Hems- 
bach die schnellste. 

Wenn ihr die folgende Daten in der Datei 
Options.cfg andert, kónnen alle Level 
durch den Schalter "Level nochmal" ange- 
wahlt werden: 



Geld wie Heu. Der Manager freut sich! 

Teamchef 

Renę Buchinger aus Ratingen, fand Hilfe fur 
alle Nachwuchs-Rehagel oder Trapattonis. 
Mit seiner Hexerei gehoren Geldprobleme 
der Vergangenheit an. 

Ais erstes einen Spielstand anlegen. Dort in 
den Festgelder-Bildschirm gehen. Legt Fest- 
gelder in Hohe von 17.968 Mark an. Das 
Spiel verlassen und einen Hex-Editor laden, 
dort in die Datei "TEAMCHEF\DATA- 
BASE\FB0\OBJECTS.DAT" gehen. Jetzt 
sucht ihr mit der Such-Option den Hex-Wert 
"30 46". Ist der Wert gefunden, ersetzt ihr 
ihn durch "00 E9 A4 35 (ein hóherer Wert ist 
nicht zu empfehlen, da das Programm eine 
Summe von iiber einer Milliarde nicht ver- 
walten kann). Wieder im Gamę angekom- 




Z-Light, mit Lewelanwahl kein Problem 



000000000 32 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 
000000010 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 

Andert nun alle fettgedruckten Werte von 01 in 00 urn. 

Jetzt steht dem uneingeschrankten Spielen nichts mehr im Weg. 



ierei 
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men, besitzt ihr nun 900.000.000 Mark (ais 
Festgeld). Somit mufl das Festgeld nur noch 
aufgelost und die Summe eurem Bankkonto 
gutgeschrieben werden. Sollte sich ein Bug 
eingeschlichen haben, geht ihr wie folgt vor: 
In eurer Bilanziibersicht findet sich nun ein 
Festgelduberzug von -899.939.959 Mark. 
Also muflz ihr wieder zuriick in den Editor 
und die gleiche Datei erneut laden. Sucht 
nach folgendem Wert "89 01 5C CA". Diesen 
ersetzt ihr durch acht Nullen, damit hat sich 
euer Problem in Luft aufgelost. 

Warhammer - 

Im Schatten 

der Gehórnten Ratte 

Hayati Dogan aus Leimen hat sich so ganz 
nebenbei ais Kammerjager verdient 
gemacht. Aus seiner Erfahrung verrat er 
euch nutzliche Tips zur Rattenbekampfung 
bzw. Truppenaufrustung. 
Geht in euer Warhammer- Verzeichnis (Spiel- 
stande sind im Unterverzeichnis Temp). 
Wenn ihr zum Beispiel unter "Savegame 3" 
abgesichert habt, damit das "Savegame 2" in 
den Hex-Editor laden. Sucht nun einfach 
nach dem Namen der Truppe, die ihr veran- 
dern móchtet. Wenn ihr ihn gefunden habt, 
sucht ihr nach dem Wort "S_BALWEAP=" 
(bei Truppen mit Armbriisten mufitet ihr 
S_BALWEAP=2 finden). Die Zahl hinter 
Gleichzeichen ersetzt ihr durch "6". Achtung 
"S_BALWEAF taucht zweimal auf, deshalb 
miissen auch beide verandert werden. Jetzt 
sind eure Truppen im Besitz von Morsem 
und ein Ende der Rattenplage ist in Sicht. 




Verhext: Gegen Ratten hełfen nur Mórser 



Rennpaket: FariTIUla 1 GPS 



IMeed far Speed SE 



Fire Fight 



Ballerpaket 



EARTHSIEGE2 i 79.- 



MECHWARRIOR 2 INKL.EXP.P. i 

AFTERLIFE 

AH 64 D LON 

ATF ADU. TACT. FIGHTER D 79.- 

AZRAELS TEAR 

BADMOJO [ 

BAPHOMETS FLUCH 

CIUILISATITION 2 

COMMAND & COHOUER i 79.- 

CONOUEST OF THE NEW WORLDd 

GYBERIA 2 1111 1" 

DAGGERFALL D 79.- 

DER PLANER 2 

' ""' _J? 9.- 

DIE FU6GER 

DUNGEON KEEPER 

FIREFIGHT i fi 



PRIUATEER THE DARKENIHG d 69- 
RIDDLE OF MAS 

FORMUŁA 



IAHDS0F 
NEED 4 SPEED SE 
RETURN FI 
RIPPE 






SILENT HUNTER 

SILENT HUNTER 

STAR TREK DEEP SPACE NINĘ D 

UIRTUA FIGHTEI 

WARCRAFT II 

WARCRAR II EXP. S 



ZORK: NEMESIS 



t 69. 
79. 







BESTELLEN 

180 5 130 530 
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Um móglichst 
vielen Lesern 
interessante 
Infos bieten zu 
kónnen, beant- 
worten wir ab 
der nachsten 
Ausgabe Fragen, 
die wahrend 
unserer sonntag- 
lichen "Hard- 
ware-Seelsorge" 
am hauf igsten 
gestellt wurden. 




+ Hilfe 
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G E H T ' S 

Seit der letzten Ausgabe lauft unser neuer 
Power-Play-Telefonservice - ausschlieS- 
lich fiir Hardwarefragen. Die meistge- 
stellten Fragen und Probleme prasentie- 
ren wir jeden Monat komprimiert auf die- 
ser Seite. 

Die Hardware-Hotline 

erreicht Ihr jeden Sonntag 

von 11 bis 15 Uhr. 

Telefon: 089/162675 

Bitte stellt unter dieser Hotline-Nummer 
ausschlieRlich Fragen, die mit technischen 
Problemen und der Computer-Hardware 
zu tun haben. Fragen zu Spielen oder 
Spieletips beantwortet unsere Leser-Hot- 
line (Di+Do 14-17 Uhr, Tel. 089/6883036) 



Need for Speed 

Ich habe mir kurzlich die "Special Edition" 
von "Need for Speed" gekauft. Leider funk- 
tioniert die mit meinem "Thrustmaster T2"- 
Lenkrad nicht: Entweder der Rechner sturzt 
ab, oder die Autos reagieren einfach nicht 
auf Steuerungsversuche. 

Arne Michaeus, Góttingen 

Die "NfS - Special Edition" macht einige Pro- 
bleme mit dem "Thrustmaster T2", Electro- 
nic Arts hat fiir die nahe Zukunft schon 
einen Patch angekiindigt. Bis es soweit ist, 
sollte man "Need for Speed" auf jeden Fali 
unter DOS und nicht unter Windows 95 spie- 
len. AuGerdem mufi das "T2" dann erst mit 
jcu.exe, dem "Joystick Calibration Utility", 
und anschlieBend im Spiel nochmals kali- 
briert werden. 

Gerade bei "Need for Speed" scheint es 
besonders wichtig zu sein, daB das Lenkrad 
genau nach Thrustmaster-Vorgaben am 
Rechner angeschlossen ist. Wer sich irgend- 
welche schragen Konfigurationen zusam- 
mengebastelt hat, mufl wieder sein "T2"-Falt- 
blatt hervorkramen und alles wortlich nach 
Anleitung aufbauen. 

CD-ROM 

Mein CD-ROM macht Schwierigkeiten: Es 
funktioniert einwandfrei, solange ich nur 
kleinere Dateien kopiere oder lese. Sobald 
ich aber ein grófieres Spiel oder langere 
Grafiken auf die Festplatte uberspiele, 
bekomme ich nach kurzer Zeit eine "unable 
to read from drive e:"-Meldung und nichts 
geht mehr. Christoph Weichert, Hamburg 

Vermutlich ist bei deinem Laufwerk der 
Schreib-/Lesekopf nicht mehr ganz genau 
justiert, eventuell hat auch die Motorspindel 
einen leichten Schufi. Diese Art von Fehlern 
fallt bei kleinen Dateien nicht auf, summiert 
sich aber bei grófieren Files und kann dazu 
fuhren, daJ3 das CD-ROM-Laufwerk komplett 
ausfallt und ersetzt werden muB. 
Eventuell hast du aber Gluck: Manchmal 
kann auch ein falscher "buffer"-Eintrag in 



der "autoexec.bat", der CD-Daten in einen 
fehlerhaften Speicherbereich ladt, all den 
Schlamassel verursachen. Um sicherzuge- 
hen, solltest du verschiedene Einstellungen 
mit den "buffern" durchtesten. 

Wavetable 

In der Werbung von Soundkarten ist immer 
wieder zu lesen, daB zwei, drei oder gar vier 
MByte an Speicher auf der Kartę sind. So 
ganz verstehe ich das nicht: Meine alte 
SoundBlaster hat, soweit ich weift, auch 
keinen Speicher und klingt trotzdem gut. 

MlCHAEL BREITSCHWERDT, UlM 

Bei den Speicherangaben fiir Soundkarten 
geht es vor allem um Wavetable-Boards: Da 
macht es rein theoretisch einen Unterschied, 
wie grofi und detailliert die Samples im ROM 
der Kartę sind. In der Praxis relativiert sich 
das allerdings wieder, denn anstatt teuren 
Speicher auf den Karten unterzubringen, 
sind inzwischen viele Hersteller dazu iiber- 
gegangen, die Samples zu komprimieren. 
Wer Wert auf guten Klang legt, kommt um 
ausfuhrliches Probehoren nicht herum. 

Ultima zu schnell 

Bislang hatte ich einen 386er, den ich erst 
kurzlich gegen einen Pentium Pro ausge- 
tauscht habe. Mein schon vor langerem 
begonnenes "Ultima 7" lauft plótzlich so 
schnell, dafS es unspielbar ist. Die Figuren 
flitzen so flott durch Britannia, daft ich keine 
Chance habe, sie irgendwie anzuklicken 
und Gesprache zu fuhren. Die durchschnitt- 
liche Schlacht dauert knappe funf bis zehn 
Sekunden. Bert Lampe. Cottbus 

Ein altbekanntes Problem: Vieles, was auf 
alterer Hardware zu langsam ablauft, rennt 
auf schnellen Maschinen dem Spieler davon. 
Wie bei den meisten Programmen helfen hier 
nur Verzogerungsutilities. Bei "Ultima 7" hat 
sich "MoSlo" bewahrt, das es auf jeder guten 
Mailbox oder den gangigen Online-Diensten 
zum downloaden gibt und den Avatar wieder 
auf normales Schrittempo zuruckbremst. 



Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo, 

dem personifizierten Bósen. 
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PC/IBM-Disketten 



DELTA -V 3,5' 

MEPHISTO ADVANFA -IKILIKDT 59.90 

:<>GIDEONKOMri 39.90 

MEPHISTO PC SCHACHSCH 39,90 

SIM TOWER KOMI 29,90 
TOY STOR' 



CD-ROM-GAMES 



3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL DT 79,90 

3 D ULTRA PINBALL S MAU: > 29,90 

19,90 

59,90 

ABSOLUTE PINBALL DT. ANL. 21TH CENTURY 65.90 

ABUSE KOMPL DT 85,90 

ACES OF THE DEEP « MAUSMATTE 

ACES OVER El II ( ■ i HRA 14.95 

ACROSS THF RHINI: K( >MPI Dl 29.90 
ACTION SOCCER DELUXE INCL. GAMEPAD K.D. 35.90 
AD & D BLOOD & MAGIC KOMPL DEUTSCH * 79,90 

AFTLRLIVE LUCAS ARTS ENGL VERS 69.90 

AH 64 D LONGBOW KOMPL DT. (ORIGIN) 85,90 

AIR BUCKS OT ANI I : 2950 

AIRWARRIOR II KOMPL. DEUTSCH * 79,90 

AKTE PANDORA KOMPL. DEUTSCH * 75,90 
ALBION INGI. LÓ! MPl OT 

AUEN INI 49.90 

ALIENTRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90 

ALIENVIRUS KOMPL. DEUTSCH 35.90 

AL UNSER JR. ARCADF RACE R/WIN I 19,90 

ALI.lNE IN FHF DARK IRILOGi 69.90 

AMERIKA 1861-1865 (WHITE LABELI K. D. * 29.90 
AMERICAN ARCADE KOMl 

AMERICAN DREAM KOMPL. DEUTSCH * 69,90 

MPIRES KOMPL Dl 

ANGEL DEVOID DT ANLEITUNG 24,90 
ANVILOFDAWNK(>M 

ARMORFi I 35,90 

ARMORED FIST 2.0 - NOVALOGIC- * 79.90 
ASCf.NL->'. 

ASSASSIN 2015 DT. ANLEITUNG* 79,90 

ASTERI" Ml l Dt i. 

A-TRAIN KOMPL DEUTSCH (WHITELABEL) * 24,90 

M PACK VOL II 24,90 

ITSCH 

AWARD WINNERS GOLO COLLECTION 

AZRAELS TEAR KOMPL. DEUTSCH 69.90 

MIDWAY DT ANI 79.90 

IMON & BRIDGE DELUXE IWIN 85) D A 
BAKU BAKU ANIMAL DT ANI 

BAPHOMETS FLUCH KOMPL DT 79.90 

BARYON i 
BASEBALL PRO 96 SEASON -SIERRA- 

•REVER DT ANI I 
BATTLEDROME KOMPL. Dl 29.90 

"ND ARDENNES (EMPIRE) 69,90 

■LMPIRE) 69.90 

BAnLEISLE 2 INKL SCEBNRY ERBE Tl FAN K i.i 
BATTLEISLE 3 INCL. LÓSUNGSBUCH K.D. 49,90 

i DT ANLEITUNG 65.90 

69.90 
BETRAYAL AT KRONDOR DT. ANLEmjNG 29,90 

BIING' KOMPL DT. 

BIOFORGE CLASSICS KOMPL DEUTSCH 29.90 

BITMAP I U FFONDT ANL' 

. KOMPL Dl 
BLEIFUSS 2 KOMPL DEUTSCH * 59.90 

BLOWN AWAY KOMPL DEUTSCH 69,90 

BODSOCCER KOMPL. DEUTSCH * 59.90 

BOONG KOMPL Dl 

''•U 13 19,90 

BUBBLEBOBBLE DT. ANLEITUNG * 65.90 

ATTHICK K Ti 
BUNDESLIGA MANAGER PRO KOMl 

BUNDESLIGA MANAGER 97 KOMPL DEUTSCH 69,90 
BURNING 

CAESAR i 29.90 

CAESAR 2 KOMPL DEUTSCH 49.90 

GARIBBEAN DISASTER K. D 
CARRIER STRIKE FORCE A DAWN PATROL K.D 
CATZ -YOUR COMPUTER -PETZ- 29,90 

59.90 
|. i/, 

CHESSMASTER 5000 WINC'5 

' KX LOS K D 
CHRONICLES Of 1HE SWORD KOMPL DT 

WIOŃ II ENGL YERSION 
CMLIZAIU i>J II K D INC LÓSUNGSBUCH 
CIVILIZATION -POWERPLUS- 24,90 

CML WAR: ROBERT E. LEE KOMPL. DEUTSCH 59,90 
MICROPFOSE- 39.90 

CLANDESTINY KOMPL. DEUTSCH * 69,90 

CUF DANGER DT ANLEITUNG 49.90 

CLUEDO MASTERDETECTIVE -HASBRO- K.D. * 69.90 
COMBAT CLASSIC 10 .'000/ 

HISTORYi 29,90 

COMANCHE INKL MISSION I & 2 K.D. 
COMANCHE 3.0 -NOVALOGIC- * 79.90 

COMMAND: ACES OF THE Dl I 
COMMAND & CONOUER: 

ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH * 89.90 

COMMAND4CONOUER COMPANION 1100 LEVELS) 29.90 
COMMAND 8 CONOUER K.D. INCL LOS 89,90 

COMMAND S CONOUER MISSIONS/SCENERYS 29,90 

COMMAND & CONC ' 

COMMODORE C64 ACTION I 19.90 

CONOUEROR AD 1086 KOMl 79.90 

CONOUEST OF THE NEW WOl I 65,90 

CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 

CREATURES KOMPL. DEUTSCH * 89,90 

CRUSADE (GREENWOOD, • 39.90 

CRUSADER - NO REGRET - KOMPL DT. * 65.90 
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CD-ROM-GAMES 



CYBERIA 29.90 

CYBERIA 2 KOMPL. DEUTSCH 69.90 

CYBERJUDAS DT ANLEITUNG 75,90 

CYBERMAGE -DARKLIGHT AWAKENING- K. DT. 29,90 

CYBER: 19,90 

CYBERSTROM KOMPI DEUTSCH 79,90 

OAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH * 69.90 

DARK SEED 2 KOMPL DEUTSCH * 59,90 

DAS AMT KI ■ 45,90 

DAVIS Cl ii 69.90 

DAY OF TENTACI.F' M. MA'j 35.90 

DAYTONA USA DT ANLEITUNG * 69.90 

45,90 

OEADLOCK KOMPL DEUTSCH * 79.90 

MPL DT 19,90 

DER PRODUZENT KOMPL DEUTSCH 6430 

DER REEDER KOMPL DT 24.90 

29.90 

69.90 

. lUNGLE STRIKE 24.90 

ANI 

DIABOLO KOMPLETT DEUTSCH * 79.90 

DIE GROSSE SCHLACHT ARDENNEN KOMPL. DT. 79.90 

DIE GROSSE SCHLACHT: GETTYSBURG K D * 79.90 

DIE GROSSE SCHLACHT: WATERLOO K. D. * 79,90 

DIE HARD TRILOGY DT. ANLEITUNG * 75,90 

DIE TOTAL VEHRIJi • 29,90 

DISCWOi i • 69,90 

DISCWORLD 2 -MISSING PRESUMED-D.A. * 74,90 

DOWN IN THF [JUMPS OMPl DEUTSCH * 75,90 

DRUIDENZ1RKEL KOMPL. DT 39,90 

I II I DT 29,90 

DSF FUSSBALLMANAGER KOMPL. DEUTSCH * 85,90 

II HNfcNSCHWEIFK D 29,90 

DOGZ SCREENSAVER - 29,90 

DUNE II- BATTLEOF ARAKI I U 29.90 

DUNGEON KEEPER DOS/WIN95 K D. * 85,90 

IMASTER2ł-LOSUN 35.90 

MPl DT 69.90 

EARTH WORM JIM -ACTMSIONWIN I 59,90 

EARTHSIEGE I KOMPL Dt 1 1 20.90 

EARTH SIEGE 2 KOMPL. DEUTSCH 79.90 
EISHOCKEY MANAGER KOMPL DEUTSCH 

ELISABETHI INC I 75.90 

ENEMY NATIONS KOMPL. DEUTSCH * 75.90 

KOMPL DT. (SW20O0) 

i III IAWK DI ANLEITUNG 19,9(1 

F 1 5 STRIKE EAGLE III -POWERPLUS- 1 9.90 
F-22 LIGHTNING 2 -NOVALOGIC- ENGL. VERSION 79,90 

F-22 LIGHTNING 2 - NOVALOGIC- DT. VERSION 79.90 

FADE TO BLACK CLASSICS KOMPL DEUTSCH 29.90 

FABLE -OAS FANTASY ADVENTURE- KOMPL. DT. 75,90 
FANIASY GENERAL SSI K D 
FAST ATTACK KOMPI DT 

FATALRACING DT ANLEITUNG 35.90 

FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 49,90 

t GLORY (POWERPLUSj 

FIFA 97/WINDOWS 95 KOMPL. DEUTSCH * 85.90 

FIRF.FIGHT DT ANI LITUN' 65,90 

'. . 
FLIGHTUNLIMITEDKOML, 

99,90 

MOR 5 1 SCENERY IIONK KONG 39.90 

69.00 
ACK HAWAI/.IAPAN/KARIBII 

65,90 

FLIGHTSIMULATOR 6.0/WIN 95 * 99,90 

RIGHTSIMULATORSCENEJl. ' 49.90 

FLYINGCORPS * 69,90 

TOWER FLUGI OTSENSIMUI A 89,90 

S 5,1 DT. ANL 

FS 5.1 APOLLO COLL. -AIRBUS- 49.90 

FS 5 1 APOLLO COLL. -BOEING- 49.90 

FS 5.1 APOLLO COLL. -GREAT AIRLINES- 49,90 

FS 5.1 APOLLO COLL. -BUSINESS JETS- 49.90 

FS 5.1 SCENERY EUROPĘ I (D.A.CH.NLI 59,90 

FS 5.1 SCENERY EUROPĘ II (F.L.KORSIKA) 59.90 

FS 5 1 FSFX UPGRADE KIT 69,90 

FS 5 1 MUNCHEN II MULTIMEDIA SCENERY 59,90 

FS 5 1 REAL FLIGHT ADVENTURE PILOT' 65.90 

FS 5.1 SCENERY CANARY ISLANDS 59.90 

FS 5.1 SCENERY RIO DE JANEIRO 49.90 

FS 5.1 SWISS AIRCRAFT COLLECTION 49,90 



FLINTSTONES SCREENSAVER WIN 8 MACINTOSH 24 
FLOTTENMANÓVER WIN95 KOMPL. DEUTSCH * 69 
FORMEL 1 DT ANLEITUNG * 69 

■ IPOWERPLUS) 
FORMUŁA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL DT. 79, 

U 69 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX 2 (DV) INCL. 

THRUSTMASTER FORMUŁA T2-LENKRAD 289, 

FRANKENSTEIN KOMPL. DEUTSCH 29 

19, 
H D 
FX FIGHTER DT ANLEITUNG * 29, 

FX FIGHTER TURBO DT. ANLEITUNG * 65, 

GFNE MA i ■ 65, 

GENE WARS KOMPL. DEUTSCH * 75, 

GOBLIINS I * 2 (SIERRA ORIGINAI> 29, 
GOBLIINS 3 

GOLDEN GATE KILLER KOMPL DEUTSCH 69. 

1 IMAN ULTIMATE CHALLENGE GOLF D.A. 49. 
l UXE KOMPL DEUTSCH 
.. i .: 

I UTSCH 

HARPOON 97 KOMPL. DEUTSCH * 85. 

59, 

HEXAGON KARTELL KOMPL. DEUTSCH * 69. 
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CD-ROM-GAMES 



1 ANL 
HEXEN. DEATH KINGS OF THE DARK (MISSION) 
HIND KOMPL DEUTSCH 
HI OCTANE & WING COMMANDER 2 
HISTOR. 'CLASSIC K. D. 

HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH 
HUMANS 3 - EVOLUTION Dl ANLETTUNG 
HUGO 2 KOMPL DEUTSCH 
HUGO III ALLE NEUEN 1 EVFLS KOMPI Dl 
HUGO SCREENSAVER 
HUGO 4 KOMPL DEUTSCH * 
HUMAŃ RECALL KOMPL. DEUTSCH 
I HAVE NO MOUTH. BUT I MUST SCREAM D.A. 
IM1 A2 ABRAMS PANZER K.. D. * 
INCA I KOMPL DEUTSCH 

INCA 2 KOMPL DEUTSCH SIERRA ORIGINALS * 
INDIANA JONES 4 FATE OF ATLANT': 
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 
INDY CAR RACING II 

iNAL MOTO X DT ANL * 
JAGGE0 ALLIANCt - LOSUNG KOMPL DT 
JOHN MADDEN FOOTBALL 98 DT ANI * 
JORDANU: 

JOURNEYMAN PROJECT TURBO 
JURASSIC PARK 
KAISERDELUXEK> U 
KARMA (NAWGO) -FLUCH DER 12 HOi I 
KICK OFF 1996 (VIRGIN) WIN 95 U 
KINGS OUEST Cl H 

KINGS OUEST 7 . LÓSUNG KOMPL DT. 
KLICKNPLAY KOMPL. DEUTSCH 

I 
KOLUMBUS CHRISTOPH • 
KYRANDIA2 HAND OF FATE I ) 1 ANL 

K DT 

LORĘ DT ANL 
LANDS OF LORĘ 2 KOMPL. DEUTSCH * 
LAST DYNASTY KOMPI DT 
LEISURE SUIT LARRY 1 - 6 COLLECTION 
LEISURE SUIT LARRY 7: YANK HERS AWAY * 

BUNDLE (300 LFVELS] DT ANL 
LEMMINGS3-ANW. OFI.IM: i 
LIGHTHOUSE KOMPL DEUTSCH 
LINKS 381 . 
LINKS LS DT HANDBUCH 

LITTLE BIG ADVENTURE CLASSIC KOMPL. DT. 

ISCH 
I OSI IN IIMF 1 A 2 KOMPL DEUTSCH (SIERRA) 
: IDY 4 / 
' IKEY ISLANDS II 
Ml TANK PLATOON 
MAX KOMPL DEUTSCH * 

MAGIC CARPET PLUS INC. HIDDENWORLOS KO. 
IRIA KOMPL DEUTSCH 
ir GATHERING* 
MADĘ IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS. 

STERNENSCHWEIF. BATTLEISLE 2 K. DT. 
MAD TV SCH* 

MARTINI RACING (BLEIFUSS i 

MDK MURDER DEATH KILL KOMPL. DEUTSCH * 

MECHWAI 

MECHWARRIOR 2: MERCENARIES * 

MEGA PACK VOL 6 (KOCH MEDIAI KOMPL DT. 
MEGA RACE 2 DT. ANLEITUNG 

' 
MEPHISTO GENIUS 3.5 WIN 95 * 
MEPHISTO SCHACHI I 
MICROCOSM 

MIGHT & MAGIC 3-5 KOMPL DEUTSCH 
MONKEY ISLANDS I KOMPL DEUTSCH 

MPL Dl 
MONSTERTRUCK DT. ANLEITUNG * 

MONTY PYTHON - OUEST FOR HOLY GRAIL - 
MONTY PYTHON COMPl V. 

HIJNG 

i ACING DT. HANDBUCH 
NASCAR TRACK PACK 
NASCAR RACING 2 DT. ANLEITUNG * 
NAVY STRIKE 
' 

' liJURNAMENT FDITION DI ANI 
NECRODOME * 

' 
NEED FOR SPEED SPEC EDIT. DT. HANDB. 
NETWORKS A4 K OMPL. DEUTSCH 

NHL ICEHOCKEY 1997 KOMPL. DEUTSCH * 
NIHILIST DT. ANLEITUNG * 

NOCTROPOLISKOM' 
NORMALITY INC. W M 
NORTH 8 SOUTH 

GCER DT ANL! ii 
ORIONBURGER DT ANLEITUNG * 

PANZER DRAGOON DT. ANLEITUNG * 
DT. ANLEITUNG 

PBA BOWLING (W • 
PERFECT PINBALL 
PERFECT RACING (RAI UIA) D.A. 

.01.F 94 DT ANI i 
PGA TOl I 
PHANTASMAGORIA 2 * 



S .„i 
75,90 
39,90 
19,90 

29.90 

I 
59,90 
35,90 
69.90 
29,90 
39.90 
89.90 
29.90 
24.90 
35,90 
24,90 
39,90 
79.90 

B9,90 

24,90 
24.90 

69.90 
39.90 

34,90 
29,90 
29,90 
24,90 
34,90 
24.90 

29.90 
79.90 
39.90 
29,90 
79,90 

89.90 
19.90 
29.90 

29,90 

59,90 
14,90 
79.90 
29,90 
24,90 

29,90 
85.90 
79,90 
29,90 
f.9.90 
79,90 

85,90 

79,90 
59.90 

79.90 

19.90 
39,90 
29,90 
39.90 
59,90 
69.90 
68,90 
29,90 
85,90 
65,90 
59,90 
29,90 
29,90 
79,90 
29.90 
85,90 
29,90 
69,90 

79,90 
39,90 

75.90 
79,90 
75,90 

19.90 

65,90 
65.90 
59.90 

• 

•gjjO 

69,90 

29.90 
55,90 
19.90 
29,90 
9,90 
O,90 
79.90 



Versand 



Liegnitzer StraBe 13 
82194 Gróbenzell 



Bestelltelefon 
(O 81 42) 5 96 40 



Fax 
(08142)54654 



E-Mail: 100255.1073 
compuserve.com 



Bestellannahme 



Mo.-Do. 9 00 -18 00 h, 
Fr. 9 00 -17 00 h 



CD-ROM-GAMES 



PINBALL 3 D VCR (21ST. CCNTURY) D A. 
PINBALL CONSTRUCTION KIT DT. ANL * 
PITFALL MAYAN ADVENTURE-(WIN I 
PIZZA CONNECTION KOMPL DEUTSCH 
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH 
. I KOMPL DT 
I LCFION 

'! ST 4 KOMPL DEUTSCH 
POOL CHAMPION 

POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) D A 
POWERPLAY HOCKFY DT ANLEITUNG 
PRIMAL RAGĘ DT ANLEITUNG 
PRINCE OF PERSIA COLLECTION DT. ANL 
PRWATEER CLASSIC Dl •'''n i IT1 'ii I 
PRIVAII ' i RKI NINO- K D * 

PR1SONLR OF ICE KOMPL DT . LOS 
PRO PINBALL - THE WEB DT ANL 
PSYCHIC DETECTIVE DF AN 
PUPPEN, PERLEN S PISTOLEN KOMPL. DT * 

i ON 1 - 4 
RADIX PI AULI. i' 



39.90 
65.90 
29.90 
24,90 
69,90 
69.90 
69,90 
79.90 

29,90 

■ 
29,90 
29.90 
85.90 
34.90 

69.90 

65,90 



RAILROAD TYCOON DE LUXE KOMPL DEUTSCH 19.90 



RAMA -RENDEZVOUS IM WELTRAUM- K.D. * 

RAN SOCCER KOMPL. DT. 

RAN TRAINER 1 KOMPL. DT 

RAN TRAINER 2 KOMPL. DT 

RAYMAN DT. ANLEITUNG 

REALMS OF THE HAUNTING DT. ANLEITUNG * 

KP.DT 'DT UNTERTITEL 
REBEL ASSAULT II KOMPL. DT. 
RETURN FIHE KOMPL DEUTSCH 
RETURN TO ZORK < 

RIDDLE OF MASTER L KOM ENGI VERS. 
RIDOLE OF MAS i I l.OS 

RISIKO WIN95 KOMPL DEUTSCH * 
ROAD RASH/WIN95 KOMPL. DEUTSCH 
RUSSELSHEIM KOMPL DEUTSCH 

I W STADTE FUR SIM CITY 200011) 
ANLLITUNG* 
SAGA OF ACES COLLECTION & MAUSMATTE 
SAM S MAX HFT THE ROAD LUCAS Al 
SCHATTEN UBER RIVA DSA 3 KOMPL. DT. * 
i FSCH * 

I ! TELETRANPOH I 
SEAWOLF SSN 2 1 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTW « 
SEELENTURM KOMl 
SEGA RALLY DT. ANLEITUNG * 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO EOITION 
SHADOAN/WIN95 DT. ANLEITUNG 
SHADOl'. K DT 

SHADOW . ijiDERS 

ISEATEST MOMCNTSK. D. 
SI IANNAHA KOMPL. DELITSCH INCL LOSUNGSB 
SHATTERED STEEL KOMPL. DEUTSCH 
SHELLSHOCK DT ANLEI I 
SHERLOCK HOLMES 2: ROSĘ TATTOO 
SHERLOCK HOLMES LOST FILES CLASSIC 
SHWERSSMAUSMAFIL 
SHOCKWAVE ASSAULT WIN95 KOMPL DEUTSCH 29,90 
ASSIC KOMPL Dl 29.90 

SIEDLER 2 DATA CD KOMPL. DEUTSCH * 34.90 

SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL. LOSUNGSB. 69.90 

SILENTMUI." 79.90 

"JDERKOMF1 DEUTSCH 85.90 

SIM ANT KOMPL. DEUTSCH 24,90 

SIM CITY CLASSIC KOMPL DEUTSCH 24,90 

JMFARMSIMI ARFHAFRAIN 49.91) 



79.90 

39.90 
79.90 

29,90 

79.90 

69,90 
59.90 

29,90 
29,90 
79,90 
39,90 

39,90 
79.90 
69 10 

19.90 
69,90 
54.90 
85.90 



29.90 
69.90 

58.90 

79.90 
24.90 
29.90 



SIM FARM KOMPL. DEUTSCH 
SIM LIFE KOMPL. DEUTSCH 
SIM PARK KOMPL DEUTSCH * 

SIMON THE SORCERER I K DT 

SIMON Ti" LOS. 

SLIPSTRI Al 

SOLAR CRUSADE KOMPL DEUTSCH * 

i l ING 
:: )CK 

SPACE MARINES KOMPL. DEUTSCH 
SPACE OUEST COLLECTION 1-5 
K DT 
SPEED HASTĘ DT ANLEITUNG 
NLETTUNG 
SPYCRAFT THE GREAT GAMĘ 
STARCONTROL 3 * 
STAR RANGERS KOMPL. DEUTSCH 
STAR TREK DEEP SPACE NINĘ HARBRINGER 
STAR TREK: TNG EPISODE I 
STAR TREK KLINGON 

STAR TREK 25TH. ANNIWSPRACHAUSGABD 
STAR TREK JUDEMENT RK.i 
STAR TREK 
STAR-TREK: WARRIOR SET OMIPEDIA. KL-LEX 

SFARWARS COLLECTION INi. I I 

X-WING & STARWARS SCREENSAV 
STEEL PANTHERS - DT. ANLEITUNG SSI - 
STEEL PANTHERS 2 * 
STONEKEEP KOMPL DT -INTERPLAY- 
STRIKER 96 KOMPL. DEUTSCH 
STORM KOM 

STRIKE COMMANDER CLASSICS- 
MATTF 
SUPER EF 2000 KOMPL. DEUTSCH * 

SYNDICAFt I 

SYNDICATE WARS - DOS/WIN95 K. D. 

SYNNERGIST -DER BLAUE STAUB- KOMPL DT. 

SYSTEM SHOCK KOMPI DT 
T.F.X. AINFi 



24.90 
24.90 
69.90 

69,90 
59,90 

39.90 
85,90 
24,90 
39.90 

24,90 

65.90 
79,90 

59.90 
29,90 
69.90 
39,90 
59.90 

79.90 

79.90 

69.90 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90. V0Fkasse plus DM 8,00. Ausland: Nur 
VoFkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Voikasse Iriland nur Euroscheck! Mindeslbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur Im Inland versandkostenfrei! 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 





Laden in KASSEL 
FunffensterstraBe 9 



Mo.-Fr. 10 00 -18 00 ,Sa. 10 00 -14 00 Uhr 



Laden in AUGSBURG 
KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe 



Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, Sa. 900-1200 uhr 



& 



CD-ROM-GAMES 



■i ;>' ANlFITUNG 

TALISMAN KOMPL- DEUTSCH 24.90 

TERMINATOR SKYNET * 69.90 
TFRRA NOVA STRIKE FORCE CENTAURI OT ANL 79.90 

TERROR TRAX 39.90 

79.90 

DEUTSCH INCL LOS 79.90 
THE HIVE WIN/95 KOMPL DEUTSCH 

THE RAVEN PROJECT INCL MAUSMATTE 29.90 

THINK "X" DT ANL 49.90 

79,90 

TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH 75.90 

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL DT 39,90 

T-MEK KOMI 69.90 

TNN FISI III ; ING 69.90 

TIME PARAOCW DT ANU ' 69.90 
TOM & JERFtv KOMPL DT 

TOMB RAIDER KOMPL DEUTSCH * 69,90 

TOONSTRUCK KOMPL. DEUTSCH * 69.90 

TOPWARE GOLD GAMES: CA 40 TOP SPIELE 49,90 

4 MAUSMATTE 39,90 

I SCH 69,90 

TOTAL MANIA KOMPL DEUTSCH 54,90 

TRACERS KOMPL. DEUTSCH 59,90 

ll.INtLAND 19.90 

TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG 29.90 
TV SPORTS BASKETBALL • 5 GAMES D. A. 

ULTIMA VII COMPILATION DT. ANLETTUNG 29.90 

ULTIMA VIII - THE PAGAN • CLASSIC 39.90 

ULTIMA UNOERWORLD I & II (CLASSIC) 29.90 

ULTIMATE MIX KOMPL DEUTSCH 69,90 

ULTRA PACK VOL I (KOCH MEDIA) DT. ANL. 79.90 

ULTRA PACK 2 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT 79.90 

ULTRA PINBALL 2 KOMPL. DEUTSCH * 65,90 

UNDER A KILLING MOON DT. ANLEITUNG 29.90 

UNNEOESSARY ROUGHNESS 96 DT ANL 59.90 
URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) K DT 

US NAW FIGHTER CLASSIC 29.90 

VIKING CONOUEST KOMPL. DEUTSCH * 65,90 

VIRTUAL CORPORATION DI ANLEITUNG 45,90 

VII"ITI IA FIGHTER (WIN 95) DT ANLEITUNG 69,90 
VIRTUAL KARTS DT ANLEITUNG 

VIRTUAL POOL 29.90 

VIRTUAL SNOOKER DT ANL 79,90 

VOLLGAS KOMPL DT. 35,90 

WACKYWHEELS 15,90 

WAR WIND -SSI- 69,90 

WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL. DT. 24.90 

WARCRAFT II" NFUE LEVELS S ADD-ONS 19.80 

WARCH''- UGSBUCH K.D 75,90 
WARCRAFT II. MORĘ WAR (100 NEUE LEVELS) 29.90 
WARGAME CONSTR. SET III -AGE OF RIFLES- * 69.90 

WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K D 69,90 

WARRIORSDT ANLEITUNG 24,90 
WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT 

WETLANDS IAKE A DEEP BREATH - 24.90 
WESTWOOD COLLECTION INKL LANDS OF LOREA 

KYRANDLA 1 S 2 / DUNE 2 DT.VER 89.90 
WHITE LINES Cni "- .ING. SUPER- 

KARTS. GRAND PRIX I DT ANL 59.90 

WIN SKAT KOMPL. DEUTSCH 39.90 

WING ARMADA DT. ANL 9,90 

WING COMMANDER 2 CLASSIC 29.90 

WING COMMANDER 3 K. D. CLASSIC 35,90 

WING COMMANDER IV INCL LOSUNGS6UCH 85.90 

WI2ARDY 7 GOLD WINDOWS 79.90 
WOODRUFF S SCHNIBBLE OF K D * 

WOLFPACK KOMPl DEUTSCH 24.90 

WORMS KOMPL Dl 65,90 

WORMS REINFORCEMEN IS DATA K. D. 35.90 

WWF-WRESTLEMANIA ARCADE GAMĘ D A 29,90 

XMEN CHILDREN OF THt ATOM D. A. * 79.90 

X WING COLLECTORS KOMPL DT. 35.90 

"Z" (BITMAP BROTHERS) K. D. 74.90 

"Z" DIRECTORS CUT EV/DV 19,90 

20RK NEMESIS IN ,1 l. DT 85.90 



CD-ROM-MULTIMEDIA 



10.000 COLORCLIPS 39.90 

202 FAX-CARTOONS 39,90 
ABC WORLD OF ANIMALS KOMPL. DEUTSCH 69,90 

ALOJADO KREUZWORTRATSEL 96/97 24,80 
BACKPACKER WEI.IREISEINFOTAINMENT K. DT 59,90 
BAYERN MUENCHEN KAL 95-97 & SCREENSAVER 9.90 

BEATCLUB 1968 14.95 
BFATCLUB 1970 

BERTELSMANN UNILE> 1996 KOMPL. DT 89.90 

BROCKHAUS MULTIMEDIA DIGIT LEXICON A-Z 79,90 

CINEMANIA MS 96 / WIN!). 1 59,90 

CUNT EASTWOOD 59.90 

D-ATLAS, 1 4 000 ORTE IN DEUTSCHLAND 39.90 

D-INFOI 14,90 

D-INFO 3.0 35.90 

D-JURE, DEUTSCHE GESETZESTEXTE 39.90 

D-HOTEL HOTELFUHRLH 1)1.1 USCHŁAM) 39.90 

D-MARK. KONTOVERWALTUNG 24,90 

D-MAIL. NACHRICHTENVERSAND 24.90 

D-STEUER (1AXMANI 39.90 

EVOCATION KOMPL DT (NAVIGO) 75.90 
FASZINATION AUTO -GESCHICHTE D. AUTOMOB. 39,90 

FORMEL I (KOCH MEDIA) KOMPL DT, 39,90 

GLOBE OUIZ FUR WINDOWS 39,90 
HAWKING- EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT K D 79.90 

KELLERS MUSIK KATALO. 39,90 
LEXIKONDESIN'- 'IMS 129,90 

LE LOUVRE ■ GEMALDE & PALAST ■ K D 95,90 

MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 99.90 
N TV JAHRESRUCKBLICK 1995 K, D 

ORGANIC ART SCREENSAVER DT ANL 59.90 

PAME LA ANDF RSON SCHEFNSAVER D. A 19,90 

PATCHWORK 4/96 39,90 

M DI 29,90 

PLAYBOY SCREEN SAVER 59.90 

POCAHONTAS -INTERAKT. FILMBUCH K D 69.90 

PRINT ART1STS1DRUCKSIIII l 39.90 

OUEST FOR FAMĘ (AEROSM1 1 H) 89.90 

ROCK N ROLL YEARS FIFTYS 14.95 

STING -ALL THI 69.90 

THE OUEST -DIE HERAUSFODERUNG- K.D. 24.90 

TOY STORY -INTERAKT, FILMBUCH I 69.90 

VEHMEER (NAVIGO) 75,90 

WSTA PRO WINDOWS VERS 3 KOMPL. DT, 99,90 

VOODOO LOUNGE HOL L INGS STONES - 49,90 

WIN-RAILY (MODELLEISENBAHNPLANER) 39,90 

WO IST WAl TER? IM Z ni- US K D 79.90 

WORLD Cl II 14.95 



CD-ROM LERNSOFTWARE 



ADI JUNIOR 2: 4-5 U. 6-7 JAHRE JEWEILS 75,90 

ADI MATHE: KLASSE 1*2, 3»4 JEWEILS: 75,90 

ADI MATHE. KLASSE 5<6. 7*8 JEWEILS: 75.90 

ADI DEUTSCH: KLASSE 1 .2, 3*4 JEWEILS: 75.90 

ADI DEUTSCH: KLASSE 5*6, 7*8 JEWEILS: 75,90 

ADI ENGLISCH: MULTIMEDIA: KLASSE 5-8 JE: 75.90 

KÓNIG DER LOWEN (MALEN » SPIELEN) K.D. 79.90 

MATHSTAR 1.-4. SCHUUAHR MATHETRAINER 39.90 

WIN YOKABEL 3 DEUTSCH/ENGLISCH 59.90 



PC-Zubehór/Joysticks 



ALFA TWIN -JOYSTICKUMSCHALTER- 49,90 

F-16 FLIGHTSTICK CH-PRODUCTS 79,90 

F-1 6 COMBAT STICK CH-PRODUCTS 1 29.90 

FLCSF-16FLIGHT STU K THRI ISTMASTER - 249,90 

FORMUŁA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 219.90 

GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- 169.90 



PC-Zubehór/Joysticks 



GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK 

GRAVIS FIREBIRD II 

GRAVIS GAMĘ PAD PRO 

GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL ' - 

GRAVIS GRIP PADS I. 

MAXI SOUND 32 WAVE FX SOUNDKARTE 

MAXI SOUND 64 HOME STUDIO SOUNDKARTE 

MAXI BOOSTER 160 WATT BOXEN 

MAXI BOOSTER 240 WATT BOXEN 

MAXI BOOSTER 320 WATT 3D BOXEN 

MICROSOFT SIDEWINDER GAME'PAD 

PFCS PRO FLIGHT STICK TRUSTMASTFR 

PFLCS F22 PRO FLIGHT -THRUSTMASTER- 

PHAZER PAD -THRUSTMASTER- 

PRO THROTTLE CH-PRODUCTS 

RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 

SOUNDBLASTER 32 PNP DT. HANDBUCH 

SOUNDBLASTER SB 16 VALUE ED. PnP 

SOUNDBLASTER AWE 32 PnP 

THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR 

TOP GUN JOYSTICK -THRUSTMASTER- 

TOS F 16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER 

VIRTUAL PILOT CH-PRODUCTS 

VIRTUAL PILOT PRO CH-PRODUCTS 

WEAPON CONTROI WCS MARK II 

X-FIGHTER-THRUSTMASTER- 

i 'i . "5TMASTER ■ 
ACM GAMĘ CARD THRUS'' '■ 
LOGITECH WINGMAN EXTREME 

i-.NDB 
ELIMINATOR GAMĘ CARD GRAVIS 
GRAVIS GAMĘ PAD 
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 
PRO PEDALS/CH PRODUCTS 
PRO THROTTLE - CH PRODUCTS 
TYPHOON AKTIVBOXEN 120 WAn (PAAR) 
YAMAHA DB-50 XG WAVE TABLE DT HANDB. 
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HAND. 
YAMAHA YST-MSX 10 SUB WOOFER DT HANDB 



54.90 
119.90 
49.90 
149.90 
59.90 
229.90 
399.90 
69.90 
79,90 
99.90 
79.90 
219.90 
269.90 
99.90 
189.90 
219,90 
229,90 
169.90 
339.90 
69,90 
65.90 
239.90 
119.90 
165.90 
'99.90 
79,90 
49,90 
54,90 
99.90 

45,90 
39.90 
49.90 
169,90 
189.90 
69,90 
239.90 
259,90 
199.90 



Lósungsbiicher 



LOSUNGSBUCHER VON CARSTEN BORGMEIER 
AUS DEM NBG VERLAG: 

SRACE OIJES1 VI 

BATTLEISLE III 

SHANNARA 

STAR TREK. FINAŁ UNI1Y 

SIMON THE SORCEf-i 

COMMAND & CONOUER 

COMMAND S CONOUER MISSION 

LUCAS ARTS SPIELEBUCH 

SIERRA ON LINĘ SPIi 

ADVENTURE SPIELEBUCH 

SCHUMMELN BEI PC - SPIELEN 

PRISONER OF ICE 

THE DIG 

RIDDLE OF MASTER LU 

GABRIEL KM: 

WING COMMANDER 4 

WARCRAFT II 

WARCRAFT II FJCPANSION SET 

. II FI II 
ELISABETH I 
CMLIZATION II 
SIEDLER II 



14,80 
14,80 
14,80 

14.80 
14,80 
14.80 

39,80 
39,80 

14,80 

14,80 
14,80 
14,80 

14,80 
14,80 
14,80 



SONY PLAYSTATION GAMES 



AGILE WARRIOR F 1 1 1 X DT ANLEITUNG 85,90 

ADDIDASI'' I 01 ANL 89.90 

ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79.90 

ALONE IN THE DARK 2 KOMPL. DEUTSCH 99.90 

IACING DT ANLEITUNG * 79,90 
ASSAULT RIGS DT ANLEITUNG 
A IRAIN DT ANLEITUNG) 
BEYOND THE BEYOND DT ANLEITUNG 

BLAZING DRAGONS DT ANLEITUNG 79.90 

BUBBLE BOBBLE ;' DT ANI EITUNG * 79.90 

BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL 69.90 

CASPER KOMPL. DEUTSCH * 89.90 

CHESSMASTER 3 D DT. ANL. 89.90 
CHRONICLES OF THE SWORD DT ANL 

CRUSADER -NO REMORSF KPI DI * 85.90 

DARKSTALKERS DT, ANLEITUNG * 79,90 

DAVIS CUP TENNIS DT ANLEITUNG * 85,90 
DEFCON 5 DT. ANLEITUNG 

liT ANLEITUNG 

DESTRUCTION DERBY 2 DT ANL * 99.90 

DIE HARO TRILOGY KOMPL. DT * 85.90 

DISCWORLD KOK 1 : 89.90 

EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG 75.90 

AMES DT. ANLEITUNG 79.90 

EXTRFML PINHAl I DT ANLEITUNG 89,90 

FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 85.90 

FIFASOCCER96 DI ANLEITUNG 49,90 

FORMUŁA 1 DT. ANLEITUNG 99.90 

F RANK I HOMAS -BIG HURT" BASEBALL 85.90 

GUNSHIP 2(100 DT. ANLFITUNG 95.90 

HI OCTANE DT. ANi I 89.90 

HYPER FINAŁ MATCH TENNIS DI ANL 79.90 

IMPACT RACING DT ANLEITUNG 85.90 

INTHEHUNT DT. ANLEITUNG 85,90 

INTEHNATIONAL MOTO X DT ANL * 85.90 

INTERNATIONAL TRACK » FIELD DA. 89.90 

IUNG 85.90 
85,90 

vi', rr ANLEITUNG* 89,90 

JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 59.90 

KONAMI OPEN GOLF DT ANLEITUNG 85,90 
KILLING ZONĘ DT. ANLEITUNG * 

KRAZY WAN DT. ANLEITUNG 79,90 
LEMMINGS 3 D DT. ANLEITUNG 

MAGICCARPET KOMPL. DEUTSCH 79,90 

MADDEN97 DT. ANLEITUNG * 79.90 

MAYHEM DT. ANLEHiii. . * 99,90 

MUSEUM PIECES 1 94.90 

MYST KOMPL DEUTSCH * 85,90 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT ANL. 59.90 

NBA IN THE ZONI 89.90 

NBALIVE96 DT ANLEITUNG 85,90 

NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 89,90 

NFL OUARTERBACK CLUB 97 DT ANL 79.90 

NHL ICEHOCKEY 91 DT. ANLEITUNG * 85,90 

ONSIDE SOCCER DT ANI i 85.90 

OLYMPIC GAMES DT ANLLI II IN( I 79,90 

OLYMPIC SOCCER DT ANLU li INO 79,90 
PGA TOUR GOLF 97 DT ANLEITUNG * 

PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG 85.90 

POED DT. ANLEITUNG * 89.90 

PHIMALRAGE DT. ANLEITUNG 79,90 

PRO PINBALL THE WEB Dl ANLEITUNG 79,90 

PSYCHIC DETECTIVE DT ANLEITUNG 75.90 

RAIDEN DT, ANLI 79,90 

RAN SOCCER DT. ANLEITUNG 85.90 

FiAYMAN DT. ANLEITUNG 85.90 

iAULT 2 DT, ANLEITUNG 95.90 

RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90 

RETURN FIRE DT, ANLEITUNG * 89.90 

RIDGERACER DT. ANLEITUNG 95,90 

RIDGE RACER REVOLUTION DT. ANL. * 95,90 

RISE 2. RESURRECTION DI ANI 85.90 
ROAD RASH DT ANLEITUNG 

1 ANLEITUNG 

SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 95,90 

SKELETON WARRIORS DT ANI EITUNG 79,90 



SONY PLAYSTATION GAMES 



SLAM N JAM OT. ANLEITUNG 85,90 

STARBLAOE ALPHA DI ANI EITUNG 85.90 

STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 85,90 

SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH * 79.90 
SAMPRAS EXTREME TENNIS DT ANL * 

SPACE HULK DT ANLEITUNG 75,90 
SPOT 3 II 

1'iHTER ALPHA DT. ANL 

59.90 
STRIKER 96 DT. AM ■ 

SUPER SONIC RACERS DT. ANLEITUNG * 85,90 

TEKKEN2 Di ANLEITUNG* 99,90 

THEME PARK DI Al. 85,90 

THUNDERHAWK II DT ANLEITUNG B9.90 

TIME COMMANDO DT ANI i I 79,90 

TILT Dl 79,90 

TOP GUN I 85,90 

TOSHINDEN2 DI ANLEITUNG * 89,90 

TRASH IT DT. ANLEITUNG * 85.90 

TUNNEL B 1 DT. ANLEITUNG * 85,90 

VICTORY BOXING DT ANLEITUNG * 79,90 

VIRTUALGOLF DI ANI El 1 1 UJ'.* 89,90 

VIRTUAL TENNIS DT ANLLIIUNG* 85,90 
VIEWPOINT DT ANLEITUNG 

WATERWORLD ACTION DT ANLEITUNG 89,90 

WHIZZ DT. ANLEITUNG * 79,90 
WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D. A. 

WING COMMANDER III KOMPL. DT. 89,90 
WIPE OUT DT ANI l 

WORLD CUP GO! I U EDIT 

WORMS DT ANLEITUNG • 89,90 
WWF WRESTLEMANIA, ARCADE GAMĘ D.A 

X-MEN- CHILDREN Or IIII AIOM DA * 89,90 

ZERO DMDE DT. Ar.. 69.90 



SONY PLAYSTATION ZUBEHOR 



sony playstation ohni 379,- 

antennenkabel sony psx 

euro scart kabel sony psx 69,90 

link kabel sony psx 49.90 

joypad-verlAngerung sony psx 29.90 

rgb scart kabel sony psx 29.90 

action replay 1 psx 

netzkabel fur playstation 

joypao sony psx 59.90 

MAUSSON 59,90 

MEMORY CARD PS ' 49.90 

MEMORY CARD PS ■ 49,90 
TASCHE r MEMORY CARO & JCJYRAD PSX 



BATTLE FIELD Cli' 

BIING 1 > 79,90 

CHAOS ENGINE II DA * 54.90 

CLASSIC Al ' . ■ 

I iDUZENT KOMF" 
FLIGHT OF AMAZON OUEEN ENGL VERS 1 MB 65.90 
•MPI DT 
IMPI Dl 
INDIANA 

39.90 
MAGI KOMI 75.90 

. , 

NI MA' . IV 

SENSIBLE WORI O OF SOCCER EM EDITION 

WORMS Ki ■. 



AMIGA Sonderposten 



AIRBUS A 320 II DT ANI 39.90 

AUFSCHWUNG OST KOMPL DT. 1MB 

49.90 

EMLYN HUGHES IN) SOCCER DT. ANL 
EMPIRE SOCCER 94 KOMi 
FIELDS OF GLORY 

MULATOR II KOMPL. DT. 
HUMANS JLIRASSIC LEVELS KOMPL DT 
NAl KARATE - DT ANL 
. I AUS GOLF DT ANL 
JOHN MADOEN FOOTBALL 29.90 

JURASSIC PARK DT ANL 

LEMMINGS I DT. ANI 19.90 

LEMMINGS 2 DT. ANL, 

■ 

MICRO' ' 

POPULOU' 

RAN TRAII .- 29,90 

RED Bi" 

SENSIBI F. <:.- l i I Dl M* 

SIM ANI KI MPI Ul 

9.90 
TEAM VAI 

TRIVIAL PURSUIT KOMPL DT 
IRAX 

.11. ANL 

19,90 
WAR IN THE GULF 

ZEPPELIN GIANTSOF THE SKr KOMPL DT. 
ZOOL2 DT ANI. 



TOP 




NOVEMBER 96 




TOP 
F1V£ 



CIVIL t 

WAr 




SYNDICATE WARS 
Die lang erwartete Fortiettung des 
Strategie- Knaller* von '94 ist da: 
CYBORGS. BIKER-GANGS und 
Rełigionsfanatiker ziehen unter Ihrer 
Fuhrung m ctnen Feldiug durch das 
stadmche Niemandsland. Briliiante 
3D-Grafiken und einmatiges Ligłu- 
Sourcing kreleren den entspre- 
chenden atjmosphar.se hen Touch. 

79,90 




EESCI 



VAft 



Burgerkneg aui der Sicht di-* 
SudMaaten-Generat* Robert E. Lee. 
7 hłttonsche Schlachten mit lelcht 
erlernbarer Bcnutierfithrung garan- 
eieren einen Leckerbmcn fur 
Straregiefant. 

Xv m p/s (i VvLrteofj 




SHATTERED STEEL 
Ali Pilol einpi tuhlernen Planet 
Runntrs muttrn Sie łich łm )ahr 
213] in dci- Mitte cineł ichreck- 
Ikhen Kampfei wledeHTnden: 
Blomechaniiche Roboter haben 
Gclallrn jm Zerłtóren Relunden. 

ID-Actlon-Splel mil t..-:i <.-■• 

SYGA-Grafiken von Interplay. 



Kom pi z ć<, 
59/90 



BAPHOMETS FLUCH 
Ais amerikanlscher Tonritt in Paris 
werden Sie Zeuge eines Bombenan- 
schłagł. Ihre Nathforschungen 

ergeben, daB eln mysteriojer 
Templerorden in di, sr * Attentac 
yerwitkelt iit. 





HUGO 4 

Et erwarten Sie vler iieue Splelc HU Ar- 

beliebten Fernsehshow: Die Dolmen- 

hbhle, Snowboardfahren. Ballonfahren, 

Mounlain-Bike 



Kofnplstt 'Dzirisoh 



69,90 -W/1 

(etat besonder* gumtlg. HUGO 2 *ut 
CD-ROM - Komplett Deutsch 39.90 DM 
Und dazu der HUGO-Screen*aver 
fur «hlappe 15.90 DM! 

Unseie lop 5 werci* i <. .nlrageverhal(en 

i rton Vetkautsżahlen widor 
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Seit Jahren pflegt 
Power Play ein 
ausgeklugeltes 
Wertungssystem, 
das Tester- und 
Redaktionsmei- 
nung streng von- 
einander trennt. 




So sieht er aus, der Power-Play- 
"Oscar", in gut unterrichteten Krei- 
sen auch "SpielspaB-Pradikat" 
genannt. Diese Auszeichnung 
gibts erst ab 85% Spielspaftwer- 
tung aufwarts. Hallo Hersteller: 
JETZT bestellen (Werbung! ! !) 



V0RSICHT! 

SCHROTT 



Das Spiel, das diesen "Orden" ab- 
staubt, erhalt nur 15% oder weniger 
SpielspaB und ist den Karton nicht 
wert, in dem es im Laden steht 



°& 



& 



Dieses Logo wird die Ausnahme 
sein. Taucht nur auf, wenn wir ein 
Spiel testen, auf das viele gespannt 
warten, das aber nur fur Kids ist. 



So werten wir! 



Name 



Logo- so heiBt 
das Spiel 

Genre 



Geschicklich- 
keit, Action, 
Adventure, 
Simulation, 
Rollenspiel, 
Sport. Strate- 
gie, Wirtschaft 

Hersteller 



Wer hats pro- 
grammiert? 



Niveau 



Preis 
Purzelt erfah- 
rungsgemaB 
immer. 



grunden die 

englische 

Vesion. 

Prozes s or 
Jeschneller je 
besser... 

Grafik 



Welche Grafik- 
modi unterstiitzt 
das Spiel? 

Sound 

Welche Sound- 
standards wer- 
den genutzt? 
CD-A ist natiir- 
lich CD-Audio. 




Der Wertungskasten 

Um so viel Information wie móglich im Uberblick zu bieten, 
endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen ais 
dickes Ende. Er fa&t neben der Redaktionswertung (in Prozent) 
alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei- 
spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein 
Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen 
Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel- 
chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben kónnte. Bei 
der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit 
des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan- 
forderungen. Ebenso wichtig ist die kleine CD am unteren 
Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatz- 
liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet. 



Name Canrier Strike Force 

Genre Simulation 

Hersteller Empire/Rowan 

Niveau einstellbar/mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
• • 

geplant • 



Spiel 
Anleitung 
--• Prozessor 
minimal 
empfohlen 
~Lą Grafik 

r# Sound 



386 
66 

VGA 

• 

S'Blast 

• 



486 Pentium 

66 • 

MidRes SVGA 

• • 

GMidi CD-A 
• 



System Win'95 • 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras keine ■; 

Grafik 65% • 

Sound 77% • 

SpielspaB 

73 85 

I i I d • r auf 
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Die Meinung des Testers. Sie taucht min- 

destens einmal pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich 

zwei Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend 

der Lauftext das Spiel mehr oder weniger sachlich beschreibt, las- 

;J _£_ .3 sen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier sind Emotionen genau- 

V so erlaubt wie subjektive Eindrucke des Testers. Seine Meinung beein- 

l fluBt zwar die SpielspaBwertung, sie ist aber niemals allein aus- 

schlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der Redak- 

tionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, daB die 

Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% SpielspaB zugesteht, der Tester 

es aber "super" findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten vertritt. 

ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platzgriinden KEINEN eigenen Meinungskasten! 



Michael Galuschka 



System 

Das ndtige 

Betriebssystem. 



Festplatte 
So viel belegt 
das Spiel. 



RAM-Be darf 
Soviel sollte 
mindestens 
drinstecken. 

S teuerung 
Tastatur, Maus, 
Joystick, Game- 
pad, Gun. 

Extras 

VR-Helm, SVGA, 
Netzwerk, 

Grafik 

Vielfalt? Hinter- 
griinde? Anima- 

tion? 

Sound 

Sprachausga- 
be? Musikviel- 
falt? Sound? 

Multi player 
Zwei Wertun- 
gen fur ausge- 
sprochene Mul- 
tiplayer-Titel. 

SpielspJili 

Die wichtigste 
Wertung iiber- 
haupt! 

JPP-CD 

' Die interaktive 
Heftverlange- 
rung: bietet 
zusatzliche Bil- 
der oder ein 
Demo zum Test. 




Sascha 


Claudius 


Knut 


Ulrich 


Hartmut 


Frank 


Michael 


Peter 


Gliss 


Brunnecker 


Gollert 


Smidt 


Ulrich 


Heukemes 


Galuschka 


Steinlechner 
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fh 
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\JtH C II AR5, ein v5lhg neues Strategiesptel von den Schopf ern von 

Populous und Theme Park . ErhaltUch fur PC CD. 
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MASTER OFC 



Battle at Antares 



Aus drei mach 
eins: Man nehme 
ein komplexes, 
zugorientiertes 
Weltraumstrate- 
giespiel, wiirze 
es mit einem 
kraftigen SchuB 
"CMIization 2" 
und einer Prise 
"Master of 
Magie". 




Der Weltraum - unendliche Weiten. Wir 
schreiben das Jahr 1996 und wieder einmal 
entschliefit sich ein Trupp tapferer Programmie- 
rer das zu tun, was seit "Star Control" und 
"Spaceward Ho" schon so viele vor ihnen getan 
haben: Sie entwickeln ein Strategiespiel rund um 
die Eroberung des Kosmos. Aber eigentlich ist 
der vermeintliche Emporkommling ja ein alter 
Bekannter, namlich "Master of Orion". Angerei- 
chert mit neuen Spielelementen und von der Pra- 
sentation her runderneuert soli sein Nachfolger 
angehende galaktische Imperatoren an den Bild- 
schirm fesseln wie einst vor drei Jahren. 
Auf den ersten Blick gibt es fur den Veteranen 
viel Vertrautes: AuBer den obligatorischen Men- 
schen stehen mehrere, auf unterschiedlichen 
Gebieten begabte Extraterrestrier-Rassen zur 
Wahl, jedoch nur eine da von wird von euch zum 
Herrscher iiber die Galaxis gemacht werden. 
Sagt euch keines der vorgefertigten Volker zu, 
kónnt ihr euch neuerdings auch aus verschiede- 
nen Boni und Mali die Eigenschaften eurer 
Wunschuntertanen zusammenklicken. 
Der Hauptbildschirm wird von der (jetzt zoomba- 
ren) Sternenkarte des Universums dominiert. 
Wie in der Realitat ist letzteres aus einer Viel- 
zahl von Sonnensystemen mit je mehreren Pla- 
neten aufgebaut, die mai fruchtbar und mineral- 
reich, mai karglich, vergiftet oder gar verstrahlt 
sind, was sie fur euch vorerst unbewohnbar 
macht. Solcherlei Sorgen um die Expansion 
schwirren euch furs Erste ohnehin nicht im Kopf 
herum, denn Schiffe, die neue Kolonien auf frem- 



den Planeten griinden konnten, mussen erst 
erfunden bzw. gebaut werden - es sei denn, ihr 
habt euch von vornherein entschlossen, mit 
einem bereits manierlich entwickelten Imperium 
ins Spiel einzusteigen und somit die Kindertage 
der Zivilisation zu iiberspringen. 
Um gegen die intelligent agierenden Computer- 
gegner oder menschliche Kontrahenten bestehen 
zu konnen, solltet ihr euch auf den Sektoren For- 
schung, Management der industriellen Produkti- 
on sowie der Ressourcen, Militartaktik und 
Diplomatie bestens auskennen. 
Seuchen, Kometen, riesige Amóben und erpres- 
serische Spacedrachen ("Gib mir 500 Credits 
oder ich vernichte Planet XYZ!") plagen das Uni- 
yersum, doch der Gipfel aller Katastrophen sind 
die "Antaraner". Einst wurde diese herrsch- 



Dieses Rałch erstreckt sich 
won "Haar" bis "Hepberg" 



suchtige Spezies aus der Galaxis verbannt. Der 
hohe Rat war nicht mehr gewillt, ihre permanen- 
te Aggression gegeniiber den anderen Vólkern zu 
dulden. Nur leider war es damit nicht getan, 
denn immer noch suchen sie regelmafiig bewohn- 
te Sonnensysteme heim, um sie erbarmungslos 
anzugreifen. 




Sabelrasselnd kiindigen die 
Antaraner ihre Ankunft an 



Neu sind Wertrage zum 
langf ristigen Austausch 
won Forschungsergeb- 
nissen. Hier findet 
garade ain Plausch mit 
einem wertreter dar 
"Darlok" statt. 



http://www.microprose.com. 
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In "Master of Orion 1" wurden alle sechs Wissen- 
schaftszweige parallel beackert. MuBte beispiels- 
weise dringend ein neuer Antrieb her, so erhohte 
man das entsprechende Budget, urn die Entwick- 
lung zu beschleunigen. Der Fortschritt aller 
anderen Zweige wurde dadurch zwar ver- 
langsamt, jedoch nicht zum Erliegen gebracht. 
Jetzt heifit es (wie bei "Civilization") entweder 
oder: Die Akademiker bearbeiten immer nur ein 
Projekt aus einer Sparte. Nur wenn euer Volk 
die Spezialfahigkeit "Kreativitat" beherrscht, 
werden jeweils alle Erfindungen eines gewahlten 
Gebietes automatisch entwickelt, andernfalls 
miiBt ihr bei jedem Forschungsauftrag unter ver- 
schiedenen Erfindungen (z.B. Schiffsausrustun- 
gen. planetare Installationen oder Waffensyste- 
me) die fur euch wichtigste herauspicken. Die 
anderen Alternativen sind dann nur noch durch 
Austausch mit den Mitbewohnern der Galaxis 
zuganglich. Eine weitere Neuheit in diesem 



So hat eine nahezu 
perffekte Kolonie 
auszusehen: Die 
Produkthritat der 
Einwohner ist maximal, 
vom Holokino iiber 
Uniwersitaten und 
Robo-Fabriken bis sur 
lferteidigungsfestung 
im Orbit sind alle 
Einrichtungen 
worhanden 



Zusammenhang: Neben Waffenstillstanden, Frie- 
dens- und Handelsvertragen konnt ihr mit den 
Nachbarn auch Abkommen schliefien, durch die 
beide Seiten kontinuierlich an den Erkenntnis- 
sen des anderen teilhaben. 
Ebenfalls stark in die Tiefe ging SimTex bei der 
Yerwaltung der einzelnen AuBenposten Die 



verhaltnismafiig grobe Struktur aus Bevolke- 
rung, Fabriken und Raketenbasen wich einem 
Aufbau, der dem von *Civilization 2" in allen 
Aspekten sehr ahnlich ist. Siedler werden entwe- 
der ais Farmer, Arbeiter oder ais Gelehrte einge- 
setzt. Erstere versorgen u. U. nicht nur die 




Commander Kher offeriert 
seine Dienste. Mit seiner Hilffe 
kommt der interplanetarische 
Handel auff Trąb. 



Auff dem Taktikschirm pirscht 
sich unsere getarnte Flotte an 
einen Planeten heran 




Kurz vor der Inwasion: Der 
Feind wird bombardier! 




Zunachst setzt sich die 
Sternbasis noch zur Wehr. 
doch wenig spater werpuffft 
sie durch die Detonation 
mehrerer Nuklearraketen 




Diwerse Statistiken sorgen 
fiir den ntttigen Durchblick 



http://www.micropose.com. 



VORH ER 



N ACHHE R 




Oben seht ihr zwei Screenshots 
aus "Master of Orion 1": Der 
erste davon zeigt die statistischen 
Einzelheiten einer Kolonie (Bevól- 
kerung, Produktivitat etc). Dar- 
unter ein typisches lnvasionsbild. 
Diese beiden Elemente wurden 
jetzt zusammengefaBt. Gekampft 
wird direkt vor der Kulisse der 
betroffenen Siedlung mit all ihren 
Gebauden im Hintergrund. 




Sóldner anzuheuern lohnt 

sich, denn sie erhóhen 

die Effekthritat des 

Militars, der Forschung 

oder der Industrie 



Stolz prasentiert ein 
Psilon-lngenieur eine 
gerade entdeckte 
Technologie 
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OCmmmmId' 



•/-.rrnir i 

lEMrgmwtfdM 
[I rmfcf i ntfti 



Elral" Urro 



. 



Bevolkerung ihres Heimatplaneten, sondern per 
Export auch die Einwohner anderer Kolonien 
mit Nahrung. Einrichtungen zur Verbesserung 
der allgemeinen Lebensumstande, zur Produkti- 
vitatssteigerung, zur Verteidigung oder zu wis- 
senschaftlichen Zwecken entstehen durch das 
emsige Engagement der Arbeiterklasse, wahrend 
Forscher alle paar Jahre mit neuen revolu- 
tionaren Technologien euer Blatt beim interstel- 
laren Pokerspiel aufwerten. Die Reihenfolge der 
Bauprojekte (insgesamt 45 verschiedene) kónnt 
ihr durch Eintrag in einer "To do"-Liste festle- 
gen, dadurch wird euch gerade bei einem viele 
Ansiedlungen umfassenden Imperium viel routi- 
nemaBiges Herumklicken abgenommen. Alterna- 
tiv dazu ist noch eine "Auto Build"-Funktion vor- 
handen, die sich allerdings wenig flexibel 
anstellt. Derm warum sollte man z.B. zuerst Ver- 
teidigungsanlagen errichten, wenn weit und 
breit kein Feind in Sicht ist? 




Aus der Retortę: Der Spieler kann sich 
sein Uolk nach Wunsch maBschneidern 

Von jeher war eines der starksten Features des 
Programms die Móglichkeit, Aussehen, Bewaff- 
nung und GroBe der Schiffe, die eure Raumflotte 
bilden, selbst zu bestimmen. Nach dem Bauka- 
stenprinzip konstruiert ihr aus einem vorgefer- 
tigten Rumpf - es gibt fiinf SchiffsgroBen in je 
acht verschiedenen Designs und eine neue 
"Doomstar"-Klasse - sowie einem Arsenał von 37 
verschiedenen Strahlen-, Projektil- und Raketen- 
waffen Kampfpotte fur jeden erdenklichen Ein- 
satzzweck. Diesmal durfen Verteidigungssyste- 
me auch getunt werden, um sie praziser bzw. 
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Wenn euch jemand erzahlen móchte, "Master 
of Orion 2" ware lediglich ein SVGA-Update des ersten Teils, laBt 
euch keinen Baren aufbinden. Wie tiefgreifend die spielerischen 
Veranderungen sind, wird namlich erst nach intensiver Ausein- 
andersetzung mit dem Programm offenbar. Hier wurden nicht ein- 
fach mehr Waffen, mehr Forschungsprojekte und mehr schleimi- 
ge Aliens eingebaut, sondern elementare Bestandteile gehorig 
umgekrempelt. Leider blieb bei diesem ProzeB jedoch auch ein 
wenig Eigenstandigkeit auf der Strecke: Beispielsweise gleicht die 
Kolonieverwaltung jetzt der von "Civ 2" wie ein Ei dem anderen. 
Mit wirklich revolutionaren Ideen kann das Programm nicht aufwarten. AuBerdem stórt 
mich die Passivitat der Gouverneure und Flottenadmirale. Statt euch zu beraten oder 
gar selbst die lnitiative zu ergreifen, erhalten sie ihre Daseinsberechtigung nur durch 
die Bonuswerte, die sie in die Waagschale werfen. Fazit: Kein "neuer" Stern am Strate- 
giehimmel, aber ein hochkomplexer, wurdiger Nachfolger eines liebgewonnenen Oldies. 



Name Master of Orion 2 

Genre Strategie 

Hersteller SimTex/Microprose 

Niveau einstellbar 

Preis . . , ca. 100 Mark 

Spieler 1-8 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95 

Festplatte belegt 3 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras Onlinehilfe, Tutorial 

Grafik 70% 

Sound 53% 

SpielspaB 
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durchschlagskraftiger zu machen. Specials wie 
Tarnvorrichtungen, Rettungskapseln oder 
zusatzliche Stauraume verleihen den letzten 
Schliff. Das "Colonizer"-Special des Vorgangers 
ist nicht mehr erhaltlich, bis zum Spielende blei- 
ben die Kolonieschiffe unbewaffnet und sollten 
immer von einer Eskortę begleitet werden. Nicht 
zu kiimmern braucht ihr euch um Antrieb, Pan- 
zerung und Schutzschilde, da diese automatisch 
auf den neuesten Stand gebracht werden. Bereits 
gebaute Schiffe profitieren jedoch nicht von einer 
nachtraglichen Anderung, so daB bei einer 
groBen Flotte zwangslaufig immer ein paar ver- 
altete Seelenverkaufer dabei sind. 
Ali euer militarisches Spielzeug dient naturlich 
nur einem Zweck: Mittels eines rundenorientier- 
ten Raumgefechts aufmupfige Mit-Aliens in ihre 
Schranken zu verweisen. Treffen zwei Schiffs- 
verbande im Ali aufeinander, wird auf eine takti- 
sche Ansicht umgeschaltet. Mochtet ihr hier 
nicht selbst tatig werden, ubernimmt auf Knopf- 
druck der Rechner die Befehlsgewalt. 
Wer schon einmal "Master of Magie" gespielt hat, 
kennt sie bereits, in dieser Serie sind sie jedoch 
ein Novum: Die Redę ist von den Helden, die 
gegen Bezahlung Niederlassungen und Schlacht- 



schiffe unter ihre Fittiche nehmen. Es bieten sich 
euch Soldner in unterschiedhchsten Preisklassen 
und mit stark variierenden Talenten an. Unter 
der Anleitung eines fahigen Offiziers schuften 
Bergarbeiter harter, kampfen Piloten besser und 
denken Intelligenzler schneller. Je langer ein 
Held sein Amt ausfullt, desto mehr Erfahrung 
gewinnt er und erweist sich infolgedessen ais 
noch effizienter. us 




Frisch erobert: 

Ein jungf raulicher Planet 



Daten und Fakten im Vergleich 




Orion 1 


Orion 2 


Gegneranzahl 
Anwahlbare Rassen 


1-5 
10 


1-7 

13+ Eigenkreation 


Schwierigkeitsgrad 
Muliplayer 


in fiinf Stufen einstellbar 
Nein 


in fiinf Stufen einstellbar 
Ja;2-8 Spieler per Netzwerk, 
(Null-)Modem, "Hot Seat" 


GalaxiegróBe 


24-108 Sonnensysteme; 
je ein Planet 


20-72 Sonnensysteme; 
je mehrere Planeten 


Forschungsgebiete 


Computer 

Bauwesen 

Kraftfelder 

Planetologie 

Antriebe 

Waffen 


Computer 

Bauwesen 

Kraftfelder 

Biologie 

Chemie 

Physik 

Energiesysteme 

Soziologie 


Schiffsklassen (Grófłe) 


4 


5+ "Doomstar" 


Schiffswaffen 


35 


37+Tuning 
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CllAC 
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Tel 25 41/98 14 89 
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W w 


Tel O 25 41 / 98 14 74 


BS 


W ¥ * 


Postfach 11 21 ^ 
48631 Coesfeld 


Fax0 25 41 / 98 14 68 


ff- 


Adam's Family Pinball 


DV 63.90 


Diablo (Win95) DV 79,90x 


Pax Imperia 2 DV 77,90x 




Afterlife 


DV 72,90 


Die Fugger 2 DV 74,90 


Pełko DV 67,90 


te 


AH-94D Longbow 


DV 79,90 


Die Hard Trilogy DV 73,90 


PGA Tour Golf 96 DV 79,90 




Airbus II 


DV 76,90 


Die Siedler 2 DV 69,90 


Phantasmagoria 2 DV 87,90x 


a- 


Akte Pandora 


DV 75,90 


Discworld 2 DV 74,90x 


Police Quest 5 SWAT DV 69.90 


ł*. 


Alien Incidenl 


DV 59,90 


Elisabeth 1. DA 84,90 


Privaleer 2-The Darkening DV 78,90x 


I 


Alien Trilogy 


DA 81,90 


FlGranpPrix2 DV 94,90 




ie 


Angel Devoid 


DA 64,90 


FI GP 2+Thrustm. FT2 DV 299,90 


Return Fire DV 74,90 


'" 


ATF Data Disk-Nato Fighters 


DV 49,90 


F1 Manager 96 DV 69,90 


Riddle of Master Lu DV 72,90 


ie 


Azrael's Tears 

Azrael's Tears inki. Buch 

Baphomet ' s Fluch 


DV 68,90 
DV 79,90 
DV 73,90 


Fable DV 84,90 
Fantasy General DV 68,90 
Firefight DA 59,90 






M 


Eróffnungsangebot 




n- 


Battle Cruiser 3000AD 
Battle Ground Ardennes 


DV 59,90x 
DV 68,90 


FS5 Designer 2.0 DV 88,90 
FS5 Scenery Kanarische Inseln DA 75,90 


Command & Conąuer 2 DV 84,90 




(i- 


Battle Ground Geltysburgh 


DV 68,90 


Gearheads DV 49,90 


Dungeon Keeper DV 69,90 






Battle Ground Shiloh 


DV 78,90 


Gene Machinę DV 69,90 


T DV 67,90 




e- 


Battle Ground Watterloo 


DV 78,90x 


Gene Wars DV 75,90x 




V. 


BleifuR 2 
Blood 


DV 54,90x 

EV 88,91) 


Golden Gate Killer DV 69,90 
Gothic Machinę DA 69,90x 


Der Hammer!!!! 






Blood & Magie 


DA 78,90x 


Hattrick Wins! DV 79,90x 


Crusader - No Regret 






Chaos Overlords (W95) 


DV 74,90 


Heart of Darkness DV 83,90x 


DV 62,90 






Chessmaster 5000 

Civil War General (Dos/W95) 


DV 68,90 
ab DV 79,90 


Hugo 4 DV 64,90x 
Lands of Lorę 2 DV 83,90x 












Civilisation 2 


DV 79,90 


Lighthouse DV 83,90 


Ripper DV 77,90 




C & C-Ausnahmezustand 


DV 28,90 


Links LS DA 78,90 


Road Rash (W95) DV 62,90 




C & C-Ttiberiumknfl.(SVGA) 


DV 85,90x 


Lost Files of Sherlock Holmes II DV 79,90x 


S.T.O.R.M. DV 72,90 




Cyber (udas 


DV 76,90 


Magie the Gathering DV 79,90 


Safecrackcr DA 78,90 




Cyberia 2 


DA 72,90 


Martini Racing DV 24,90 


Schleichfahrl DV 75,90x 




Cyberstorm (W95) 


DA 79,90 


Master of Orion 2 DV 84,90x 


Shadow Warrior EV 84,90x 




Daggerfall 


DV 73,90x 


Mega Race 2 DV 53,90 
Monster Truck DV 72,90x 


Shell Shock DV 64,90 
Sileni Hunter DV 68,90 




Das Schwarze Auge 3 


DV 36,90 


Monty Phytons Quest f.Crail(W95) DA 69,90 


Syndicate 2 Wars DV 78,90 




Deadline 


DA 39,90 


Need For Speed Special Edilion DV 79,90 


Time Commando DV 72.90 




Defcon 5 


DA 59,90 


NHL Hockey 97 DV i.Vorb. 


Toonstruck DV 69,90x 




Der Planer 2 


DV 69,90 


Normality DV 73,90 


Tomb Raider DV 64,90x 




Der Produzent 


DV 73,90 


Offensivc S04/BVB/Bayern je DV 69,90 


Tunnel BI DA 82,90 




Destruction Derby 2 


DV 69,90x 


Orionburger DV 72,90x 


Zork Nemesis DV 79,90 




■liium lorbchaltcn-Prcishils nur solange Vorral reichi! Versandkosien Inland: Nachnahmc (Post oder GPl 9.50 DM oder Vorkassc < Bankcinzug/Euroschc. 


ki ♦ 'łDM Versandk. Ausland: nur Vorknsse * 20DM Versandk. • Mindcabemellwen 30DM - Ab 




2S0DM Besiellwen im Inland immer Vervindkosienlrc 


! Bei Annahmcvcrwcieerung bercchnen wir eine Kostcnpauschale von MDM' Esprcss/usicllung a A 


nfrage. Kcine Haftung fur Kompolihiliiili der Spicie oder Zubehdneilc. Nur Suherheliskanonage! Es 




gellen unserc AGB. Alle Preiłlisten vertieren ihre GUHigkeil. Bei Order 


vor l6Uhr Auslieferung. noch ani gleichen Tag! VorbeslelIungen n 


r schrifllich! Bankevcrbindung: Volksbank Corslcld BIZ 40163123 Kl:54U5360l 
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Mindscape-Hotline: 0208/9924100 
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Plappermaul 
Lance Boyle 
kehrt zuriick - 
diesmal mit 
blondgelockter 
Verstarkung 
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Die Kombination Minenleger 
hinten und schwere Missiles 
wonie hat sich in der Praxis 
bestens bewahrt 




Nach einem werlorenen 
Rennen gibts sum Abschied 
noch einen hamischen 
Kommentar won Lance 



Harter, lauter, schneller. So lautet das Motto 
der neuen Megarace-Saison, einem vom 
intergalaktischen Fernsehsender VWBT ausge- 
richteten Cyberspace-Spektakel. Acht Enforcer 
streiten sich mittels virtuellem Renngerat samt 
virtuellem Waffenarsenal auf sechs virtuellen 
Rennstrecken um handfeste Punkte und Preise. 
Prasentiert wird die Show von Lance Boyle, 
einem mit Perlweifilacheln ausgestatteten, gri- 
massenschneidenden und aufierst wortgewalti- 
gen Moderator, der Star seiner Zunft. Unter die 
Arme greift ihm dabei eine passend zur jeweili- 
gen Rennstrecke gekleidete Assistentin, die 
ihrem Verhalten und vorlauten Gepiepse nach 
eher aufs Hirn denn auf den Mund gefallen ist. 
Im Gegensatz zum Ur-Megarace sind die insge- 
samt fast halbstundigen Videosequenzen aller- 
dings nicht mehr das Highlight des Programms, 
sondern haben in ihrer Qualitat eher stagniert. 
Dafur haben sich die Franzosen die Kritik an 
den unfórmigen Pixelhaufen aus Teil Eins, die 
Boliden darstellen sollten, zu Herzen genommen 
und 14 schón anzusehende 3D-Modelle kon- 



struiert, die sich optisch deuthch, von den Eigen- 





Die Entscheidung um den Sieg steht kurz bewor 



Eine gut gezielte Missilie zwingt Gegner 
ófter zur Auffgabe 

schaften her aber kaum unterscheiden. Zu 
Anfang bekommt man vom Fernsehsender ein 
Startkapital von 25000 $, das man in eines von 
drei zur Verfiigung stehenden Gefahrten inve- 
stieren darf. Damit die Zuschauer auf ihre 
Kosten kommen, existiert daneben noch ein rela- 
tiv bescheidenes Repertoire an Kampfmitteln, 
mit denen man den Mitstreitern eine Rakete var 
den Bug knallen oder eine kleine Minę auf die 
Ideallinie werfen kann. Gegen Bescha- 
digungen am eigenen Fahrzeug ist 
dringend ein giinstig zu erwerbender 
Rundumschutz zu empfehlen, da das 
Reparieren der Karosse aufierst kost- 
spielig ausfallt. Zerlegt es das Gefahrt 
jedoch komplett, erscheint die putzig 
ubersetzte Meldung "Sie haben einen 
Autounfair auf dem Bildschirm und es 
heifit Gamę Over. Auf jeder Renn- 
strecke sind insgesamt drei Laufe zu 
absolvieren. Nach dem ersten scheidet 
der Letzte aus, zum dritten, bei dera 
die Waffen schweigen, qualifizieren 
sich nur die vier Punktbesten der bei- 
den vorhergegangenen. mg 
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Nach ein paar durchaus kurz- 
weiligen Runden gibt sich Megarace 2 bald ais klassisches Cryo-Pro- 
dukt zu erkennen: Die grafische Darstellung ist grólłtenteils sehr 
ansehnlich ausgefallen, vom spielerischen Gehalt her hatte das 
Ganze auch locker auf einer Diskette Platz. Hauptmanko sind mei- 
ner Meinung nach die kummerlichen sechs Strecken, die sich bis 
-i ) w auf ihre optische Gestaltung kaum voneinander unterscheiden. 

Wenn man sich schon den Aufwand einer Echtzeit-3D-Engine 
_________^— erspart und die Pisten voiberechnet auf den CDs ablegt, dann soll- 

"**fflł!H*fflfl*l te doch etwas mehr an Abwechslung und fahrerischen Heraus- 
forderungen drin sein. Bis auf den einsamen Korkenzieherlooping und standig auftau- 
chende Gabelungen konnte ich keine adrenalinfórdemden Elemente entdecken. Da die gut 
gelungenen Rennwagen kaum iiber Stadtverkehrstempo hinauskommen, verpufft auch 
die Wirkung der Berg- und Talpassagen im Nichts. Dasdumme Lance-Boyle-Gelaber 
und die Assistenzblondine sorgen wenigstens fiir den passenden niveaulosen Rahmen. 



Name Megarace 2 System DOS 

Genre Rennspiel Festplatte belegt 25-50 MByte 

Hersteller Cryo/Mindscape RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau leicht Steuerung Tastatur. Joystick 

Preis . . .- ca. 100 Mark 

Spieler 1 Extras keine 



| Deutsch 

Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 



Englisch Grafik 76% 

Sound 71% 

SpielspaB 



B i 





Softwarehouse - Yersandhandel 



teietonisciie Dude &eS 
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3SkullsoflheToltecs 
Afterhfe 

AH-64D Longbow 
Alien Incidem 
Alien Tniogy 
Amencan Dream 
Azrael's Tear 
Bad Mojo 
Baphomets Fluch 
BleifuB 2 



x79.95 
69.95 
79,95 
49,95 
84,95 

x69,95 
69,95 
79.95 

x74,95 
59,95 



Gabriel Knight 2 
Gene Machinę 
Golden Gate Killer 
Greg Norman UC Golf 



Grand Prix 2 

DV nur noch 89,95 DM 





nenstadt) 
83 Wesel 
Pax: 0281 - 23493 

Space Hulk Win95 
Super EF 2000 Special Edt. 
Syndicate WARS 
Terra Nova 



^The Dig 
^"Tie Fighter 

Time Commando 



DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



74,95 
x89,95 
x79.95 
69.95 
74.95 
74.95 
74.95 
x69.95 



DV. LI 



C«fc TombRaider 

.. Toon Struck ... 

DV K7495DM 

TunnelBI DV x79.95 

Urban Runner Lost in Town DV 74,95 

Virtua Fighter PC DA 74,95 

Warcraft 2 DV 79,95 



Bundesliga Manager 97 



Gr. Schlacht Ardennen DV 69.95 

Gr. Schlacht urn Gettysburg DV 69,95 

Gr. Schlacht urn Shiloh DV x69,95 

Gr Schlacht von Waterloo DV x69,95 



DV X69,95DM 

Chessmaster 5000 DV x69.95 

ChroniclesoftheSword DV 74,95 

Civil War General DV 79,95 

Oilization 2 DV 79.95 



... Gene Wars ... 

DV K79.95DM 



Hind 

Hardline (Scavenger) 



DV 



i.V 
59.95 




Command & Conquer 
Command & Conquer Data 
Conquest of the new world 
CreepNight (3D Pinball 2) 
Crusader - No Regret 
Cybena 2 
Daggerfall 



endspurt • Jetztworbesteiienm 
°eutscheVerslon • nurx89. 9 5 



KickOff'96 DV 

Kingdom o' Magie DV 

LandsofLore2 DV 

Lemmings Paintball DA 

Lighthouse DV 

Links LS DV 

MAD TV 2 DV 

Martini Racing DV 

Master of Orion 2 DV 
MDK 

Mechwamor 2 Expansion DV 

Mechwarrior 2 Special DV 

Megarace 2 DV 
Missionforce: Cyberstorm DV 

Muppets lnside DV 



39,95 
69,95 
x89,95 
39,95 
89,95 
89,95 
69,95 
29,00 
84,95 
i.V 
39.95 
79,95 
59,95 
79,95 
64,95 



Warcraft 2 Exclnsiv Edition 

DV K79.95DM 



Warcraft 2 Data 
Wing Commander 4 



DV 
DV 



27,95 
89.95 



Worms & Data Spec. Edition 

DV 1(69.95 DM 



DasschwarzeAuge3 
DV nurx39,95DM 



Daytona USA 
Dcathgate 
Der Plaiier 2 
Der Produzent 
Descent 2 

Destruction Derby 2 
Diablo 

Die 
DV 

Die Fugger 2 
Die Siedler 2 
Discworld 2 



DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 



x74,95 
x74,95 
x69,95 
74,95 
79,95 
x74,95 
x79,95 




DM 



DV 
DV 
DV 



79,95 

69.95 

x84.95 



Down in the Dumps 

DV X69,95DM 



Dungeon Keeper 
Farth Siege 2 
Earthworm Jim 1 
Elisabeth I 
FI Manager ■ 96 
Fantasy General 
Fifa Soccer '96 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



mamsuHoanmri 
KommosiiHsm 



Dune2 

Earthsiege 

Eishockey Manager 

Fifa Soccer 
fi f| 1*21 Freddy Pharkas 
U Ul I px Fighter 

Gabriel Knight 

Goblins 1 & 2 

Goblins 3 

History Linę 14-18 

Kyrandia 3 

JJttie big adventure 

Lode Runner 

Magie Carpet + 

NHL Hockey 95 

Pitfall - The Mayan Adv. 

Pizza Conncction 

Police Quest 4 

Prince of Persia Collecrion 

RDssehheim 

Shanghai - Great Moments 

"'mon the Sorcerer 1 
mon the Sorcerer 2 
trike Commander 

dicate + 
iystem Shock 

TFX 

IIS Navy Fighter 

Warcraft 

Wing Commander 3 



DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



19,95 
19,95 



Battle Bugs DV 

Betrayal at Krondor DV _ 

Biororge DV 29,95 

Bundesliga Manager Pro 

Christoph Kolumbus 

Creature Shock 

Cyberia 

Das schwarze Auge 1 

Das schwarze Auge 2 

Der Reeder 

Die Hcihlenwelt Saga 

Die Siedler 



NASCAR Racing 2 
DV K79.95DM 



X-Wing vs. Tie Fighter i.V. 

Z DV 74.95 

Zork: Nemesis DV x79,95 

ĄUe TITEL SfND 
BKHALTLlCtl 




ROM 



NBA Live 96 
Need for Speed Special 
NHL Hockey 96 
Normality INC. 
Olympic Games 
Olympic Soccer 



DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 



79,95 
79,95 
79,95 
69,95 
64.95 
64,95 



29,95 
29,95 
29,95 
19,95 
19,95 
29,95 
29,95 
24,95 
19,95 
29,95 
24,95 
19,95 
24,95 
24,95 
24,95 
29,95 
24,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
DV xl 9,95 
DV 19,95 
DV 24,95 
DA xl9,95 
DV 24,95 
DV xl9,95 
DV xl9,95 
DV x29,95 
DA 29,95 
DV 29,95 
DV 29,95 
DV xl9,95 
DV 29,95 
DA 29,95 
DV 34,95 



Orion Burger 

DV X74,95DM 



Outlaws 


i.V. 


Panzer Dragoon 


DV x74,95 


Phantasmagona 


DV 89,95 


Phantasmagoria 2 


DV x79,95 


Police Quest SWAT 


DA 74,95 


Privateer 2 - Tlie Darkening 


DV 79,95 DM 


Puppen, Perlen & Pistolen 


DV x69,95 


Rebel Assault 2 


DV 79,95 


Retum Fire 


DV 69.95 


Riddleof MASTER LU 


DV 74,95 


Ripper 


DV 79,95 


Risiko 


DV x74,95 


Roadrash 


DV 59,95 


S.T.O.R.M. 


DV x79,95 


Safe Cracker 


DV 79,95 



orni 

CD-ROM und MultiMedia 
Mecklenburgstr. 105 

19053 Schwerin 
Ladenpreise varii« 

ECVA« 

Elektronie & Computer Andris 

Egmontstralk 8 

47623 Kevelaer 

snpreise variic 




E Compul 

ESE Computer 
DiilmenerstraBe 17b 
^46286 Dorst_ 
enpreise variieren. 



■Hi 

■ 




._ Schleichl ahrt ... 

DV M7995DM 

Sega Rally DV x74.95 

Shattered Steel DV i.V. 

Shellshock DA 74,95 

Sherlock Holmes Rosę Tattoo DV x74,95 

Silent Hunter DV 69,95 

Silent Thunder DV 79,95 

Sonic CD DA x54,95 



Softwarehou 



Softwarehouse 
GasthausstraBe 12 

47533 Kleve _. 

enpreise varii^p 

W . AMIGA-SOFTWAJte 

. SONY PLAYSTATION W 

• SEGA SATUKN 

• LÓSUNGSSOCHER 

• PC-HAKDWARE 

• JOYSTICKS 

CINFACH ANKUFEN 6 

u,.~ HMNFKAOEN .. 

W '**S*ATENSIEOE*NtH 



Versandbedingungen: Vorkasse 6,90 DM pro Paket (Euroscheck) 

Ab 250 - DM Softwarewert Portofrei • Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM + NN-GebUhr 

Wir berechnen 20,- Dm Kostenpauschale bet annahmeverweigerter Lieferung. 




DV = komplett deutsch • DA = deutsche Anleitung 
. EV = englische Version • i V = in Vorbereitung 
x = Spiel war bei Anzeigendruck noch nicht erhaltlich 
Irrtumer vorbehalten. Topseller solange Vorral reicht. 



Hotline: 04521/80040 



Die ersten 
Eindriicke dieses 
Spiels liefien 
Grofies erahnen. 
Umso gespannter 
warteten wir auf 
die Testversion 




Kurze Uideos zeigen Szenen 
aus der echten RAC Rallye 




Mit dem Golf durch das 
winterliche Schneetreiben 




Mit Fernlicht bahnt sich der 
kleine Skoda den Weg durch 
den nactitlichen Regen. 






Wem die Fahrt gegen 
die Uhr su langweilig 
ist, sorgt ffiłr 
erschwerte Beding- 
ungen - in Form echter 
Gegner, die es 
normalerweise nicht 
beim Ralh/esport gibt. 



Neben unzahligen StraBenligen erfreuen sich 
Rallye-Rennen besonders in den nordeu- 
ropaischen Landem grofier Beliebtheit. Vor 
allem die englische RAC Rallye gehórt neben 
Ereignissen wie der Rallye Monte Carlo oder der 
Monster- Rallye Paris-Dakar zu den wichtigen 
Ereignissen dieser Sportart. Software 2000s 
Start ins Rennspielgenre fiłhrt durch sagę und 
schreibe 28 Streckenabschnitte, die sich vollig 
voneinander unterscheiden. Anstatt nur optisch 
unterschiedliche Kursę anzubieten, wurden auch 
mehrere Belage und widrigste Wetterbedingun- 
gen eingebaut. So klemmen sich die Piloten auch 
bei Wetterbedingungen hinters Lenkrad, bei 



denen normale Menschen nicht einmal ihren 
Hund vor die Tur schicken wtirde. Nebel, Schnee, 
Regenschauer, iibelste Gewitter, Nacht und - 
natiirlich - auch ganz normale trockene Witte- 
rungsbedingungen erwarten den Titelaspiranten. 
Auch abseits des gewohnten Asphaltbelags wird 
gefahren, beispielsweise in losem Kies, tiefem 
Matsch und auf schneebedeckten StraBen. Um 
bei den teilweise sehr kurvenreichen Strecken die 
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DIE FAH RZEUGE IM UBERBLICK 



Subaru Impreza (Gruppe A): 

Daten: Hubraum: 1.994ccm3, 4 Zylinder, 16V Turbo, 223kw bei 5.500 U/min., 

6 Gange, Allradantrieb, Lange: 4.340mm, Breite: 1.690mm, Hóhe: 1.390mm 

Fort Escort RS Cosworth (Gruppe A): 

Daten: Hubraum: 1998ccm3, 4 Zylinder, 16V Turbo, 223kw bei 6.250 U/min., 

6 Gange, Allradantrieb, Lange: 4.211 mm, Breite: 1.734mm, Hóhe: 1.425mm 

Renault Maxi Megane (Gruppe A): 

Daten: Hubraum: 1.995ccm3, 4 Zylinder, 16V, unbekannte Leistung, 7 Gange, 

Vorderradantrieb, Lange: 3.952mm, Breite: 1.832mm, Hóhe: Unbekannt 

VW Golf GTI 16V (Gruppe A): 

Daten: Hubraum: 1.984ccm3, 4 Zylinder, 16V, 164kw bei 8.500 U/min., 7 Gange, 

Vorderradantrieb, Lange: 4.020mm, Breite: 1.695mm, Hóhe: 1.417mm 

Skoda Felicia (Gruppe A): 

Daten: Hubraum: 1.490ccm3, 4 Zylinder, 8V, 115kw bei 7.000 U/min., 6 Gange, 

Vorderradantrieb, Lange: 3.855mm, Breite: 1.705mm, Hóhe: 1.420mm 

Proton Wira (Gruppe N): 

Daten: Hubraum: 1.997ccm3, 4 Zylinder, 16V Turbo, 182kw bei 6.000 U/min., 

5 Gange, Allradantrieb, Lange: 4.310mm, Breite: 1.695mm, Hóhe: 1.420mm 



Hotline: 04521/80040 
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oder Simwl3tion? 



Kraft der sechs Rallyfahrzeuge stets optimal auf 
die Strafle zu bringen, bedarf es nicht nur fortge- 
schrittener Streckenkenntnis, sondern auch eines 
ausgefeilten Setups. Hier liegt der Schliissel zum 
Erfolg. Neben verschiedenen Reifentypen (sieben 
Profiltypen) lassen sich auch die Stofldampfer, die 
Bremsbalance, die Bodenfreiheit, die Lenkemp- 
findlichkeit und die Obersetzung der Gange vari- 
ieren. Bei zahlreichen Spriingen solltet ihr die 
Federung z. B. etwas weicher und die Bodenfrei- 
heit gróBer wanien. Handelt es sich dagegen um 
einen Asphaltkurs mit vielen Geraden ohne 
Spriinge, erinnert das Setup eher an typische 
Tourenwagen-Konfiguration: tiefgelegt und brett- 
hart gefedert. Naturlich kann auch die Wahl des 
Fahrzeugtyps iiber Sieg oder Niederlage ent- 
scheiden. Neben drei typischen Allradwagen fin- 
det ihr eine identische Zahl frontgetriebener Ral- 
lyeautos. Naturlich unterscheiden sich die Autos 
nicht nur durch ihr Antriebskonzept: vergleicht 
man z. B. den Ford Escort mit seinen 223 Turbo- 
kW und den Skoda Felicita mit seinen ver- 
gleichsweise bescheidenen H5kW aus einem alt- 
modischen 1,5 Liter- Achtventiler, drangt sich ein 
wenig das Bild von David und Goliath auf. Da 
bei Rallyes im Normalfall ausschliefilich gegen 
die Uhr gefahren wird, eignet sich dieser Sport 
prinzipiell schlecht fur die Umsetzung auf dem 
PC, da der direkte Vergleich mit Gegnern und 
die daraus resultierende Kampfstimmung fehlt. 
Wem es unter śolchen Bedingungen an Motivati- 
on mangelt, der greift zu einem kleinen Trick 
und fahrt Rennen gegen sichtbare Gegner. 
AuBerdem lassen sich auch zahlreiche andere 
Dinge verandern, wie z. B. die Straflenbreite oder 
die Schadenstoleranz des Autos. Habt ihr endlich 



im harten Schalensitz Platz genommen, wahlt 
ihr zwischen verschiedenen SuperVGA-Perspek- 
tiven. So steht neben der klassischen Cockpit- 
Ansicht auch die von Konsolen-Rennspielen 
bekannte Perspektive schrag hinter dem eigenen 
Auto zur Verfugung. Die Cockpits sind den Ori- 
ginalfahrzeugen nachempfunden, allerdings ver- 
fugen alle Autos (mit Ausnahme des Golfs) iiber 
die gleichen Grundinstrumente, z. B. den Dreh- 
zahlmesser. Wahrend der Fahrt meldet der vir- 
tuelle Beifahrer Richtung und Schwierigkeits- 
grad der Kurven. Die gesprochenen Kommandos 
werden durch verschiedenfarbige Symbole auf 
der Winschutzscheibe erganzt. So gibt es einfa- 
che (grune) Kurven, mittlere (gelbe) Kehren und 
schwierige (orange) Spitzkehren. Am anspruchs- 
vollsten sind Haarnadelkurven (rot), vor denen 
ihr kraftig in die Eisen gehen sollten, wollt ihr 
euch nicht iiberschlagen. Die deutsche Version 
wird iibrigens vom doppelten Rallyeweltmeister 
und vierfachem Rallye Monte Carlo-Gewinner 
Walter Róhrl prasentiert. bru 




Der Renault auf der Suche 
nach den Zehnteln. Ob er sie 
im Gras findet? 







Eine der 28 won Grund auf 
werschiedenen Streck en, die 
durch gani England fuhren. 
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Drifts und das Lenken mit der 
Handbremse gehóren zu den Basics eines Rallye-Piloten. Leider 
ist "Rallye" ausgerechnet im Fahrgefuhl nicht ubermaKig reali- 
stisch. Ihr kónnt zwar eine geradezu uberwaltigende Fiille an 
Abstimmungsdetails verandem, die vordergriindig auch tatsachlich 
wirken (die Reifenwahl beeinfluBt z. B. Rundenzeiten), wenn aber 
ein Golf mit StraBenreifen auf Schnee eine Vollbremsung inklu- 
sive heftiger Lenkbewegungen ohne Ausbrechen schluckt, dann 
ist es mit der Simulation nicht allzu weit her. Uberhaupt ist "Rallye" 
viel naher am Action-Rennspiel drań ais an der Fahrsimulation. 
Fur ein Actionspiel wiederum bietet "Rallye" deutlich zu wenig Zweikampf (abgese- 
hen davon, daB die im Soloflug sehr fliissige Grafik bei mehreren Gegnern spiirbar zu 
stottern beginnt). Um die Spielmotivation iiber einen langeren Zeitraum auf hohem 
Niveau zu halten, muGte das Fahn/erhalten der Autos deutlich sensibler ausfallen, des- 
halb gibt es trotz liebevoller und detailreicher Gestaltung keine hóhere Wertung. 



Name Rallye Racing 97 

Genre Rennsimulation 

HerstellerNetwork O/Software 2000 

Niveau einstellbar/leicht 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1-8 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • • 



Wer die Wahl hat, 
hat die dual. Aus 
sieben 

werschiedenen 
Reifentypen muB 
gewahlt werden. 
Auch eine Vielzahl 
won anderen 
Einstellungen 
entscheidet iiber 
Sieg oder 
Niederlage 



System DOS 

Festplatte belegt 2-93 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras Netzwerk, Nullmodem 

Grafik 72% 

Sound 63% 

SpielspaR 




Bild 



rr 
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Internet: http://www.microsoft.com/games/ 



DEADLY Tl DE 

Die Zukunft liegt unter Wasser 



Microsoft verlegt 
Emmerichs Alien- 
Schlacht "Inde- 
pendence Day" 
in eine Unter- 
wasserwelt 



IIJI»HJJJIJJJMJ»fiVJ 

Aliens und nationale Feiertage 
scheinen voll im Trend zu liegen: 
Punktlich zum deutschen Pendant 
des US-Unabhangigkeitstags 
(dem Tag der deutschen Einheit 
am 3. Oktober naturlich) soli 
Microsofts Unterwasserspektakel 
erscheinen. Was auch immer das 
soli, ob dieses Datum reiner 
Zufall ist oder absichtlich so 
gewahlt wurde, konnten wir nicht 
in Erfahrung bringen... 



Roter Alarm auf der Mondstation: Sechs riesi- 
ge Objekte mit Kurs auf die Erde sind in 
unmittelbarer Nahe aus dem Nichts aufgetaucht. 
Eine Einsatzstaffel mit Abfangkurs stellt sich 
den Objekten entgegen, die sich bei naherer 
Betrachtung ais auBerirdische Raumschiffe ent- 
puppen. Um die Absichten der Neuankommlinge 
festzustellen, fliegt das Geschwader naher heran. 
Bei einer routinemafligen Abtastung entdeckt 
der Kommandant, daB die Schiffe mit Salzwas- 
ser gefullt sind. Auf einmal eroffnen die Aliens 
das Feuer. Nach wenigen Sekunden sind nur 
noch vier Erdenjager iibrig. In einem Akt der 
Verzweiflung stiirzen sich der Kommandant und 
seine Kameraden mit scharfen Waffen in die 
Triebwerksoffnungen des letzten Alienschiffes, 
welches kurz darauf explodiert. 
Fiinf Jahre spater, die iiberlebenden Aliens 
haben sich auf dem Boden der Ozeane eingelebt 
und beginnen nun mit ihren finsteren Machen- 
schaften. Die Wasseratmer lassen den Meeres- 
spiegel langsam steigen. Millionen von Kiisten- 
bewohnern verlieren Hof und Herd. Es kommt 
zur Panik. Verzweifelt wendet sich die Bevolke- 
rung an das Militar, das gerade ein paar Proto- 
typen eines Unterwassersjagers entwickelt hat. 

Mit dam fur diese 
Mission gekaperten 
Alien-Jager wird die 
Minę dee Feindi 
dem Meeresboden 
gleich gemacht. 




Die Jagd sum Sieg fiihrt durch unzahlige 
Tunnel und Schiff sinnereien 

Hier beginnt das eigentliche Spiel. Ais einer der 
Testpiloten tretet ihr gegen die glitschige Uber- 
macht an. Die Kampfe tauchen in drei Formen 
auf: der Kampf an Bord des High-Tech Unter- 
wasserjagers, die Schlacht auBerhalb des Jagers 
in einer Art Exoskelett und drittens die Jagd in 
einem der Alienschiffe. 

Das Spiel selbst lauft ahnlich wie JRebel Assault" 
ab, allerdings wurde auf den minimalen Steue- 
rung8part verzichtet. Eure einzige Aufgabe, 
besteht darin, Aliens, Drohnen, Jager und iiber- 
haupt alles auBerirdische Leben auszulóschen. 
Wahrend in den meisten Szenen nur nach vorne i 
geschossen wird und das Fadenkreuz dement- 
sprechend nur in der „Windschutzscheibe" hin- 
und herwandert, habt Ihr in anderen Szenen die 
volle Kontrolle iiber Euch oder das Schiff. Aller- 
dings bewegt Ihr Euch in diesen Fallen kaum, so 
daB es nicht zu fatalen Beriihrungen mit Wan- 
den oder anderen Hindernissen kommen kann. 




Aliens auf der Flucht. Waren ihnen die 
Oseane zu werschmutzt? 



Der Jager der AuBerirdischen zeigt sich in seiner gansen Fracht. Leider 
kann er waffentechnisch nicht mit dem irdischen Gegenstiick mithalten. 
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ES WIRD KOMMEN DER TAG 
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...AN DEM DIE DUNKELHEIT REGIERT 



UND DU DEINEM SCHICKSAL BEGEGNEST. 
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Hotline: 089/31 76-55 32 





Ein Mutterschiff schwebt majestStisch 
iiber der Golden Gate Bridge 



Rette sich war kanni Die 
Jagerfabrik der Aliens bat 
sich werabschiedet. 




Eines der geschuppten Aliens 
wagt es, sich dem Helden in 
den Weg su stellen. 



Sobald Ihr eine Szene ge- 
schafft habt, leitet eine kurze 
Videosequenz die Handlung 
weiter. Da die Filmseąuenzen 
von gleicher Qualitat wie der 
Rest des Spiels sind, wird der 
Eindruck eines Actionfilms 
noch verstarkt. Sollte der Held vor der Uber- 
macht kapitulieren und vor lauter Hektik ins 
Gras beiflen, kann er an der gleichen Stelle belie- 
big oft weitermachen. Interessanterweise sind 
die Feindformationen und dereń Zusammenstel- 
lung nicht inuner gleich. Das Programm scheint 
fur jede Stelle alternative Formationen bereitzu- 
halten. So entsteht das beriichtigte eintonige 
Ballerspielsyndrom „jetzt kommt der Feind von 
da, dann von dort und danach von oben" erst gar 
nicht. Allerdings kommt es dadurch auch zu 
unfairen Situationen, da die eine Formation 
moglicherweise leichter auszuschalten ist, ais 
eine andere. Sollten alle Stricke reifien, konnt 
Ihr pro Level auf mehrere Smartbombs zuriick- 
greifen. Die Geschosse erzeugen eine grofie 
Explosion, die alle Yehikel in der Nahe zerplat- 




Das Empffangskommando der Erdstreit- 
krafte kurz vor dem ersten Kontakt 



IBM/ 

30 Ultra 
3 Skulls 
5th Mus 
1942 Pa 
Abuse 
Aces Co 
|Aces ov 
Aces ol 
Aces ov( 
Action S 
Addams 
Afier Sb 
After Li 
AH640 
AH64D 
Au Bud 
Albion 
Alexan 
Alien Int 
Alien T 
Alien V 
Alone in 
Alone i 
America 
Ancien 
Anvil ol 
Armorec 
Armore 
Assault 
ATFUS 
ATF Dat, 
Aufschi 
Azraels 
Bad Mc 
Baphon 
Batman 
Banie Bi 
Battlec 
Battledn 
Battle I 
Battla R: 
Betrayt 
Big Red 
Biing 1 
Bioforge 
Bitmap 
(u a. Cac 



BleifuB 
Blown A 
Boong 



4 ^ GHO — 

Deadly Tide ist wie ein guter Actionfilm: vor lau- 
ter Spannung merkt man gar nicht wie die Zeit verfliegt. Ich konn- 
W - , ^SR te jedenfalls bis zum letzten Level nicht aufhóren. Bis dahin dauerte 
es im mittleren Schwierigkeitsgrad allerdings trotz der vier CDs 
kaum zwei Stunden - und das ist eindeutig viel zu kurz fur einen 
Vollpreistitel. Beim heutigen Grafikstandard ergibt sich dieses tech- 
nische Manko aber fast zwangslaufig bei alien komplett vorbe- 
rechneten Actionspielen. AulSerdem hatten die Feinde oder der 
maBig gerenderte Vorgesetze im Vergleich zur opulenten Umge- 
bung durchaus ein wenig variationsreicher ausfallen durfen. Geni- 
al finde ich dagegen den Soundtrack, der leider nicht in Audiotracks abgelegt ist. Einzelne 
Stucke sind so gut, daB ich sie mir gerne ófters angehort hatte. Etwas mehr Adventure- 
Anteile bzw. Handlung a la "Cyberia" 1 bzw. 2 hatten dem Spiel ebenso gut angestanden 
wie ein knackigeres Finale. Dennoch ist "Deadly Tide", abgesehen vom Urvater aller 
vorberechneten Actionspiele "Rebel Assault", mein persónlicher Favorit des Genres. 



Name 



Genre Action 

Hersteller Rainbow/Microsoft 

Niveau einstellbar/leicht 

Preis . •. 

Spieler 1 



zen laBt. Allerdings konnt ihr durch die Druck- 
welle auch das eigene Schiff gefahrden. Deshalb 
ist vom Einsatz dieser Torpedos in geschlossen 
Gebauden dringend abzuraten. Sowohl das Schiff ^fuii 
ais auch der Taucheranzug regenerieren sich 
glticklicherweise nach einiger Zeit selbstandig. B^indi 
Die Alienhatz fuhrt euch durch 15 unterschiedli- Bundesi 
che Level, quer durch den gesamten Atlantik Bundesi 
und Pazifik. Zur Handlung gehóren ebenso BumCyc 

. Businei 

monumentale Schlachten und Rettungsmissio- (Ttanspc 

Caesai 1 

nen wie moglichst dezente Sabotageeinsatze. Bei Caesar 
„Deadly Tide" schlagen die Wellen (der Begeiste- Champic 

LndOS L 

rung) nicht umsonst so hoch, kann es doch in vie- chaos o 

Chewy 

foj-y Christop 
Chronić 

Chronon 
Civil Wa 
Civilizati 
Chriliza 
Civ Net 
CMI Wa 
Claim lo 
Clandesi 
Clif Dar 
Comancr 



len Bereichen iiberzeugen. 



Deadly TM* System Win'95 

Festplatte belegt 16,9 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch 
• 
• 
386 486 Pentium 
• 
90 
MidP.es SVGA 



Grafik 72% 

Sound 77% 

SpielspaB 



VGA 

• 

S'Blast 

• 



ca. 100 Mark Coman 7 « 

•■•■•■•■ Comix Zi 

Extras keme Commar 

Commar 

Comma 

Commar 

Commar 

Comma 

Congo - 

Conque 

Conquer 

Creature 

Crusade 

Crusadi 

Cyber J 

Cyberia 

Cytatu 

Cybersp( 

Cyberst 

Cyberwu 

Cyn I - C) 

D - De 

Daedalu 



GMidi 
• 



CD-A. 




im 

Jetzt anrufen und bestellen: (U 2403) Z 1 1 00 

Ladenoffnuogszeiten: Mo - Fr: 10.°"- 18. m Uhr, Sa: 10." - 13.°° Uhr 
Versand 99 GmbH • Bergrather StraRe 16 a • 52249 Eschweiler 



IBM/PC CD-ROM 

' 30 Ultra Pinball A 

)f the Toltecs A 

ShMusketeerlTouchśl V 

1942 Pacific Air War A 

Atmse V 

AcesCollection A 
(Aces over Europę, A.o i Pacific und Red 

Aces of the Oeep V 

Aces over Europę V 
Action Soccer Deluxe (mci Gamepad) V 

Addams Family Pinball A 

AftBf Shock A 

Afier Life NEU A 

AHHOLongbow NEU V 

AH64D Longbow Flash Point Korea V 

Air Bucks A 

Albion V 

Akwander E 

Alien Incident A 

AlienTrilogy A 

Alien Virus NEU V 

Alone in the Dark 1 V 

Alone in the Dark Triiogie V 

American Civil War NEU A 

Ancient Empires NEU V 

Amril of Oawn NEU V 

Armored Fist V 

Armored Fist 2 A 

Assault Rigs A 

ATFUS IX Fighters) NEU V 

ATFOata Nato Fighter V 

Aufschwung Ost V 

AzraelsTear NEU V 

Bad Moyo A 

Baphomets Fluch V 

Batman Forever V 

BBtBe Bugs V 

Battlecruiser 3000 AD V 
V 

Batllelsle3WIN3.11/WIN95 V 

Banie Race A 

Betrayal at Krondor A 

Big Red Racing V 

E \: V 

Betorge Classics V 

Bitmap Brothers Compilation A 
Ilia Cadavei nuds.Speedball 2,Xenon| 



64.99 
78.99 
69,99 
29.99 
69.99 
39,99 

Baron] 
39.99 
24,99 
71.99 
74.99* 
84,99* 
84.99 
79,99 
44.99 
24,99 
34.99 
71.99 
49,99 
79,99* 
84,99 
29,99 
67,99 
67.99* 
77,99 
74,99 
35.99 
79.99* 
67.99 
79.99 

in Vorb 
31,99 
69.99 
73.99 
77.99 
49.99 
29,99 
64,99* 
29,99 
69.99 
79,99 
24.99 
59.99 
65.99 
29,99 
29.99 



^inriesigerAuswahl 
► ab DWI 11.99 



■i 



BleifuB 


A 


51.99 


BlaifuB II 


A 


n Vorb. 


Blown Away 


V 


89,99 


Boong NEU 


V 


53.99 


Braindead 13 


V 


64.99 


Bundesligamanager Pro 


V 


19.99 


Bundeshga Manager 3 


V 


69,99 


Bundesliga Manager '97 


V 


n Vorb 


Bundeshga Manager 3 Supporter 
Buiried in time WIN 


V 


49,99 


V 


74.99 


Bum Cycle 


V 


74,99 


Business Compilation 


V 


29.99 


(Transport Tycoon und Theme Park) 






Caesar 1 


V 


24.99 


Caesar2 (DOS/WIN 951 


V 


77,99 


Capitalism 


V 


79,99 


Champion Chip Manger 2 


V 


59,99 


Chaos Confrol 


V 


75,99 


Chaos Overlords WIN95 


E 


68,99 


Chewy - Flucht von F5 


V 


34,99 


Chnstoph Kolumbus 


V 


19,99 


CkroniclesoftheSword NEUE 


75.99 


Chranomaster 


A 


74,99 


Cml War 


V 


77.99* 


CMfization 


V 


29.99 


Cmlization 2 


V 


78,99 


firlfet 


V 


59,99 


Ciyil War General 


V 


79,99* 


Claim to Power WIN95 


V 


83.99 


ClandestinyWIN95 


V 


71.99 


CIHDanger NEU 


V 


57.99 


Comanche Compilation (ind. Missions] V 


39.99 


Comanche 3 


A 


79,99* 


Comix Zonę 


V 


51,99 


Command;Aces of the Deep WIN95 


V 


77,99 


Canmand & Conquer 


V 


79,99 


CoNnand&Conquer 2 Red Alert 


V 


84.99* 


Command & Conquer Mission Disk 


V 


29.99 


Cornmand Companion (C+C LevelCO| V 


27,99 


Command&Conguer Leveleditor II V 


29.99 


1 '•( ent into Zinj 


A 


68,99 


Conquest of the New World 


V 


79,99 


Corcjuerer AD '086 


V 


77,99 


Crealure Shock 


V 


24,99 


Crusade 


V 


24,99 


Crusader - No Regret 


V 


64.99* 


Cyber Jurias NEU 


A 


84.99 


Criwria 2 


V 


75,99 


Cyhrmage - Darklight Awakening V 


29,99 


i Cyterspeed WIN95 


V 


69,99* 


Cyfcerstorm WIN95 NEU 


A 


77,99 


Cyberworlds 


A 


79,99 


Cynl - Cyber Punk 


A 


49,99 


D - Der Horrorthriller 


V 


39.99 


Daedalus Encounter 


V 


29,99 



Oaggerfall 
Dark Universe 
Das Amt 

Das Hexagon Karteli 
Das schwarze Auge 1 
Das schwarze Auge 2 
Das schwarze Auge 3 
Dawn Patrol 



Deadlock NEU V 

Death Gate A 

DeathKeepWIN95 E 

Oecathlon WIN95 NEU V 
Deep Sea |X-COM,Subwar 2050) V 

Defcon 5 V 

Der BaulOwe V 

Der Druidenzirkel V 

Der Meister V 

Der Patrizier V 

Der Planer * Extra V 

Der Planer 2 V 

Der Produzent NEU V 

Descent A 

Descent2 A 

Descent 2 Mission Builder A 

Destruction Derby A 

Diablo WIN95 V 

Die Fugger II V 

Die groBe Schlacht in den Ardennen V 
Die nroKe Schlacht um Gettysburg V 

Die Hard Trilogy V 

Die HóhlenweTt Saga V 

Die Siedler V 

Die Siedler 2 V 

Die total verruckte Rallye V 

Dune 2 V 
Dungeon Keeper (DOS u.WlN 95) V 

Earthsiege V 
Earthsiege 2 WIN95 - Skyforce V 

EarthwormJim1&2 V 

Eishockey-Manager V 

Elisabeth 1 V 

Entomorph: Plague o.t.D. A 

ErbenderErde V 

Extreme Games A 

Euro 96 V 

EuroAction Soccer E 

Extreme Pinball A 

FI Manager 96 V 

Fantasy General NEU V 



81,99* 
19,99 
41.99 
69,99 
27,99 
27,99 
39.99* 
29.99 
78,99 
74,99* 
69,99 
74,99 
54,99* 
74,99 
60,99 
35,99 
24,99 
33.99 
19,99 
79,99* 
79,99 
37,99 
79,99 
37,99* 
89,99 
81,99* 
79,99 
71,99 
71,99* 
73.99* 
19,99 
34,99 
69.99 
39,99 
31.99 
73.99* 
24.99 
77.99 
79.99 
19.99 
69,99 
49.99 
39,99 
51,99 
66,99 
54,99 
54,99 
73,99 
69.99 




Fast Attack 
Fatal Racin_ 
Fields of Glóry 
Fifa 95 Classics 
Fifa Soccer 96 
FiFa Soccer 97 
FirefightWIN95 
Flight 

Flight Compilation 
1 1 942 Pacific Ait War, F -14 

Flight of the Amazon Queen 

Flight Unlimited 

Formuła One Grand Pnx 

Formuła One Grand Prix 2 

Formuła One Grand Prix 2 

FPS Baseball 96 

FPS Football 96 

Frankenstein 

Freddy Pharkas 

Fritz3 

Fritz4 

FS 5.1 Hauptprogramm 

FS5 Airbus Family 

FS5 Boeing Family 

FS5 Europa 2 NEU 

FS5 Flight Adventures 1 NEU 

FS5 Flight Shop 

FS5 Great Airlines 

FS5 Rekordflugzeuge 

FS5 Szenery+Object Designer NEU V 85.99 

Fun& Games A 54.99 

Fussballhits 96 V 79,99 

(Goal.Slnker. Cbamp.Manager.Sens Soccer.flFA. Anstoss. 

K.ck off 3.1 

Futurę Dimension V 64.99 

FX Fighter A 74,99 

Gabriel Knight V 24,99 



Gabriel Knight 2 NEU V 64.99 

Gamę B0X ( enthalt 50 Spiele) A 44,99 

Gender Wars US-Version NEU E 64.99 

Gene Machinę A 64.99 



GENE WA 



Oldtimer 

Offensive NEU 

Offensive Bayern Munchen,. 



' 



> ZL ■ 



ISgenewars 

1 DEUTSCHE VlRSION . 

DINA 73,991 



JvV\NNV\ 



Gobhins 1&2 


V 


24,99 


Gobliins 3 


V 


24,99 


Golden 10 - Spielesammlung 


V 


39,99 


Golden Gate Killer 


V 


75,99 


Grand Prix Manager WIN 


V 


59,99 


Greg Norman U.C. Golf 
Hand of Fate - Kyrandia 2 


A 


47,99 


V 


24.99 


Hanse 


V 


33,99 


Hardball 5 


V 


79,99 


Harriline ( Scavenger ) 

Harpoon 2 Deluxe Multimedia Editior 


V 


59.99 


E 


74,99 


Hattrick 


V 


79,99 


Head To Head 


V 


24.99 


Hellfire Zonę 


A 


27,99 


Help 


E 


49.99 


Hexen Data: Dark Kings... 


E 


34.99 


Hereos of Might & Magie 


V 


54,99 


Hi - Octane 


V 


27,99 


Historyline 


V 


29.99 


Hollywood Pictures 


V 


29,99 


Hugo 


V 


71,99 


Ice & Fire 


A 


67,99 


Imperium Romanum 


V 


84.99* 


Inca 1 


V 


24.99 


Inca2 


V 


24,99 


Inca Collection (Inca l&Z&Auriio CD) V 


75,99 


Indy Car Racing 


V 


24,99 


Indy Car 2 - Enhanced Version 


A 


74,99 


International Tennis Open 


V 


75,99 


Jagged Alliance 


V 


35,99 


Jewels of the Orakel 


V 


84,99 


JohnMadden NFL97 


V 


77,99* 


Jurassic Park 


A 


24,99 


Karma NEU 


V 


75,99 


Kick0ff96 NEU 


A 


39,99 


Kingdom of Magie 


V 


69,99 


Kings Ouest 6 


A 


24,99 


King s Ouest 7 


V 


34,99 


King s Ouest Collection (1-6) 


A 


77,99 


Knight s Chase (Time Gate) 


V 


47,99 


Knights of Xentar 


V 


29.99 



Kyrandia 3- Malcolm s Revenge V 24,99 



29,99 
35,99 
89,99* 
77,99 
67,99 
34,99 
77,99 
92,99 
29.99 
29,99 
89.99 
77.99 
34,99 

V inVorb 
A 74.99 

V 39.99 
Monkey Island 



Labyrmth of Time 
Lands of Lorę 
Lands of Lorę 2 
Larry6 

Larry Collection Teil 1.2.3.5 
Last Dynasty 

Lighthouse WIN NEU 

Links LS NEU 

Little Big Adventure 
Live Action Football 
Locus 

Lode Runner On-Line WIN95 
Loderunner 
Lords of the Realm 2 
Lost Eden 

Lucas Ans Classic Adventures 
■ McKiacken, Ma 

Lucas Arts Classic Simulations V 39,99 

IBattlehaw* 1942, Theu Finest Hour. Secret Weapons o U I 
Lucas Arts Top Adventures V 39,99 

(Day of the Temacie. Indiana Jones i und Monkey Island 2) 

Mad TV 2 V 79.99* 

Madę in Germany Collection V 29.99 

(Anstoss. Battle Isle 2 und Das schwarze Auge 2) 
MAG! V 74,99 

Magie Carpet Classics ind. Data V 29.99 
MagicCarpet2 V 45.99 

Magie the Gathering WIN95 V 104.99* 

Martini Racing V 27.99 

Master of Magie V 29.99 

Mechwarrior 2 Special Edition V 79,99 
( inclusive Mission) 

Mechwarrior 2 Mission V 44,99 

Megapack5 A 82,99 

IFlight Unlimeted.FX-f igliler. Jagged Alliance.Primal Ragę 
Terminal Velocity und Wartords 2 Deluxe) 
Megapack6 A 82.99 

IRiddle ol master Lu. Pan/er General 2 Kyi andia 3 pinball 
3d-VCR. Manie Karts. Action Soccer, Druid, Steel Pantheis. 
Death Gate, Al Unser Jr ) 



Megarace2 


NEU 


A 54,99 


Menzoberranzan 




A 69,99 


Mission Critical 




A 74.99 


Monopoly 




V 59.99 


Monthy Pyton s Complete Waste o 


. E 79,99 


Monthy Pytons Ouest for the holy. 


E 79,99 


MortimerWIN95 


NEU 


E 64.99 


MotoX 




A 79.99 


Myst 




V 69.99 


Nascar Racing 




A 29.99 


Nascar Racing II 




A in Vorb. 


Nascar Track Pack 




A 39,99 


NBA JAM Tournement Edition 


A 34.99 


NBA Live 95 




V 29.99* 


NBALive96 




V 79,99 


Need for Speed Ltd. Edition 


V 79,99 


Network 




V 84,99 


NFL Ouaterbackclub 97 




A 67.99 


NHL Hockey 95 Classic 




V 29,99 


NHLHockey96 




V 79.99 


NHL Hockey 97 




V 73.99* 


Normality 




V 75,99 



Olympic Games 


A 


67,99 


Olympic Soccer 


A 


67,99 


Organie Art (Bildschirmschoner) 


V 


54.99 


Outpost 


V 


34.99 


Paparazzi 


E 


79,99 


Pax Imperia 2 WIN95 


V 


n Vorb. 


PBA Bowling 


A 


54.99 


Perfect General 2 


A 


79.99 


PGA 486 Classic 


V 


29.99 


PGA Tour Golf 96 


V 


79,99 


PGA Tour Golf Dala Sawgrass 


A 


34,99 


Phantasmagoria (7 CD s) 


E/V 84,99 


Pinball 3DVCR 


A 


35,99 


Pinball 95 WIN95 


A 


53,99 


i.i WIN 


A 


59,99 


Pinball Wizard 2000 


V 


67,99 


Pinball World 


A 


49,99 


Piranha 


A 


34,99 


Pirates Gold 


V 


39.99 


Pole Position 


V 


69,99 


Pohee Ouest 4 


A 


24,99 


Police Ouest Collection Teil 1-4 


A 


67,99 


Police Ouest SWAT 


A 


71,99 


Pool Champion WIN95 


A 


46,99 


Popolous 2 + Powermonger 


V 


29,99 


Power Play Hockey 


A 


64,99 


Powerflight (FI 5, F1 1 7. Gunship2000) A 


63,99 


Power, Corruption & Lies 


A 


59,99 


| Beneth a Steel Sky. F-14 Fleet Defender, Ufo ) 


Powerhouse 


V 


34.99 


Primal Ragę 

Privateer Classic 


A 


29.99 


A 


29,99 


Pro Pinball - The Web 


V 


53,99 


Ouest for Glory Collection 


A 


68.99 


Ran Soccer 


V 


77,99 


Ran Trainer 


V 


29.99 


Ran Trainer 2 


V 


71.99 


Raven Project 


V 


53.99 


Ravenloft 2 - Stoneprophet 


A 


45.99 


Realms of Chaos 


A 


49,99 


Rebel Assault 


V 


35.99 


Rebell Assault 2 


V 


84,99 


Red Ghost 


V 


79,99 


Renegade 2 


A 


54.99 


Return Fire WIN95 NEU 


A 


74,99 


Revolution X NEU 


A 


29,99 


Riddle of Master Lu 


V 


74,99 


Ring der Nibelungen 


V 


59,99 


Ripper NEU 


V 


79,99 


Rise 2: The Resurrection 


A 


39,99 


Road Rash 


A 


59,99 


Road Warrior 


A 


59,99 


Riisselsheim 


V 


24,99 


S.T.O.R.M. 


V 


73,99* 


Safecracker 


A 


74.99 


Sam & Max 


V 


35,99 


Sea Legends 


V 


79,99 



v 2499 SCHNELL BESTELLEN! 

v sS ANGEBOTE NUR SOLANGE V0RRAT REICHT. 

LiAiAiiiiiiUA> 



CD-SUPERSONDERANGEBOTE 

i V SS 99 

Ascendoncy ' ■ 

Business Compilation ' "•" 

Ousader NoRemorse ....... W.W 

Oer Reeder v '•'' 

■*•■■": 

NeedlorSpeed * 49 W 

"nlHockey94 J 4.99 

Pizzo Conncclion » '»■" 

Noilropolis Classics ' *•" 

PanzerGenerol2WIN Ą 34,99 

' Psychi(De.e(tive * ■»■" 

«°V™ ' 

*« «■»'»« * ' 

!rS v "»' 

US Navyfightets Gold intl. Oata V 29,9? 

*■•■,- ■■; ml 

Wing Commander 4 » "•' 
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SWoS Europ.Championchip 

Shadam 

Shannara 

Shellshock NEU 

Shivers 

Shockwave Assault WIN95 

Sileni Hunter 

Silent Thunder WIN 95 + WIN 3.1 x V 84,99 

SimBox V 29.99 

|Mad 'V Dai Planer und Ran Trainer) 

SimChy 2000 Collection DOS o. WIN V 91.99 

i-Siadte London, Venedig.Sydney l 



Sim City enhanced 

Sim Tower 

Sim Town 

Simon l+2Poweredition 

Simon the Sorcerer 2 WIN95 

Sonic CD 

Space Bucks WIN 

Space Hulk 

Space Hulk WIN95 NEU 

Space Mannes 

Space Ouest 4 

Space Ouest 6 - Roger Wilco 

Space Ouest Collection (1-5) 

Speed Ragę NEU 

Sport Compilation 



V 24,99 

V 79.99 

V 65.99 

V 49.99 

V 79.99 

V 49,99 
E 65,99 

V 29,99 
A 73.99 

V 34,99 
A 24.99 

V 34,99 
A 77.99 
A 74,99 

29.99 



> One Grand Pru.Fila 95 1 PGA Tour Golf 4861 

Spud V 61.99 

Star Rangers V 34.99 

Star Trek: 25th Anniversary V 29,99 

Star Trek: A Finał Unity V 69.99 

Star Trek: Deep Space Ninę A 69,99 

Star Trek Judgement Rites A 29.99 

Star Trek: Klingon NEU A 68,99 

Star Trek Warrior Set A 63,99 

Star Wars Collection V 54,99 

IX-Wing,Rebel Assault!. Star Wars Screen Saver| 

Stonekeep V 39,99 

StrikeBase NEU V 55.99 

Stnke Commander Classic A 29.99 

SU ■ 27 Sukhoi DOS und WIN95 V 69,99 

Super Street Fighter 2 Turbo A 27,99 

Syndicate Plus Classic V 29,99 

Synnergist NEU V 67,99 

System Shock Classic V 29,99 



T-MEK 

TekWar 

Terminator Futurę Shock 

Terra Nova - SFC 

Terror Trax 

TFX 

TFX EF2000 

The Dark Eye 

The Oarkening 

The Dig 

The Hive 

The Incredible Machinę 

Theme Park Classic 

This Means War WIN95 

Think X 

Thunderhawk 2 

Thunderscape 

Tie Fighter 

Tilt 

Time Commando NEU 

Time Gate:Knigh!'s Chase 

TNN 96 Fishmg 

Tomb Raider 

Torins Passage 

Toshinden 

Total Mania NEU 

Tower 

Track Artack 

Transpon TycoontWorld Edilor 

Trivial Persuit 

Trophy Bass Fishing 

Turrican 2 

UEFA Champion League 

Ufo 

Ultima Underworld 1&2 

Unnecessary Roughness 96 

Urban Runner (Lost in Town)NEU V 64.99 

US Navy Fighter Classic V 29.99 

Virtua Fighter WIN95 NEU A 74.99 

VirtualPool A 89,99 

Virtual Snooker NEU A 89.99 

War College NEU A 64,99 

Warcraft2 V 79.99 

Warcraft2Expansion NEU V 27,99 

Warcraft 2 - Morę War Level CD V 27,99 

Warhammer - Im Schatten ... WIN95 V 49,99 



A 74.99 

V 74,99 
75.99 
74,99 
34,99 
33.99 
84,99 
74.99 
79.99* 
77.99 

E 65,99 

V 24,99 

V 29.99 

V 87,99 

V 38.99 

V 74.99 

V 49,99 

V 77.99 
A 51,99 

V 73.99 

V 47.99 
A 69.99 

V 66,99* 

V 84.99 
A 68.99 

V 51,99 
A 95.99 

V 49,99 

V 29,99 

V 74,99 
E 77,99 
A 57,99 
A 51.99 

V 29.99 
A 29,99 
A 74.99 



Warnors 
Welcome to the Futurę 
Werewolf vs. Comanche 
Westwood Compilation 

I Kyrandia 1-3, Dune 2. Lands ni Lorę I 

Wlute Lines Compilation 



(Indy Cai Racing • Tiack Pack, Super Kans, FIGPI 



V 46.99 
A 89,99 

V 79,99 

V 74.99 

A 59,99 



Wing Commander Armada Classic 

Wing Commander 2 Classic 

Wing Commander 3 Classic 

WINSKAT mit Sprachausgabe 

Wipeoui 

Woli - The Simulation 

Wolfpack 

Woodruff WIN 3.1 

Worms 

Worms Data:Reinforcements 

Wrath of Earth 

WWF Wrestlemania 

X - Wing Collection enhanced 

2 - Das Echtzeitstrategiespiel 

Z - Directors Cul 

Zombie Dinos 



29,99 
29,99 
34,99 
34,99 
79,99 
67,99 
24,99 

V 24,99 

V 65,99 
39.99 
51.99 
39.99 
35,99 
74.99 
13.99 
75,99 



Zork - Nemesis Ischon jam ein Kult) V 79,99 



\ 

Der Versand ertolgt ausschlieShch 
per Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen mcluswe Nachnahme 
DM 9.99 zzgl. Zahlkartangebiihr 
(CM 3,-). Sonwarebestelh(ngen ab 
DM250,- DhneVersandkosren 
Bei Annahmeverweigerung 
berechnen wir eine 
Kostenpauschale von DM 20,- 

ind PreisanderunWi 
vorbehalten Dlese PreisliTO 
ersetzt alle vorherigen, Stand siehe 
diese Zeitungsauflage. 
Achtung: Ladenpreise weichen abl 

\ 
Bestellannnahme: 
Mo - Fr: 8.00- 18.30 Uhr 
Fordem Sie noch heute unter 
Angaben Ihres Computertypen 
kostenlos und unverbindlicli 
unsere neuesten Preislisten an 
Dann enthalten ist auch ein reich- 
haltiges Angebot an Joysticks und 
Hardwarezubehor 

Tel.:(024 03)2t188 
Fax:(024 03)35351 



©kompf. deutsche Vers. ® deutsche Ani © englische Ani. © noch nicht lieferbar 



Nach Dfucklegung indi;ierte Spięte werden \ 



i setbsWBrstandlich mcht mehr yertneben 
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http://www.ssionline.com 






Wargame Con- 
struction Set 3: 
Amerikanischer 
Biirgerkrieg mit 
euroasiatischen 
Intermezzi 




Das Terrain (hier Schnee) hat 
EinfluB auf die Bewegungs- 
freude Eurer Truppen 




Ernsthafte Strategie im Zinnsoldaten-Look 



Kurz nach dem Ende der Napoleonischen Krie- 
ge sollte eine Erfindung fur eine grundlegen- 
de Revolution auf den Schlachtfeldern sorgen. 
Wo vorher nur auflerst ungenau, langsam und 
reichweitenarm feuernde Musketen den Nah- 
kampfwaffen wie Bajonett, Sabel oder Lanze 
nicht ihre schlachtentscheidende Bedeutung neh- 
men konnten, hielt nun, Mitte der vierziger 
Jahre des 19. Jahrhunderts, das Gewehr seinen 
siegreichen Einzug in die Infanterieverbande. 
Erst um 1880, ais Maschinengewehre und eine 
Artillerie mit hoher Feuerrate die Schlachtfelder 
dominierten, begann das Gewehr seine Vor- 
machtstellung langsam zu verlieren. Aus diesem 
Grunde beschrankt sich der dritte Teil der "War- 
game Construction Set"-Serie auf die Jahre 1846 
bis 1905. 

Obwohl der Schwerpunkt ein weiteres Mai auf 
den Amerikanischen Biirgerkriegen liegt (drei 
Kampagnen und 31 Szenarios von insgesamt 
acht Kampagnen und 65 Szenarios handeln allei- 
ne davon), fiihrt euch diese bewegte Zeitspanne 
auch an Kriegsschauplatze wie Europa (Oster- 
reichisch-Preuflischer und Franzosisch-Preufii- 
scher Krieg), Asien (Russisch-Japanischer Krieg, 
Boxer auf stand, Sikh-Kriege 
in Indien), Siidamerika 
(Mexikanisch-Amerikanischer 
Krieg) und Afrika (Zulukrie- 
ge). Ist euch das noch nicht 
genug an Abwechslung, durft 
ihr mittels des Editors Szena- 
rien oder gar ganze Kampa- 
gnen aufstellen. Die Bewaff- 
nung der fiktiven Kontrahen- 
ten kann ebenso festgelegt 
werden, wie Nation und Uni- 
form. Ob Waffenrock, Hose, 
Kopfbedeckung oder Schuh- 
werk - schon bald marschie- 




Uniformeditor: Ein Kanonier wird geboren 

ren die Heere von "Age Of Rifles" in eurer 
Wunschmontur. Beim Betrachten des Aktions- 
fensters fallt einem die Verwandtschaft zur 
"Steel Panthers"-Engine auf - kein Wunder, 
basiert doch die technische Seite von "Age Of Rif- 
les" auf einer verbesserten Version des erfolgrei- 
chen Codes. Alle charakteristischen Eigenschaf- 
ten wie der EinfluB der individuellen Komman- 
deure auf ihre Truppen und das Steigern der 
Kampfmoral in Paniksituationen sind wieder 
enthalten, angeschlagene Einheiten kónnen sich 
nun in Versorgungslagern hinter der Front wie- 
der erholen und verstarkt werden. Samtliche 
Funktionen wie etwa Wetter und Munitionie- 
rung, die nur der Authentizitat dienen und nicht 
zwingend zum Spielverlauf nótig sind, durfen 
zwecks Vereinfachung abgeschaltet werden. 
Die Waffen- und Schlachten-Enzyklopadie 
"Gazetteer" erlautert euch knapp aber effektiv 
historische Zusammenhange, erklart technische 
Neuerungen und setzt den geschichtlich-eduka- 
tiven Rahmen fur das Strategiespiel. 
Die Gefechte des DOS-basierten Super- VGA- 
Spiels konnen gegen menschliche Gegner entwe- 
der am gleichen PC oder per e-mail ausgetragen 
werden. fh 
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Fiir Hexfeldstrategiespiele - insbesondere fur 
solche, die sich historischen Schlachten vor den Weltkriegen anneh- 
men - scheint klammheimlich ein neuer Standard geboren zu sein. 
Ob man ein "Battleground", "Robert E. Lee: Civil War General" 
oder nun "Age Of Rifles" vor sich hat, Unterschiede rein grafi- 
scher Art gibt es kaum mehr. Der nett anzusehende "Zinnsoldaten- 
Look", der nichts mehr von den verstaubten Iconschiebereien von 
noch vor zwei Jahren an sich hat, ist "in" - da macht auch SSIs 
jiingstes Strategical keine Ausnahme. Doch die jahrelange Erfah- 
rung der Kalifornier auf diesem Sektor macht sich bezahlt: lockerer 
und einfacher versteht es keiner, derart komplexe Zusammenhange zu verpacken. 
Obwohl man bei einem Spiel dieser Art kaum mehr in die Tiefe gehen kann, schreckt bei 
"Rifles" noch nicht einmal das Handbuch ab. Ganz klare Boni gegeniiber der Konkurrenz 
sind die ungeheure historische Bandbreite, die sich bei weitem nicht nur auf eine Schlacht 
oder Epoche beschrankt und der innovative Uniformeditor. 



Name Age Of Rifles 

Genre Strategie 

Hersteller SSI 

Niveau einstellbar/schwer 

Preis . .• ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System DOS 

Festplatte belegt ca. 35 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras u.a. Uniformeditor 

Grafik 55% 

Sound 70% 

SpielspaB 




. 
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VICTORY 



Wurde „Warcraft 1" seinerzeit von vielen ais 
auf Fantasy getrimmte „Dune 2"-Kopie 
gehandelt, so treibt „Victory" das Abkupfern nun 
vollends auf die Spitze. Eine dermaflen dreiste 
Replik des Blizzard-Oldies hatte ich aus urhe- 
berrechtlichen Griinden nicht fur moglich gehal- 
ten. Die altbekannten Features wurden mehr 
schlecht ais recht ubernommen, von der Technik 
- mieś gezeichnete VGA-Krumelei und unprofes- 
sionelle deutsche Sprecher - ganz zu schweigen. 
Auf der spielerischen Seite „borgte" hat sich Top- 
ware zwar eine etwas zeitgemaSere Bedienung 




Nanu? Heifit „Warcraft" jetst „Victory"? 



geborgt (per „Rahmen" gruppiert ihr mehrere 
eurer Einheiten zu einer schlagkraftigen Trup- 
pe), ansonsten wurde jedoch abgespeckt, was das 
Zeug halt: Die Orks wurden genauso wegrationa- 
lisiert wie die Head-To-Head-Option, Magiekun- 
dige beherrschen ganze zwei Spells. Statt Gold, 
Spice oder Tiberium wird jetzt Milch geerntet. 
Ais „Ernter" dienen dabei Kuhe. Baume fallen 
kónnt ihr in „Victory" zwar, jedoch wird es nur 
nótig, wenn euch das Geholz im Wege steht. 
Auch auf dem Gebiet der Al kann Topware kei- 
nen Boden gutmachen, der Computergegner rea- 
giert auf Angriffe trage, ein Biindel Helden iiber 
eine schmale Briicke zu navigieren, gerat 
grundsatzlich zur Geduldprobe. Der Ansatz, 
Spiele zum Taschengeldpreis von 30 Mark her- 
auszubringen, ist loblich, doch wenn es bei der 
Qualitat hapert, ist Hopfen und Malz verloren 
Ais Dokumentation offeriert „Victory" nichts wei 
ter ais das sehr diinne Booklet in der CD-Hulle 
Unter diesen Umstanden macht ihr mit „War 
craft 1" das bessere Geschaft, zumal es inki 
Handbuch fur das gleiche Geld erhaltlich ist. us 



Name Wctocy 

Genre Strategie 

Hersteller Topware 

Niveau einstellbar 

Preis . ca. 30 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 25 

empfohlen 25 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 

System DOS 

Festplatte belegt 3 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 21* 

Sound 2»% 

SpielspaB 

% 
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INSERENTENYERZEICHNIS 



Acclaim Entertainment 

Althoff 

AOL Bertelsmann Online 

Bachler 

Bertelsmann 

BMG 

Bomico 2/3,31 ,42/43,55,1 1 3 

Cali & Play Geratz 

CAMPARI Deutschland 

Centrę Gold 

CINEMA 

Compustore 

Douwe Egbert Agio 

Eagle Games 

Electronic Arts 

ELSA 

Fantasy Productions 

FRONTLINE 

Gametek 

GroB Elektronik 

Hahm & Julian 

Hewlett Packard 

Hint Shop 

ICP Verlag 

Infogrames 

lnteractive Magie 

Jóllenbeck 

Kabel 1 

Karosoft 



127,141,175 
109 

49 
173 
197 
167 
146/147,186/187 
169 

33 
161 
179 
101 

19 

157 

69,95,97,117 

27 
171 

93 

59,145,177 

101 

67 
22/23 

93 
105 
165 

41 
121 
181 

91 



Koch Media 

Krombacher Brauerei 

Magie Linę 

Media Point Rosę 

Media Publishing 

Microsoft 

miro Computer Products 

MK-Computer 

Mobiler Support Service 

Multimedia Soft 

Mystic Games 

NBA Europa SA 

Okay Soft 

Philip Morris 

Philips lnteractive 

Playcom Software 

Ouadral 

Sega 

Sierra Coktel Vision 

Softsale 

Software 2000 

Softwarehouse 

SSV Klapf-Bachler 

STC Computerservice 

SuperNova Soft 

Time To Play 

TopWare PD-Service 

Versand 99 

Virgin lnteractive 

WIAŁ Versand 

WOM Journal 



63 

200 

93 

132/133 

111 

34/35 

139 

155 

103 

91 

109 

135 

105 

29 

37 

4 

103 

75 

67 

47 

12/13,15,17 

123 

67 

109 

99 

91 

199 

129 

39 

114/115 

195 
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PC-Games 

3 Skulls ol Ihe Tollecs (dl ) ' 
3D Pinball 2 Creep Nighl (dl.) ' 
Addams Family Pinball ■ 
Allerlile (dl.) " 
AH-64D Longbow (dl.) 
AH-64D Longbow Mission Disk ' 
Airbus 2 (Wln95. dl.) - 
Au Warrior 2 (dl.) ■ 
Alien Incidenl (dl.) 



Alone m the Dark Tnlogy (dl ) 

American Clvil War 

American Dream (dl.) * 

Anclenl Emplres (dt.) 

Anvil ol Dawn (dl ) 

Ascendancy (dl.) 

A.T.F (dl) 

A.T.F Mission Disk (dl.) ■ 

Atrlpolis 2097 (dl.) ■ 

Aul der Suche nach dem ultim Mix 

Azraers Tears (dl.) 

Bad Mo)o (dl.) 

Baku Baku Animal (dl ) ■ 

Baldies (dl ) ■ 

Baphomels Fluch (dl.) ■ 

Ballle Arena Toshinden (dl.) 

Baltle Cruiser 3000 AD (dl.) ' 

Baltle Isle 3 (dl.) 

Bazooka Sue ' 

Betrayal in Antara ■ 

Bllngl (dl.) 

Birlhnghl ■ 

Bleiluss 2 " 

Boong!? (dl.) 

Bot Soccer (dt.) ■ 

Bug!' 

Chaos Overlords (Win95. dt.) ' 
Chartbreaker (dl.) ' 
Chessmaster 5000 (dl.) ' 
Civil War General (dl.) - 
Clvilizalion 2 (dt.) 
Clandestiny (dt ) ' 
C4C: Tiberiumkonllikt (dt.) 
C&C: Tiberiumkonllikt (SVGA, dt.) ' 
C&C Mission Ausnahmezustand 
C&C: Alamistule Rot (dt.) - 
Conquest ol Ihe New World (dl ) 
Crusader - No Ftegret (dt.) " 
Cyberia 2 (dl.) 
Cyber Gladialors (dt.) • 
Cyberslorm (dl.) ' 

■■■■BbrScroNłzfdt.)' 
Davis Cup Tennis ' 
Deadllne 
Deadly Skies ' 
Dealh Gate ' 
Demonworld " 
DerPlaner2(dl.)' 
Der Produzent (dl ) 
Descenl 2 Incl limit. 3D-Mauspad 
Destiny (dl.) ' 
Deslruction Derby 
Diablo (dt ) ■ 

Die gr Schlachl in den Ardennen 
Dle gr Schlachl m Geltysburg ■ 
Die Fugger 2 (dt ) 
Dle Hard Tnlogy (dt.) ■ 
Die Schlumple (dt.) 
Die Siedler 2 (dl ) 
Discworld (dl.! 



DSF FuGballmanager (dl.) 
Dungeon Keeper (dt.) ' 
Earthsiege 2: Skyto/ce (dt) 



CD PC-Games GD 

89.99 Earthworm Jim 2 Incl 1 (dl ) 69.99 

69,99 Elisabeth I (dt.) 89.99 

79,99 Elk Moon Murder ■ 79.99 

89.99 F1 Manager 96 (dt.) 79.99 

89.99 F-22 Lightning 2 ■ 79,99 

39.99 Fable (dt.) 69,99 

79,99 Fantasy General (dl.) 69,99 
89,99 FIFA Soccer '96 (dl.) AKTIONI 59,99 

59,99 Flylng Corps (dt ) ■ 89,99 

89,99 Formuła 1 Grand Pnx 2 (dl ) 99.99 

69.99 GabnelKnight2(dt.) 89.99 

74,99 Gender Wars 79,99 

69,99 Gene Machinę (dt ) 69,99 

79,99 Gene Wars (dt ) ■ 79,99 

79,99 G-Nome • 89,99 

59.99 ■■■■■■Wer (dl ) • 69,99 

89,99 Golhlc Machines ■ 69,99 

39.99 Grand Prix Managei (dl .) 59,99 

69,99 Greg Norman U.C. Golf 49,99 

69,99 Guls K Garters (dt ) ■ 89.99 

79,99 Hanse - Die Expedltion (dl.) 39,99 

69,99 Hardline (dl.) ' 69,99 

59,99 Harpoon '97 (dl.) • 89,99 

69,99 Harpoon MM Admirał s Pack" 79,99 

75,99 Hatlrlck Wlns! (Ikanon) " 79.99 

69,99 Heart ol Darkness ' 99,99 

69.99 Hexagon Karleli (dl.) ■ 99.99 

79,95 Holiday Islands (dt ) ■ 89,99 

89,99 Holmes 2: Rosę Taloo (dl.) ■ 79,99 

79.99 Hugo 4 ■ 69,99 

69,99 Hunter Hunled (dl.) ' 79,99 

79.99 iMlA2Abrams(dl.)" 99,99 

69,99 Into Ihe Vold (dt.) ■ 79,99 

49.99 Lands ol Lorę 2 (dl.) ' 99.99 

59,99 Lelsure Suit Larry 7 ' 79.99 

59,99 Llghlhouse (dl.) • 89,99 

79,99 ■■■■■■■■K 99,99 

79,99 Lords ol the Realm 2 (dt.) ■ 79.99 

69,99 Madden Football '97 ■ 69,99 

79,99 Mad TV 2 (dl ) ■ 79,99 

79.99 Magie Ihe Gathenng ' 89,99 

79,99 Martian Chronicles - 59,99 

79,99 Martini Racing 2599 

79,99 Master ol Orion 2 (dt) • 89,99 

89,99 Maxx (dt.) ' 79,99 

25,99 McLaren at LeMans (dl ) ' 89.99 
89,99 Mechwarrlor 2. Mercenanes (dl.) ■ 89,99 

79,99 Mechwarrior 2 Expansion Pack 39.99 

65.99 Megarace2(dt.) 59.99 
89,99 Mephislo Genius 3.5 (Schach. dt.) ' 89,99 

69,99 Monopoly 69,99 

79,99 Molo X • 79.99 

'79,99 MS Flight Simulator 6.0 (engl.) ' 109.99 

79.99 Mutation ot J.B (dl ) ■ 69,99 

39.99 Mysi (dl.) 69,95 

79,99 Nascar Racing 2 ' 79,99 

79,99 Need lor Speed Special Ed (dl.) 89,99 

89.99 NHL Hockey 97 ' 79.99 

79,99 Normality Inc. (dl.) 79,99 

79,99 OHensive (dt ) 79,99 

79,99 Olymplc Games 69,99 

79,99 Olympic Soccer ' 69.99 

99.95 Orion Burger ' 79,99 

79,99 Pandora Akie (dl.) • 79,99 

■■■■■■■■■I 

69,99 Petko (dt.) ' 69.99 

79.99 Phantasmagoria 2 (dt ) ' 79,99 

79,99 Pinball Time Bomb " 59.99 

69,99 Powerplay Hockey ' 69,99 
69,99 Privateer 2 - The Darkening (dl.) ' 89,99 

89,95 Pro|ecl Paradlse ■ 89.99 

79.M ' Pro Pinball - The Web 49,99 
79.99 Puppen. Perlen und Pistolen (dl ) ■ 69.99 

79.99 Ouest lor Glory Collection 69,99 

79,99 Rally Racing '97 (dl.) ' 79,99 
Rama - Rendezvous im Weltraum " 79,99 

Rebel Assault 2 (dt.) 89.99 

Return Fire (dl.) 79,99 

Ridge Racer ' 59,99 

Rlpper (dt.) 79,99 

Road Rash - 89,99 

Salecracker ' 79.99 

Schatten Ober Riva (PSA 3, dl.) ' 39.99 

■■■■■■■■Hi 

Scorched Planet ■ 69.99 

Sens World ot Soccer Euro Ed 59.99 

Shannara (dl.) 79.99 

SHencer (dt.) ■ 69,99 

Sileni Hunter (dl.) 79,99 

Sileni Thunder (dl ) , 79.99 

Sim City 2000 Collection (dl.) 99,95 

Sonic CD • 59.99 

Space Academy ' 79,99 

Space Hulk - The Blood Angels 89,99 

SlarCralt (dl ) ' 89.99 



PC-Games 

Starlighter 3000 
Star Trader (dl.) ■ 



Slrlker '96 

Syndicate Wars (dl.) ' 

Synnergist 

Terror Trax 

TFX EF 2000 Special Edltion (dt.) 

The Dlg (dl ) 

The Hind ■ 

Theme Hospital (dl.) 

The Muppets Inside ■ 

The Simpsons ' 

Tle Fighter (dt.) 

Time Commando (dt ) 

Tiny Troops ' 

T-Mek (dl. 



Toonstruck * 

Total Control (dt.) 

Treasure Ouest (US-Import) 

Tunnel BI (dl.) ■ 

Urban Runner (dt.) 

Vikmg - Stralegy ol Ultim Conqu. ■ 

Virtua Fighter 

WarCrall 2 Exclusiv Edillon (dt ) ■ 

WarCrafl 2 Expansion Pack 

Westwood Comp.: Lands ol Lorę 

Legend ot Kyrandia 1-3, Dune2 

Wing Commander 4 (dl.) 

WinSkal (dl.) 

Worms Special Edltion (dl.) ' 

X-Car • 

Z (dl) 

Z - Direclor's Cul 

Zolks - Cartoon Network (dt.) ' 

Zork Nemesls 

P C-Preis hits (•o«ng« vmt«) 

1942 -Pacific Air War 

7th Guest 

Aces Collection: Aces over Europę, 

Aces ol Ihe Pacilic, Red Baron 



CD 

89.99 
69.99 
89.99 
89.99 
79,99 
69.99 
39,99 

' 69,99 
79,99 
69.99 
79.99 
69,99 
59,99 
79,99 
75,99 
79.99 
79,99 
M.M 
79.99 
49.99 
109,99 
89,99 
69,99 

• 69.99 
75,99 
89.99 
29,99 

79,95 
99,99 
39,99 
69.99 
79,99 
69,99 
19.99 
89,99 
79,99 

GD 

29,99 
19,95 

49,95 
49,99 
29,99 
39.99 
29,99 
29,99 



Albion (dt.) 

Armored Fisi (dt.) 

Aulschwung Osi (dl.) 

Battle Bugs (dl ) 

Baltle Isle 2 incl. Erbe des Tilan (dl )29.99 

Betrayal at Krondor 19.99 

Biolorge (dl.) 

Bonaparte ("Risiko"-Spiel) 

Bundesliga Manager Professiona 

Buming Steel 4 

Caesar 1 



Chewy - Esc von F5 (dl.) 

Ciyilization 

Comanche Incl. Mlssions (dt.) 

Creature Shock (dl.) 

Crusade (dt.) 

Cyberia 

Daedalus Encounler (dl.) 

Das Aml (dt.) 

Das Schwarza Auge 1 , 2 (dl.) 

Der Meisler (dl.) ' 

Der Palrizier (dt ) 

Der Reeder (dt.) 

Desert & Jungle Slrike 

Die Siedler (dl.) 

Dune 2 (dt 



arthSiege 1 (dl.) 
Eishockey Manager 



29.99 
19,99 
19.99 
39.99 
19.99 
SI 49,99 
29.99 
29,99 
39,99 
19,99 
19,99 
39.99 
29,99 
19,99 
je 29,95 
19,99 
39,99 
19,99 
komplett 19,99 
29,99 
39,95 
29.99 
19,99 
19,99 



Euro Stars '96: Fila Soccer, Anstoss, 
Premier Manager. Kick OH 3 Euro 39,99 
Even Morę Incredlble Machinę (dl.) 19,99 



F-14 Fleel Defender (dl.) 
Fields ol Glory (dt.) 
FIFA Soccer (dt.) 
Flight ol the Amazon Que 
Freddy Pharkas (dl.) 
Gabriel Knight 1 (dl.) 
Goblins 3 
Grand Prix 



' (dt.) 



29,99 
29,99 
29,99 
39.99 
19,99 
19.99 
19.99 
29,99 



Hexen 



AKTIONSPREIS 49,99 



Hexen Mission Disk 29.99 

History Linę 1914-1918 (dt.) 29,99 

Hóhlenwell Saga (dl.) 19,99 

Inca2(dt.)- 19,99 

Indiana Jones 4 (dl.) 29.99 

Indiana Jones Desktop Adv (dt.) 29,99 

IndyCar Racing 19,95 

MyCar Racing 2 ' 39,99 
29,99 



PC-Preishlts i.oi. na . vo.,.t) CD 

Kingdom: The Far Reaches 9,99 

Kings Ouest 7 (dt.) 39,99 

Knights ol Xentar (dl.) 29,99 

Kolumbus (dl.) 19.99 

Larry 6 (dl.)" 19,99 

Legend ol Kyrandia 3 (dl.) 1 9,99 

Lemmings 3 (Ali New World) 29,99 

Lemmings Bundle (Win 95) 29,99 

Liltle Big Advenlure (dt.) 29,99 

Lode Runner (dl.) ' 19,99 

■■■■■■■i 
Madę in Germany: Anstoss. 

Ballle Isle 2, Slernenschweil 39.99 

Magie Carpet Plus (dt.) 29,99 

Maniąc Mansion 2 (dl.) 29,95 

Master ol Magie (dl.) 29.99 
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga, 

Cyclemania, Thunderscape 29,99 

Nascar Racing 29.99 

NHL Hockey 95 (dt.) 29.99 

North & Soulh 9.95 

Noyaslorm 29,99 

Oldllmer (dl.) 19,99 

Outpost (dt.) ■ 19.99 

PGA Tour Goli 486 (dl.) ' 29,99 

P.rates Gold (dt.) 29,99 

P i;.y Mayan Adyenture (dl ) ■ 29.99 

■■■■■■<«.) 

Pole Posilion (dt.) nur PC 3,5" 39,99 

Police Ouest 4 (dl.) 19,99 

Populous 2 & Powermonger 29,95 

Pnnce ol Persia Collection ' 29,99 

Prisoner ol Ice (dt., incl Lósung) 29,99 

Privaleer 29,95 

Raiiroad Tycoon Deluxe (dl.) 29,99 

Rebel Assault (engl dt Ul ) 29,95 

Russelsheim (dl.) 19.99 

Sam & Max (dl.) 29,99 

Shanghai - Greal Moments (dt.) ■ 29,99 

Sim Isle (dt ) 39,99 

Sim Tower (dt.) 39,99 

Simon the Sorcerer 1 (dt.) ' 19.99 

Simon the Sorcere r 2 (dl.) ' 29,99 

mmmmmmmemm 49.99 

Slipstream 5000 (dt ) 19,99 

Space Ouest 5 (dt.) - 19,99 

Space Ouest 6 (dl.) 35,99 
Steel Panlhers incl Panzer-Bausatz 39,99 

Stonekeep (dt ) 39.99 

Slrike Commander 29,95 

Syndicate Plus (dl.) 29,95 

System Shock (dt.) 29,99 

Teamchel (dl.) 39,99 

Theme Park (dl.) 29.99 

Transport Tycoon incl. World Edltor 29,99 

Top Gun - Fire At Will (dl ) 39,99 

US Navy Fighters (dt ) 29,99 
Ultima Underworld 1+2 komplett 29.95 

Under A Killing Moon (engl.) 29.99 

Vollgas (dl.) • 35,99 

Wing Commander 2 29,95 

Wing Commander 3 (dl.) 35,99 

■■■■■■■■i Al. (dl.) 39.99 

X-Wlng (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 39.99 

Software der antłeręn Art CD 

lOOOOColorCIips 39,99 

Alfred Biolek - Meine Rezeple 59.99 

Ber telsmann Untyę rsal Lexikon 89 95 

■■■■■■■■H 

D-ln(o 3.0 39.99 

D-Route 29,95 

Dogz - der Pausenhund 29.99 

Elne kurze Geschichte der Zeit 89.95 

Formel 1-Lexikon 39.99 
Lexikon des ml. Fllms (dt.) 119,99 
M Pylhon: Ritter der Kokosnufi ■ 

Organie Art - Screensaver 59.99 

PC-Fahrschule 39,95 

Pnnt Artist (dt.) 39.99 

Route 66 69,99 

RTL Samslag Nachl 49.99 

■■■■■■tfdt I ' 

Telekom: Telelonbuch 29.50 

Telekom: Gelbe Seiten 69,00 

Ultrapack Vol.2 (NEU!!I) 79,99 

Lęrnsoftware CD 

ADI Lernsoflware |e 79,99 

Konig der LOwen- Malen*-Spielen " 79,99 

Konig der Lćwen: Zaiche ntricklilm 79.99 

■■■■■■■■RM* 79,99 

Ronny im Erdbeer-Zauberland 39.99 

Tom & Jerry (dl.) 59.99 

Tuneland (dl I 79,95 



Multimedia-Zubehór 

CD Box mit SchloD, slapelbar 
CD-ROM. Blach, IDE 
Lautsprecher (2x12 Watl) 
Lautsprocher (2x24 Watt. Netzteil) 
Lautsprecher (2x80 Watt, NeuteiP, 
Laulsprecher Yamaha YST M15 

Soundblasler 16 Value IDF 
Soundblasler 32 PNP 
Yamaha DB 50 XG Wavetable 
3,5" MF2HD(10er Pack) 

Joysticks 

Alla Twin - Joysllckweiche 

CH Flighlstick Pro 

CH Pro Throttle 

CH Virtual Pilot Pro 

Gravis GamePad 

Gravis Grlp Pads (2er Pack) 

Gravis Grip Sel (Multiporl+Pads) 

Gravis Joystick Analog Pro Clear 

Logi Thunderpad 

Logi Wlngman+Slipstream 5000 

Logi WingMan Exlreme 

Logi WingMan Warrior LV. 

MS Sldewinder Pro Joystick 89,99 

Thruslm Formuła T 2 (Lenkrad) 269.99 

Thruatm Grand Prtx Lantaed) 179.99 

Gamecard PC (2 Ports) 39.95 

Mause / Trackballs 

Logi MouseMan 96 79,99 

Logi MouseMan Cordless 1 19.99 

Logi Pilot Mouse 49,95 

Logi TrackMan Marble 139.99 

Yakumo Mouse 14,99 

Lósungsbucher 

Kompleltlósungen zu last allen Games 
lielerbar! Hier nur eine kleine Auswahl: 
Battle Isle 3 14.80 

Civilizalion 2 14.80 

Command & Conquer 14,80 

Command & Conquer Mission Disk 14,80 
Das ultimatiye Lucas Arts-Buch 29,80 
Das ultimatiye Sierra-Buch 39,80 

Die Fugger 2 14,80 

Riddle ol Master Lu 14,80 



29,99 
199,99 
29.99 
59.99 
99,99 
129,99 
239.99 
1 79,99 
269,99 
219.99 
5,99 



39.99 
129,95 
199,99 
189,95 
39.95 
69.99 
169,99 
49,99 
39.95 
79,95 
99.95 



Shannara 

Simon the Sorcerer 1 -»2 

The Dig 

WarCrafl 2 

WarCrafl 2 - Expansion Pack 

Wing Commander 4 

Kaufyideos (VHS) 



Demolition Man 

Die Akte 

Eine Frage der Ehre 

LasI Aclion Hero 

James Bond - Golden Eye 

Star Trek - 30lh Anniuersary 

Sony Playstation 

Grundgerat incl. Conlrol Pad 
Andrettl Racing ■ 

Busl A Move 2 

■■■■■■■"■■*** 
Formel 1 " 

Gunship 2000 (engl.) 
Mysr 

Resident Evil 
Ridge Racer Revolulion 



14.1 



39.99 
9.99 

19,99 

19.99 
9,99 
9,99 

29,99 



399.99 
89,99 
69,99 

109.99 
99,99 
89 99 
89,99 
89.99 
99.99 

109.99 

Iradlpg Cąr dS : Magle the Galherlng 

Starter Pack 4. Edition 60 K dl. 16,99 

BooslerPack 4 Edition 15 K dl. 5,49 

BooslerPack Eiszeil 15 K dl 5,49 

Allianzen 12 K dl. 4.99 

Chronicles 12 K. e. 4,99 

Fallen Empires 8 K e. 2,99 

Renaissance 8 K. dt 3.49 

Heimatlander 8K dl. 3.99 

Homelands 8 K e. 2.99 

Fan-Shop 

Anstecker "Logo: Media Point 1 ' 5,00 

Anstecker "Teulel: Computer" 5,00 

Anstecker "Teulel Forke" 5,00 

Anslecker "Teulel: Sprung" 5,00 

Geschenkbox incl vier Ansleckern 20.00 



o Si© ^ n detv. Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111 



M 



int 



Berlin - Neukólln 

JonasslraRe 28/29 

Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LemestraBe 

Bus144 




Berlin - Steglitz 

BismarckstraRe 63 

Tel.: (030)794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170. 181, 182 



Berlin - Friedrichshain 

Petersburger StraBe 94 

Tel.: (030)427 80 920 

U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain 

Tram 20, 21 Bersarinplatz 




int 



Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel.. (030) 383 02 191 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 

Nonnendammallee 




Berlin - Tegel 

BrunowstraRe 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 133, 125,222 



M 



int 



Hamburg - Harveslehude 

Grindelberg 73-75 

Tel.' (040)429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus 35, 102 



M 



int 



Bremen 

Hanseatenhof 9 / Lloydhoł 
Tel (0421) 16 80 80 

SlraBenbahn 2,3 Am Brill 
am Parkhaus Am Brill 




Brunów- 



I cU » „. *^<t ou (/ 



Fast geschenkt! 

Riddle of Master Lu 

Panzer General 2 

Legend of Kyrandia 3 

Pinball 3D - VCR 

Manie Karts 

Action Soccer 

Druid 

Steel Panthers 

Death Gate 

Al Unser Jr. 

CD-ROM-Komplettpaket zum 
absoluten Sensationspreis! 



komplett 



79,99 



Wir machen Spitzen- 
software preiswert! 

3D Ultra Pinball 

CD-ROM 



39,99 

Rayman 

dl., CD-ROM 

29,99 



Unser Tip des Monats: 

Fable 

Dunkel. Magisch. Anders. 
Dieses neue Fantasy-Adventure besticht durch wun- 
derschóne Grafiken und eine gehórige Portion Witz. 

dt., CD-ROM 



69,99 




Anton der Preisteufel empfiehlt: 



Empire Deluxe 

dl.. CD-ROM 

19,80 

Silent Service 2 

CD-ROM 

19,80 

Harpoon Classic 

CD-ROM 

19,80 



Litil Divil 

dl , CD-ROM 

19,80 

1869 

CD-ROM 



19,80 

/izardry 

dl.. CD-ROM 

19,80 



Kreditkarten ... 






:(/ 



AJ 



Se* 



&> 






Mefl»nt N\<nHaPo\nt Mefli Pc 



Dortmund 

Rheinische SlraRe 85 

Tel.: in Vorbereitung! 

StraRenbahn 404 

HeinrichstraRe 



5ś?1i 




l 



„„eutóchc Suafle 



II 



Koblenz 

RizzastraRe 44 

Tel.: (0261) 914 10 85 

alle Bahnbusse 

KEVAG-Bus9, 10 



LllilfS MM 



... to be continued 

Demnachst auch 

in Ihrer Nahe! 




Media Point 

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

Blsmarckstrafłe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

(030) 794 72 1 1 1 

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und lnfoservice unter: Media Point# 

• bei Drucklegung noch mcht erschienenl Alle Preisa in DM ind. 15% MwSl. imumer und Preisanderungen 
vorbehallem Es gellen unsere Allg. Geschallsbedingungen. ale wir aut Wunsch goms voraD zusenden 
Vereandkoslen: Naclinahme: 9.99 DM • 3- Posl-NN-GeBuhr - Kreditkarte: 9,99 DM 
Vorliasse: 6,99 DM - ab 250- DM Bestellwert Im Inland versandkastenlrei' 
Exprsss-Versand und UPS aul Anlrage' - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 




Internet: http://www.viacom.com 



PRIVATE EYE 




Auf den 
Spuren von 
Philip Marlowe: 
Originalgetreue 
Umsetzung eines 
Chandler-Romans 




Privatschnuffler Philip Marlowe bekommt 
Besuch: Die „kleine Schwester" Orfamay 
Quest sucht ihren Bruder Orrin, der vor einigen 
Monaten in Los Angeles verschwunden ist. Die 
Suche fiihrt Marlowe zuerst in einen finsteren 
Wohnblock. Bald ist der Hausmeister eine Lei- 
che, ebenso der Mann, der Quests Wohnung 
ubernommen hat. Zahlreiche weitere zwielichte 
Gestalten werden den beiden noch ins Jenseits 
folgen. Erst in der letzten Power Play haben wir 
auf Parallelen zwischen der „Akte Pandora" und 
Raymond-Chandler-Romanen hingewiesen, dies- 
mal haben wir es gleich mit dem Original „Die 
kleine Schwester" zu tun. Bei „Private Eye" han- 
delt es sich um eine weitgehend originalgetreue 
Umsetzung des Romans aus dem Jahr 1949. 
Gleich zu Beginn kann der Spieler entscheiden, 
ob er lieber dem Originalplot oder einem alterna- 
tiven Losungsweg folgen mochte. Beide Móglich- 
keiten unterscheiden sich allerdings nur durch 
die kurze SchluBsequenz. 
Ansonsten bekommt der 
Spieler ein Adventure, das 
im groBen und ganzen dem 
Buch folgt: Die gleichen 
Personen, Orte und viele 
wortliche Zitate. Wahrend 
Marlowe groBte Miihe hat 
Orrin zu finden, kann sich 
der Spieler in diesem inter- 



„Priwate Eye" Philip Marlowe im Einsats 

Orfamay Ouest sucht ihren Bruder Orrin 





Ein Klick auf gelb markierte Gegenstande 
wahlt den einen oder anderen Weg 

aktiven Comic-Adventure gemutlich zuriickleh- 
nen. Besonders viel Spursinn braucht das heimi- 
sche „Private Eye" nicht, um den Fali zu lósen: 
Die meisten Szenen laufen automatisch ab, ohne 
daB man eingreifen kann. An Schliisselstellen 
muB man sich zwischen zwei Lósungswegen 
entscheiden, echte Auswirkungen hat das aber 



selten. Wichtiger ist die Frage, welcher Ort ais 
nachstes besucht wird: Per Mausklick auf einen 
Stadtplan macht sich Marlowe auf den Weg. Die 
Animationsszenen, die gezeigt werden, folgen 
programmtechnischen Zwangen: Wer nicht die 
richtige Reihenfolge einhalt, hantiert plotzlich 
mit Gegenstanden, die er erst viel spater be- 
kommt, oder bezieht sich auf Gesprache, die noch 
nicht stattgefunden haben. Nur selten muB 
Marlowe mit Objekten aus dem Inventory um- 
gehen. Technisch iiberzeugt das Programm gróB- 
tenteils: Die stimmungsvollen Grafiken pas- 
sen zum Thema, wurden allerdings nicht iiber- 
maBig animiert. Highlight von „Private Eye" ist 
die erstklassige englische Sprachausgabe, die 
insbesondere den lakonischen Tonfall des „ech- 
ten" Marlowe punktgenau trifft. ste 




IMA JA 



DaB ausgerechnet in einem Detektiv- 
Adventure die Logik dermaBen mit FiiBen getreten wird, nehme ich 
Simon & Schuster persónlich iibel: Offensichtlich war es den 
Machem von „Private Eye" vóllig egal, ob die Animationsse- 
quenzen irgendwie zusammenpassen, solange jedes wichtige 
Gesprach einmal gezeigt wurde und Marlowe am Ende irgendwie 
den Mórder gefunden hat. Ansonsten gibt es hier wieder einmal 
viel zuwenig zu tun, dieses Pseudo-Adventure stellt nur geringfii- 
gig hóhere Anforderungen an den Spieler ais die dummsten „inter- 
aktive Movies". Die zu fallenden Entscheidungen haben fast nie 
gróBere Auswirkung auf die Handlung und das groBartig im Programm herausgestellte 
lnventory ist praktisch uberflussig. Wer brav alle Orte abklappert und sich jede Cutscene 
einmal anguckt, spielt das Programm ohne nachzudenken an einem halben Tag durch. 
Wirklich uberzeugend ist nur die Oualitat von Grafik und vor allem die Sprachausgabe mit 
ihren Anklangen an den „film noir": Hilft aber alles nichts, wenn der SpielspaB fehlt. 



Name Priwate Eye 

Genre Adventure 

Hersteller . . Simon & Schuster Int. 

Niveau leicht 

Preis . . . .' ca. 100 Mark 

Spieler .... 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 25 

empfohlen 66 • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win3.1 

Festplatte belegt 1,2 MByte ■ 

RAM-Ausstattung 8 MByte ■ 

Steuerung Maus 

Extras , keine 

Grafik 49% 

Sound 78% 

SpielspaB 

% 
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Internet: http://www.accolade.com 



Kampf um das 
Paradies: Sieben 
Rassen suchen 
den besten 
Koloniegriinder 
und Eroberer. 




mm 1 

r 


RS L 





A Auff dieser Kartę sucht 
ihr euch den Landeplatz aus. 
Sieg! Gailius IV ist fest 
im Besitz der Uva Morsk. ^ 




SimCity im 




Ais einer der letzten unbesiedelten Flecken in 
einem weit entfernten Winkel des Univer- 
sums genoI3 der Planet Gailius IV bisher den 
Frieden und die Ruhe des Alls. Durch uralte 
Schrifttafeln einer vergessenen Zivilisation, 
drang die Nachricht iiber seine Existenz zu den 
verschiedenen Rassen. Nach einem kurzeń aber 
heftigen Schlagabtausch einigten sich sieben der 
acht Rassen auf einen Vertrag, der die Besied- 
lung des Planeten zur Grundlage hatte. Welche 
Spezies zuerst eine bestimmte Anzahl an "City 
Centers" gebaut bzw. alle anderen Kolonien ver- 
nichtet hat, darf den Planet behalten. Fur viele 
der Rassen ist die Eroberung Gailius' lebens- 
wichtig, śo hoffen die Maug ein Heilmittel gegen 
ihre zahlreichen Erbkrankheiten zu finden. 



TerroM Colors 
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Oceasi 




\ą 1 % 






Ptoins 
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Und Gott schuf das Uniwersum - unend- 
liche Uielfalt durch Schieberegler... 

Soviel zu Grundidee des Spiels. Nach zahlreichen 
Einstellungen im Optionsmenii, wird der Planet 
nach Spielervorgaben zufallsgeneriert. Habt ihr 
euch fur eine Rasse entschieden, muBt ihr den 
Landungsort des Kolonieschiffs bestimmen. 
Diese Entscheidung ist von strategischer Bedeu- 
tung, da es bei unmittelbarer Nachbarschaft mit 
dem Feind rasch zu endlosen Kleinkriegen mit 
dem Gegner kommt. Schneller ais euch lieb ist, 
steht ihr dann ohne Ressourcen, Geld und alter- 
native Bauplatze fur neue Kolonien da. 
Euer Sektor besteht anfangs nur aus einem 
etwas einsamen Kolonisten-Sprite (reprasentiert 
100 Kolonisten), seiner sparliche Behausung, 
dem ersten "City Center" und einem Colonizer, 
mit dem ihr eine neue Kolonie griinden konnt. 
Ahnlich wie bei "Ascendancy" muBt ihr verschie- 
dene Gebaude und Einrichtungen bauen. Zu die- 
sen gehoren Farmen, Minen, Stromerzeuger, 
Forschungszentren, Fabriken, Kultureinrichtun- 
gen und Yerteidigungsanlagen. Fast alle Gebau- 



7&S% Ta 



Hotline: 40/27 85 5306 




Weltraum 



de lassen sich in drei Stufen (aus)bauen, die 
allerdings erst erforscht werden wollen. Auch der 
Forschungspart erinnert stark an "Ascendancy". 
Jede erforschte Technologie fiihrt zu einer ande- 
ren. Neues Wissen erlaubt es euch, neuartige 
Gebaude, Truppen oder Fahrzeuge zu produzie- 
ren. Erfreulicherweise brauchen hochentwickel- 
te Gebaude weniger Platz ais die Grundgebaude 
- und sind trotz allem effektiver. Eine andere 
Móglichkeit zur Steuerung der Effektivitat ist 
die Zuteilung von Kolonisten. Je mehr Koloni- 
sten einem Gebaude zugeteilt werden, desto 
schneller wird geforscht, gebaut oder produziert. 
So miiflt ihr besonders bei den Labors auf zahl- 
reiche Mitarbeiter achten, weil die Forschungs- 
dauer auf diese Weise deutlich reduziert werden 
kann. Kommt es zu Engpassen, sei es durch 
Krankheiten, Ubervolkerung oder ahnliches, ver- 
schlechtert sich die Morał der Arbeiter. Auf dem 
Tiefpunkt angelangt, kommt es zu Revolten, 



Fahnenflucht und schweren Beschadigungen. 
Durch Museen und andere Kulturbauten kónnt 
ihr der Morał eurer Kolonie wieder zu alter 
GróBe verhelfen. Andert ihr nichts an dieser 
fatalen Situation, gleicht euer Sektor innerhalb 
weniger Runden einer Geisterstadt. 
Meistens bekommt ihr schon nach relativer kur- 
zer Zeit Besuch von der Konkurrenz. Um dieser 
einen angemessenen Empfang bereiten zu kon- 
nen, sollte nicht auf die Produktion von Armeen 
und Verteidigungsanlagen verzichtet werden. Im 
Gegensatz zu anderen Science-fiction-Strategie- 
spielen verzichtet "Deadlock" ganz auf heiBe 
Weltraumschlachten, dafiir spielen sich die 
Kampfe sowohl auf dem Lande, ais auch in Luft 
und im Wasser ab. Habt ihr Zugang zu einem 
Ozean, ermóglicht ein Hafen die Produktion von 
verschiedenen Schiffen wie Transportem oder 
Kampfschiffen. Flughafen gestatten den Bau von 
drei verschiedenen Flugzeugtypen, einem 




Der Gegner informiert euch 
iiber seine Erfolge durch 
kleine Videoeinspielungen 
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Uva Mosk: Diese ókologisch 
orientierten Wesen sind durch 
besondere Methoden in der 
Lagę, mehr Eisen, Endurium 
und Holz abzubauen. Da sich 
Uva Mosk ganz auf den Guerillakampf spe- 
zialisiert haben, sind alle FufSsoldaten eben- 
falls ais Spione einsetzbar. 

Cyth: Die Cyth sind Wesen, 
die danach streben, ihren 
Geist fur immer vom Kórper 
zu trennen. Zu ihren Beson- 
derheiten gehórt ihre sich nie- 
mals verandernde Morał. Cyth-Scouts 
bewahren sich ais Brunnenvergifter, indem 
sie feindliche Farmen vergiften. 

Humans: Die Menschheit 
unterscheidet sich von ihren 
aufSerirdischen Gegnern 
durch die Fahigkeit, enorme 
Summen durch Steuern und 
Handel einzutreiben. Durch gute Organisa- 
tion haben die Erdlinge niedrigere Trans- 
portkosten. Die FuRsoldaten der Menschen 






sind durch chemische Drogen in der Lagę, in 
einen Berserkerzustand zu fallen. Der ver- 
doppelt ihre Werte im Kampf, fiihrt danach 
aber unweigerlich zum Tod. 

Maug: Geschadigt durch 
unzahlige Krankheiten, mufc- 
ten die Maug viele Kórperteile 
durch kleine Maschinen 
ersetzt. Diese Verbundenheit 
mit der Technik laISt sich auch in den Vor- 
teilen der Rasse wiederfinden: Sie haben 
von Anfang an mehrTechnologien zu erfor- 
schen, die sie auch zugiger erforscht haben. 
Truppen werden schneller produziert. Ihre 
Scouts sind in der Lagę, ganze Technologi- 
en zu stehlen. 

Re'Lu: Ais Wesen mit iiber- 
naturlichen Fahigkeiten sind 
die symbiotische Re'Lu durch 
ESP in der Lagę, sowohl in 
der Welt-Sicht, ais auch in der 
Kolonie-Sicht alles zu sehen. Die Command 
Corps kónnen feindliche Einheiten durch 
Gedankenkontrolle steuern. Die Scout sind 





in der Lagę der Morał anderer Kolonien zu 
untergraben. Bei soviel geistiger Kraft ist es 
kein Wunder, dafc die verschiedenen Trup- 
penteile eher schwach sind. 

Tarth: Diese Muskelberge 
richten ihr ganzen Leben und 
ihre Kolonien nach dem Kampf 
aus. Um diese riesigen Mus- 
kelberge versorgen zu kón- 
nen, produzieren Tarth-Farmen mehr Le- 
bensmittel. Eine spezielle Vorliebe lafit Infan- 
terie-Einheiten zu lebenden Rammbócken 
werden. Aufgrund ihrer GróBe sind Tarth- 
Spione die schlechtesten im ganzen Uni- 
versum. Ebenfalls unter ihrem Gewicht lei- 
den die eher schwachen Schiffe. 
ChCh-t: Die ameisenartigen Wesen teilen 
gewisse Vorteile mit Insekten, so vermehren 
sie sich schneller und produzieren Truppen 
in kurzeren Zeitraumen. Allerdings sind ihre 
Infanterie-, bzw. Artillerie-Einheiten auch 
schlechter ais die anderer Rassen. Die Scou- 
ts sind in der Lagę, Rohstoffe aus feindli- 
chen Kolonien zu stehlen. 
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SKIRINEEN 




Wie fahrende Handler tauchen 
die Skirineen immer wieder auf. 
Sie spielen die Rolle des interga- 
laktischen Schwarzmarktes. Sie 
versorgen jeden mit allem, vor- 
ausgesetzt, er kann ihre horren- 
den Preise zahlen. Dabei spielt es 
keine Rolle, ob es urn Rohstoffe, 
Technologien oder gar Kampf- 
einheiten geht. Ehemals eine der 
machtigsten Krafte im Ali, sind 
die Skirineen die einzigen, die 
den Vertrag von Gallius IV nicht 
unterschrieben haben - weshalb 
sie auch keine Kolonien grunden 
und nicht auf dem Planeten lan- 
den diirfen. 




Gallius IV im Uberblick, 
wahlweise in 2 oder 3D. 





Mit einem Raketenangriff kónnt ihr 
den Gegner gezielt schwachen 

Abfangjager, einem Bomber und einem leicht 
bewaffneten Spionageflugzeug. In den Fabriken 
kónnt ihr zwar nur zwei verschiedene Landein- 
heiten herstellen, Infanterie und Panzer. Diese 
lassen sich allerdings mit vier verschiedenen 
Waffensystemen bestiicken. Zusatzlich konnt ihr 
euer Lager mit vier Geschiitztypen sichern. Ein 
besonders nettes Gebaude ist die Raketenbasis. 
Hier konnt ihr drei unterschiedliche Raketen 
bauen lassen, die ihr auf euren mehr oder weni- 
ger wehrlosen Gegner abschieflt. Ist es erst mai 
zu handfesten Auseinandersetzungen gekom- 
men, werden die yęrschiedenen Strategien der 



einzelnen Rassen deutlich. Wahrend die Tarth 
unermiidlich mit dem Kopf durch die Wand wol- 
len, verwickeln die Menschen euch in einen lan- 
gen Krieg, mit dem Ziel, euch auszubluten, bis 
ihr weder Geld noch Platz habt, euch weiter aus- 
zubreiten. Auf die Kampfe habt ihr keinen Ein- 
fluB, aufler durch die Art von Truppen, die ihr in 
das entsprechende Gebiet schickt. Beendet ihr 
die Rundę, seht ihr den Einmarsch eurer Trup- 
pen in den Sektor des Feindes und den ansch- 
lieBenden Kampf. Schnelligkeit ist besonders 
wichtig bei "Deadlock", der Ausbau der eigenen 



dern. Habt ihr endlich eure(n) Gegner besiegt, 
bekommt ihr eine fur jede Rasse typische Endse- 
ąuenz zu sehen. Je nach Ziel der Rasse seht ihr, 
wie sich die Veranderung, z. B. die griine Revo- 
lution der Uva Morsk auf den Planeten auswir- 
ken. Wem der Computergegner auch im hóch- 
sten Schwierigskeitsgrad nur ein miides Lacheln 
entlockt, kann sich unter verschiedenen Mehr- 
spielermodi (inklusive Internetunterstutzung), 
den gewiinschten heraussuchen, so dafi einem 
herzhaften Wettbewerb unter bis zu sieben 
Freunden nichts mehr im Wege steht. bru 
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Tja, jetzt ist mein heimlicher Favorit 
"Ascendancy" doch entthront worden. Zwar fehlt dem Neuling 
der schon fast obligatorische Wellraumkampf, dafur kann 
"Deadlock" mit einigen anderen Features aufwarten. So ist zum 
einen die Idee mit den Raketen genial, auf diese Art und Weise 
kann der Computer sturmreif geschossen werden, ohne einen ein- 
zigen Soldaten zu riskieren. Zum anderen ist der vom Entwick- 
lungsstand abhangigen Platzbedarf der Gebaude sehr gut. Der 
Raum auf den an sich recht kleinen Sektoren kann dadurch effek- 
tiv genutzt werden. Auch die Einbindung von Luft- und See- 
schlachten verdient ein besonderes Lob. Accolades Planetenkampf motiviert nicht nur fur 
Stunden (oder eher Tage), selbst nach verlorenen Spielen ist der Frustfaktor erfreulich 
niedrig. Der Computerspieler agiert selbst unter einfachsten Bedingungen nie zu durch- 
schaubar. Hin und wieder seid ihr vom plótzlichen Spielende so iiberrascht, dalS ihr erst 
bei der Endseguenz feststellt, wer eigentlich gewonnen hat. 



Claudius Brunnecker 



Name Deadlock 

Genre Strategie 

Hersteller . . . AccoladeAA/arner Int. 

Niveau einstellbar/mittel 

Preis . . .' ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 7 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



System Win'95, Win3.1 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras Netzwerk, 

(Null-)Modem, Internet 

Grafik 65% 

Sound 71% 

SpielspaB 




Eure Rasse hat das Rennen um den 
Planeten werloren und zieht sich zuriick 

Kolonie sollte nicht zu lange dauern, da der Com- I 

puterspieler seine Stadte fast im Rundentempo I 

aus dem Erdboden wachsen laBt. Wer sich hier I 

zu viel Zeit laBt, sieht die (Verlierer-) Endse- I 

ąuenz schneller ais ihm lieb ist. Benótigt ihr | 
Hilfe, konnt ihr diese bei den Skirineen anfor- 
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Handlerllsle aniordern bei miro D (0531) 2113-100 oder ablragen 
via Internet: http://www.miro.com oder www.miro.de 
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Internet: http://www.vie.com 



SCORCHED PLANET 



Alien vs. 

Mensch: 

Flugaction mit 
strategischen 
Elementen 




Rettung: Zhrilisten bringen 
sich in Sicherheit, wahrend 
das Morphfahrzeug wartet 



Alarm auf Dator 5: Voraxianische Auflerirdi- 
sche greifen den abseits gelegenen Kolonis- 
tenplaneten an. Hilfe naht zwar, aber bis die ein- 
getroffen ist, diirfte von den zahlreichen Zivilis- 
ten und Soldaten nicht mehr viel iibrig sein. Nur 
Alex Gibson, einst erfolgreicher Kampfpilot, jetzt 
vor allem mit dem Leeren von Whiskeyflaschen 
beschaftigt, ist in der Nahe und kann die Men- 
schen vor dem sicheren Untergang retten. 
In „Scorched Planet" von den britischen Criteri- 
on Studios ubernimmt der Spieler die Rolle des 
einstigen Kriegsidols und macht sich mit einem 
kleinen Raumschiff an die Arbeit. Dessen Beson- 
derheit: Es morpht auf Knopfdruck zwischen 
flugfahigem Gleiter und kettenbewehrtem Ge- 
landewagelchen hin und her. In 19 Missionen 
gilt es, damit Kolonisten einzusammeln und zu 
einem Spacegate zu bringen, das die Menschen 




GroRangriff: Das Hauptschiff 
der Voraxianer bombariert 
eine Kolonie 



zum sicheren Raumschiff beamt. Maximal funf 
passen in das morphende Fahrzeug, und weil 
meist etwa 10-20 Menschen auf ihre Rettung 
warten, muB Alex Gib- 
■m^. son zwischen Spacegate 

und Lagern pendeln. 
Naturlich hat der Spieler 
auf seiner Mission nicht 
viel Zeit: Wahrend er an 
der Arbeit ist, sind die 
Menschen von allen Sei- 
ten bedroht. Die Voraxi- 
aner greifen mit Kampf- 
schiffen an, Spinnen und 
Insektenschwarme stiir- 
zen sich auf die Kolonis- 
ten. Nur wenn Gibson 
eine bestimmte Mindest- 
anzahl eingesammelt hat, 
gilt die Mission ais erfolgreich. „Scorched Planet" 
ist ais Mischung aus Action- und Strategiespiel 
angelegt. Action heiBt: Auf Aliens und sonstige 




Spacegate: Erst wenn es durchflogen ist, 
sind die Kolonisten gerettet 

Angreifer ballern, was das Zeug halt. Strategie 
heiBt: Ohne sorgfaltige Planung geht nichts. 
Wer die Kolonisten retten will, mufi die Marsch- 
route der Angreifer kennenlernen und ihnen zu- 
vorkommen, erst dann kann man sich an den 
Abtransport der Menschen machen. Ohne geziel- 
ten Einsatz zahlreicher Inventory-Items sind die 
Missionen nicht zu bewaltigen. Wichtigstes Hilfs- 
mittel ist der „Marker", der in angegriffenen 
Lagern plótzlich auftaucht und alle Bewohner 
anzieht; richtig plaziert, lassen die sich so in 
Sicherheit bringen. Andere Gegenstande lenken 
die Gegner kurzfristig ab, lassen die Kolonisten 
fliegen oder mit einem kleinen Truck zum „Mar- 
ker" fahren, reparieren kaputte Brucken oder 
bauen automatische Flak-Geschiitze auf; dane- 
ben gibt es naturlich noch die iiblichen Waffen. 
Schutzschilde und Treibstoffitems. „Scorched 
Planet" lauft unter DOS oder Windows 95, in bei- 
den Versionen kann unter VGA und etwa ab 
einem P-100 in SuperVGA gespielt werden. Das 
Programm ist komplett ubersetzt, allerdings 
klingt die Sprachausgabe dilettantisch und die 
Bildschirmtexte wimmeln nur so vor Recht- 
schreibfehlern. ste 
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Ais Spieletester ist man uber neue Ein- 
falle normalerweise hocherfreut, aber hier drangt sich fast schon 
der Eindruck auf, die Criterion Studios wollten wohi nicht in den Ruf 
kommen, „nur" ein Actionspiel zu machen und haben sich des- 
halb zwanghaft um frische Ideen bemiiht. Was rauskommt, ist 
aber nur ein absoluter Feature-Overkill, den SpielspaR verlor man 
aus den Augen: Warum erscheinen die rettenden „Marker" erst, 
wenn die Lager bereits angegriffen werden und es meist zu spat 
ist? Warum laBt man maximal fiinf Passagiere in mein Flugzeug 
und zwingt mich so zu langwierig-stupiden Pendelorgien? Warum 
ist die Landschaft so gleichfórmig und der Radar so uniibersichtlich, daB man sich 
zwangslaufig standig verfliegt? Und warum geht dem Flieger der Sprit so dermaften 
schnell aus, daB ich dauernd auf den langsamen Fahrzeugmodus umschalten muB? Die 
Listę der Fragen lieBe sich leicht noch fortsetzen, deshalb das Fazit: Viele interessante 
Ansatze, aber die Umsetzung ist letztlich miBlungen, 
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Peter Steinlechner 



Name Scorched Planet 

Genre Action/Strategie 

Hersteller Criterion Studios 

Niveau einstellbar/schwierig 

Preis . . ' ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 60 

empfohlen 133 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95 oder DOS 

Festplatte belegt 30 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus, 

Joystick.Tastatur 

Extras keine 

Grafik 62% 

Sound 42% 

Spielspaft 
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Internet: http://www.mindscape.com 




HiTech-Rauber « 



In diesem Action 
Adventure treffen 
die Gegensatze 
von zwei 
Jahrtausenden 
aufeinander 
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A In mittelalterlichen 
Dokumenten wie diesem ist 
wom „Graal" (altfrz.) die Redę 

Ein Giftmischer fiel seinem 

unffreiwilligen Selbstwersuch 

zum Opfer ► 



ei der aktuellen Schwemme von Spielen 
rund um die Tempelritter mag man kaum 
mehr an einen Zufall glauben. Vielmehr drangt 
sich der Verdacht auf, der Geheimbund selbst 
wiirde sich ins Gesprach bringen wollen, um 
seine bevorstehende Riickkehr in die Offentlich- 
keit vorzubereiten. SchlieBlich wird gemunkelt, 
der 1312 von Papst Klemens V. wegen des Ver- 
dachts der Ketzerei aufgeloste Orden bestehe im 
Verborgenen bis heute. Diese These legte Intelli- 
gent Games auch seinem Action-Adventure 
„Azrael'3 Tear" zugrunde. Der Plot geht davon 
aus, dafl die Templer 1146 in Jerusalem den Hei- 
ligen Grał, also jenen Kelch, aus dem Jesus beim 
Abendmahl getrunken haben soli, entdecken und 
ihn nach Paris befordern. Tatsachlich gibt es 
historische Quellen, die die Templer mit der 
kostbarsten Reliquie der Christenheit in Verbin- 
dung bringen, jedoch fehlt jeder handfeste 
Beweis fur die Existenz des Grals . 
Eskortiert wird das gute Stuck bei seiner fiktiven 
Uberfuhrung nach Frankreich von zwólf kamp- 




ferprobten Rittern. In einer weitlaufigen unterir- 
dischen Anlage, genannt „Aeternis", soli der 
Becher verwahrt und von den zwolfen bewacht 
werden, bis ein von Gott auserkorener Dieb ihn 
zuriick ans Tageslicht holt. Dieses Ereignis mar- 
kiert den Beginn einer neuen Weltordnung - so 
der Glaube der Templer. Ein knappes Jahrtau- 
send warten sie, unsterblich gemacht von der 
Aura des Grals, vergebens. Viele Abenteurer ver- 
suchten ihr Gliick, doch alle scheiterten an den 
tiickischen Fallen, die der „Test", wie die Ritter 
den heiligen Diebstahl nennen, fur sie bereit- 
hielt. Doch dann erscheint der Spielercharakter 
auf der Bildflache. Ais „Raptor" (lat.: Greifer, 
ReiBer), einer Mischung aus Archaologe und 
postmodernem Grabrauber, ist er fur Unterneh- 
mungen dieser Art ausgebildet, zudem verfugt er 
uber das nótige Riistzeug: Ein halbautomatisches 
Maschinengewehr und einen Heim, in dessen 
Visier fortwahrend Analysedaten eines archaolo- 
gischen Expertensystems eingeblendet werden. 
Raptoren arbeiten auf eigene Rechnung und ver- 
hókern ihre Fundę meistbietend an Museen und 
Privatsammler. Eigenartigerweise ist es der 
Brief eines Rivalen, der euch auf die Fahrte des 
profitablen Artefakts bringt. Eure Mission 
beginnt ihr ohne Umschweife im Eingangskorri- 
dor von Aeternis. Sofort wird klar, daB auBer den 
Gralshutern noch eine Vielzahl urweltlicher 
Echsen durch die Isolierung von der AuBenwelt 
langer uberlebt hat ais von Mutter Natur vorge- 



A Rechts im Bild eine typische HUD-Einblendung 

Auf dem Geisterschiff „Cirrus" hangt noch der 
ktimmerliche Rest ihrer Besatzung ► 
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sucht Heiligen Grał 





•4 Ritter Edgar riihmt sich. einer der letzten zu sein, 
die nicht won den wahnsinnigen Ideen des ehemali- 
gen Anfiihrers Tobias de Treece iiberzeugt sind. 



sehen. Wenige Schritte von euch entfernt liegt 
eine Schriftrolle. Jemand hat scheinbar bewufit 
Hinweise ausgelegt, die euch naher heranfuhren 
sollen - oder will man euch vielleicht in die Irre 
leiten? Die magische Kraft des Grals vermochte 
den Alterungsprozefi seiner Behuter nicht ganz 
aufzuhalten. Die Jahrhunderte zehrten aufier an 
ihrem AuBeren auch an ihrer Geistesverfassung, 
was zu Zerstrittenheit und Intrigen fuhrte. 
Trauen konnt ihr also auch dem verstandnisvoll- 
sten Gesprachspartner nicht. 
Ein Wasserkraftsystem versorgt den gesamten 
Aeternis-Komplex mit Energie. Die Ratsel, die 
euch der „Test" aufgibt, drehen sich gróGtenteils 
urn die Bedienung von Maschinen. Mit einem 
Kran wuchtet ihr z. B. einen Granitblock in eine 
automatische Sagę, um an den Schlussel im 



Innem des Wiirfels zu gelangen. Andernorts 
baut sich ein zerstortes Planetenmodell wie 



von Geisterhand wieder auf, nachdem ihr ein 
Schiebepuzzle gelóst habt. 
Kompromifilos dreidimensional ist die Grafik 
aufgebaut. Jedes Objekt, das in dem drei Viertel 
des SVGA-Bildschirms bedeckenden Hauptfen- 
ster erscheint, besteht aus texturierten Polygo- 
nen. Durch die „Aufldsungsautomatik" soli 
ein Absacken der Framerate vermieden werden 
- mit bescheidenem Erfolg. Die Steuerung erfolgt 
vorzugsweise iiber die Maus: Die linkę Taste 
dient zum Untersuchen, Aufnehmen und Benut- 
zen von Gegenstanden, bei gedriickter rechter 
konnt ihr stufenlos die Blickrichtung andern, in 
Bewegung setzt sich der Raptor durch den 
gleichzeitigen Druck auf beide Tasten. us 



AUFLOSUNGEN 



Es gibt drei feste Auflósungsstu- 
fen, zwischen denen sich jeder- 
zeit wahrend des Spiels umschal- 
ten lalSt. Der vierte Modus ist fle- 
xibel: Steht der Spieler still, wird 
das Bild mit der hóchsten Aufló- 
sung berechnet. Bewegt er sich, 
schraubt die Automatik die Bild- 
qualitat herunter, um Rechenzeit 
zu sparen. Der Haken bei diesem 
Trick ist, daG er tatsachlich nur 
Bewegungen seitens des Spie- 
lers, nicht aber die von anderen 
Charakteren oder Mechanismen 
beriicksichtigt. Vor Geruckel 
bleibt ihr also nicht verschont. 
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Schade - aus diesem Spiel hatte 
ein kleines „Ultima Underworld" werden kónnen. Story, Puzzles 
und der generelle Look sind gefallig, aber leider vermiesen zu 
viele Schnitzer das Gesamtbild: Der SpielfluG ist dank des lahmen 
Grafiksystems selbst auf einem P133 furchtbar zah, alle drei Meter 
wird ein neuer Bereich nachgeladen. Viele Objekte wurden der 
Einfachheit halber nur von einer Seite texturiert, was die Kunst- 
ler dadurch zu kaschieren versuchten, daB sie diese in besonders 
finsteren Ecken verbargen. Griindlich den Bach runtergegangen 
ist die deutsche Synchronisation. Krampfhaft bemuhen sich die 
Sprecher, verschiedene europaische Akzente zu imitieren, doch das klagliche Ergebnis ruft 
nichts ais unverstandiges Stirnrunzeln hervor. Fiihrt man sich vor Augen, daB seit Beginn 
der Entwicklungsarbeit schon drei Jahre vergangen sind, stellt sich die Frage, warum 
Intelligent Games solche Fehler nicht konsequenter ausmerzen konnte - das Potential zum 
Action-Adventure der Oberklasse ware vorhanden gewesen. 



Name Awael'* Tear System 



DOS 



Genre . . . Mindscape/lntelligent G. 

Hersteller Action-Adventure 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 



Festplatte belegt 10 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 



Deutsch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 
minimal 66 



Englisch Grafik 63% 

Sound 47% 

Pentium SpielspaB 



empfohlen 


166 




Grafik VGA MidRes 


SVGA 






• 




Sound S'Blast GMidi 
• • 


CD-A. 
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Hotline:040/227 09 61 




Konsolengigant 
Sega schickt 
seinen in Ehren 
ergrauten 
Arcade-Veteranen 
jetzt auch auf 
PCs ins Rennen 




Direkt vom Automaten - bunt 
aber nicht sehr detailliert 
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USA 

Rfpwiting m Hare 




Bei jeder Zieldurchffahrt jubeln 
Zuschauer auf der Zielgeraden 



Spricht der Durch- 
schnittsami von pro- 
fessionellen Autorennen, 
so meint er hochstwahr- 
scheinlich die Indycar-Serie 
oder den NASCAR-Verband. 
Wahrend erstere sich am ehesten mit 
der Formel 1 vergleichen laBt, stellen die NAS- 
CAR-Rennen das amerikanische Pendant zum 
ITC dar: Hochgeziichtete Boliden mit serienna- 
hen Karosserien kampfen auf fast ausschliefilich 
ovalen Rundkursen urn Tausendstel Sekunden, 
ohne daB die Piloten einen Drehwurm bekom- 
men. Ais Sega im Jahre 1994 mit "Daytona USA" 
eine (nicht lizensierte) Spielhallen-Version des 
amerikanischen Rennzirkus' prasentierte, stand 
das Publikum Kopf. Der Polygonknaller bot eine 
bis dahin noch nie dagewesene Detailliebe und 
flutschte dabei dermaflen flussig iiber die Bild- 
schirme, daB es eine Freude war. Nachdem 1995 
die gelungene Konvertierung fur das hauseigene 
Konsolen-Flagschiff "Saturn"' abgeliefert wurde, 
erwartet nun PC-Rennfahrer die WIN95-Version 
der lautstarken Benzinverschwendung. 

Die Saturn- und PC- 
Versionen gleichen 
sich wie ein Ei dem 
anderen: Neben dem 
"Arcade Modę", also 
einer exakten Kopie 
der Automaterwersi- 
on, bietet "Daytona" 
fur zuhause noch den 
sogenannten PC- 
Mode. Beide Varian- 
ten lassen sich im 
Optionsmenu konfi- 
gurieren: Renndis- 
tanz, Schwierigkeits- 



grad und Starkę der bis zu 40 

CPU-Gegner stellt ihr hier nach 

eigenem Gusto ein. Seid ihr mit 

den Einstellungen zufrieden, 

wahlt ihr eine von drei Strecken 

(Easy, Medium und Expert) und ent- 

scheidet dann, ob euer Bolide iiber Automatik 

oder Handschaltung verfugen soli. Sitzt ihr dann 




einem die zahlreichen 
frenetisch zu 



Automatik oder Handschaltung? Das Eine 
ist bequemer, das Andere schneller 

endlich im Cockpit, sind euch gleich zwei Gegner 
auf den Fersen: eure computergesteuerten Kon- 
kurrenten und, in Form eines Countdowntimers, 
die Zeit. Wie in der Spielhalle iiblich, muBt ihr 
den jeweils nachsten Checkpoint erreichen, bevor 
der Timer Nuli anzeigt, um weiterhin im Rennen 
zu verbleiben. 

Der PC-Modus bietet neben der Moglichkeit, alle 
Strecken in Gegenrichtung zu fahren, bis zu funf 
Autos (in Automatic und Manuał -Variante), von 
denen ihr euch allerdings sechs erst durch Siege 
im "Hard"-Schwierigkeitsgrad erkampfen muBt. 
Fahrt ihr schlieBlich nach einigem Training neue 
Rundenrekorde ein, diirft ihr eure Leistung im 
Highscore-Menii fur die Nachwelt speichern. 
Eine Instant-Replay Funktion a la "BleifuB 2" 
werdet ihr allerdings vergeblich suchen. sg 




cna 



Dumm gelaufen: Anstatt dem 
Klassiker anlaBlich seiner WIN95-Premiere eine Generaluberho- 
lung zu spendieren, machte Sega weiter wie bisher und konver- 
tierte "Daytona" lieblos vom Saturn auf PC herunter. Keine gute 
Idee bei einem fast drei Jahre alten Spiel, das sich den direkten 
Vergleich mit Software-Perlen wie BleifuB 1 und 2 gefallen lassen 
muB. Denn hier sieht Segas Interpretation der NASCAR-Rennserie 
wahrhaftig alt aus: Gerade mai drei Kursę und maximal fiinf Boli- 
den, die sich im Handling kaum voneinander unterscheiden, stehen 
dem Hobby-Raser zur Verfugung. Schmerzlich vermi6t habe ich 
auBerdem einen "echten" Ligamodus und eine Car-Tuning-Option, mit der die Kisten 
vom Spieler auf die einzelnen Strecken angepaBt werden kónnen. Trotz dieser Mankos 
macht die (beinahe) hirnlose Raserei mit "Daytona" dank solider Grafik und fetziger 
Gerauschkulisse kurzfristig SpaS, legt Ihr jedoch Wert auf Spieltiefe und Langzeitmoti- 
vation fahrt lieber einen Bogen um den Oldie und besorgt Euch Virgins "BleifuB 2". 







Festplatte belegt 

RAM-Ausstattung .... 
Steuerung .... Tastatur 


Win'95 

25 MByte 

. .8 MByte 

, Gamepad 


Hersteller 
Preis 


Sega 

ca. 90 Mark 
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Extras 

Grafik 

Sound 

SpielspaB 
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DIE REALISTISCHE RENN-SIMU1ATI0I u li 

- ERST HEIM AUFSETZEN, 
k. DANN UOLLGAS GEBEN! 
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ARNING 



SIE BETRETEN DIE HOCHGESCHWINDIGKEITSZOt 



Haben Sie auch schon einmal dawon getraumt? Sie sit 
hinter dem Lenkrad eines 700 PS starken Stockcars. 
Langgezogene Kurve, 280 Stundenkilometer, qui " 
Reifen, Fahrzeuge links und rechts, vor und hinter 
Die kleinste Abweichung von der Ideallinie entscheidet 
zwischen Sieg und Niederlage. Das ist NASCAR Racing 2. 

In dieser Fortsetzung des Bestsellers NASCAR Racing 
erleben Sie atemberaubende Action und Geschwindigkeit, 
Oynamik und Power so unglaublich realistisch, wie es auf 
einem Computer noch nie zu sehen war! 

NASCAR Racing isl 0Hfei8ll von NASCV 



i Gestalten Sie Ihr Renneriebnis 
entsprechend Ihrem Fahruermbgen 

' Kopf-an Kopf-Rennen iiber Moi 
bis zu 8 Spielern via Netzwerk 

i . Ultraschnelle Echtzeit SVGA Gralik i. 
; phanomenale graf ische Wirklichkeitstre 

» Beobachter/Teamleiter-Sprechkontakt 
J Funktion 

%££ Uber 100 offiziell lizenzierte Features 



Egal, wie schnell Ihr Puls rast, wie sehr sich Ihnen die Kenie zuschniirt 
OK und Sie keine Luft mehr kriegen, Sie diirfen uje uergessen... 



i 
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Im Exklusiv-Verir al 






http://www.bomico.com 
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Internet: http://www.microsoft.com/games/hellbender/default.html 



HELLBENDER 




Nichts Neues von 
Microsoft im 
zweiten "Terminal 
Velocity"-Aufguft 



Sieht aus wie "Descent": 
Eine der Unterwelten 




U 



nd schon wieder bedrohen die unsag- 
bar garstigen Bions in ihrer Gier 
die 




Angrifff: Der gelbe Kasten 
markiert ein Missionsziel 



nach fremden Welten die gesamte 
menschliche Zivilisation. Haben baller- 
wiitige Kampfpiloten dem Treiben erst in 
"Fury 3" Einhalt geboten, so bringt Soft- 
waregigant Microsoft mit "Hellbender" 
bereits den zweiten Aufgufi des alten 
"Terminal Velocity"-Spielprinzips auf den 
Markt. Und das heifit: Ballern, was das 
Zeug halt. Von allen Seiten sttirzen sich 
nicht enden wollende Wellen von feindli- 
chen Raumschiffen auf ihr Opfer und 
bebarken es mit Lasem, Raketen und 
sonstigem Kriegsgerat; auch am Boden 

stehen bewaffnete Panzer und 
schicken ihre todbringende Bot- 
schaft in den Himmel. Die Gegner 
verhalten sich intelligenter ais 
noch in "Fury": Sie schaffen es 
immer wieder geschickt, sich an 
ihren Zieleń festzubeifien oder neh- 
men bei zu deftigem BeschuB 
ReiBaus. Am Spiel selbst haben 
sich nur Kleinigkeiten geandert: 
Wirkliche Auswirkungen hat ledig- 
lich, dafi die Missionsziele nicht 
nur durch eine Markierung im 
Cockpit angezeigt werden, sondern eine Kartę 
den Spieler mit genauen Koordinaten versorgt, 
was ein etwas planvolleres Vorgehen ermóglicht. 
Wenn sich schon spielerisch wenig tut, so wurde 
wenigstens die Technik ordentlich aufgemobelt. 
War "Fury 3" primar ein Demo fur die 
Actiontauglichkeit von Win95, so will Microsoft 
diesmal die Móglichkeiten seiner neuen "Direkt 
X"-Version zeigen. Speziell um zwei Komponen- 
ten aus diesem Paket geht es: "Direct 3D" und 
"Direkt Play". "Direkt 3D" ist eine erst kiirzlich 
fertiggestellte 3D-Schnittstelle, in die Beschleu- 




Multiplayer: Drei Netzwerk-Lewel sind eingebaut 



nigerkarten "direkt" eingreifen und fur etwas 
mehr Action auf dem Monitor sorgen, ohne dafi 
Besitzer herkómmlicher Grafikboards ganzlich in 
die Rohre schauen. Abgesehen davon, dafi die 
Unterwelt-Ebenen aufgewertet wurden und jetzt 
"Descent" bis zur Beleuchtung gleichen - sogar 
an den Fusionsreaktoren haben die Entwickler 
sich vergriffen - heifit das vor allem, dafi je nach 
Hardware Auflósungen bis zu SuperVGA mit 640 
x 480 Bildpunkten moglich sind; dann sollte aber 
neben einer Beschleunigerkarte auch ein schnel- 
ler Prozessor im Rechner werkeln. "Direkt Play" 
kennzeichnet die hinzugekommenen Multiplay- 
er-Eigenschaften: Ob Modem-, Netzwerk- oder 
Internetmodus, "Hellbender" vertragt sich mit 
allem gut, wird einheitlich konfiguriert und 
macht dem Gewirr um technische Einzelheiten 
weitgehend ein Ende. Bis zu acht Teilnehmer, 
jeder in einem optisch anderen Raumschiff, dur- 
fen in drei speziellen Multipłayer Lt veln gegen- 






einander antreten. 

Ordentlich aufgepeppt hat Microsoft die engli- 
sche Sprachausgabe: Die Computerstimme wird 
von Gillian Anderson gesprochen, der weiblichen 
Hauptdarstellerin aus den "X Files". ste 



^k ^k " ~— ^~- " Nichts Neues aus dem Hause 

_-ł Microsoft: "Hellbender" ist solide Action-Hausmannskost, die zwar 
r -<h^ zwischendurch mai an den Monitor fesselt, aber langfristig kaum 
iiberzeugt. Was zum Abreagieren in der Mittagspause geeignet 
ist, muB fast zwangslaufig ohne spielerischen Tiefgang auskommen 
und kann bei weitem nicht motivieren wie anspruchsvollere Pro- 
gramme; wer sich mit Titeln wie "Descent" oder diversen Welt- 
raum-Sims a la "TieFighter" beschaftigt hat, durfte sich von "Hell- 
bender" trotz der grólStenteils beeindruckenden Grafik schnell 
angeódet abwenden. Anders sieht es im Netzwerk aus: Hier ist 
weniger oft mehr und das Programm kann seinen einfachen Charme richtig entfalten, 
aulSerdem hat Microsoft sinnvolle Features wie die unterschiedlichen Raumschiffe ein- 
gebaut und obendrein interessant designte Multiplayer-Level spendiert, auch wenn es 
schon etwas mehr ais nur drei hatten sein durfen. Zunfttgen Netzwerk-Matches steht 
nichts im Weg, wahrend sich fur Solospieler genug interessante Alternativen finden. 




Name Hellbender 

Genre Action 

Hersteller Microsoft 

Niveau einstellbar 

Preis . . , ca. 100 Mark 

Spieler 1-8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 75 

empfohlen 133 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95, 

Festplatte belegt 40 MByte 

RAM-Ausstattung . . .min. 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras unterstutzt 3D-Karten 

Grafik 69% 

Sound 59% 

Spielspafi 




Demo auf 




DieAbo-Yorteile: 



yollig beguem 

Lieferung per Post frei Haus 



► 



nie etwas yersaum t 

Sie verpassen keine Ausgabe 

irre preiswert 

Sie sparen beim Abo iiber 10% 



Power Play-yoll om Limit 




Hotline: 69/9 50 81 20 




Ais das modernę 
Plastikgeld noch 
unbekannt war, 
gehorten vier 
prachtvolle Edel- 
steine zu den 
wertvollsten und 
wichtigsten 
Dingen, die ein 
Sterblicher 
besitzen konnte. 




Die Heimat der Hauptperson 
in der Ubersicht 




Echsen und andere Schleimer 
bewohnen das Nebelland 



Eins gleich vorweg: Wer bei "Fable" an Tierge- 
schichten aus romischen Tagen denkt, liegt 
falsch. Viel mehr handelt es sich bei Telstars 
erstem Adventure um ein normales "Point & 
Click"-Adventure im Fantasygewand. Wie jedes 
Land hat auch Balkhane seine Sagen, Legenden 
und Mythen. Vor Urzeiten stand die Menschheit 
unter der Herrschaft der Mecubarz. Vier mutige 
(und lebensmiide) Rebellen zettelten eine Ver- 
schworung an, nach dereń Ende Balkhane in vier 
Teile zerbrach und die Rebellen zu Monstern 
mutierten. Die Mecubarz verschwanden und 
wurden nie wieder gesehen. Jahrhunderte spater 
sollen die Ju wełen zuriickgebracht werden. Der 
Dorfalteste wahlt einen Jungen aus, dem die 
schwere Verantwortung aufgebiirdet wird, Balk- 
hane wieder zu vereinen. Quickthorpe, so der 
Name des jungen Helden, macht sich auch gleich 
auf den Weg. Damit der Humor nicht zu kurz 
kommt, gibts hie und ein paar Gags, iiber dereń 
Qualitat sich allerdings streiten laBt. So ver- 
gleicht sich Quickthorpe mit einer verstorbenen 
Pornogrofle, die durch extreme Korperteile 
beriihmt wurde. Auf seiner Reise durch vier 
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Unter Wasser nichts 
ais Sand und Fische... 




Landstriche, heiBt es ebenso viele Edelsteine ein- 
zusammeln und greuliche Untiere zu tóten. Die 
Ju wełen werden natur lich von genau von jenen 
Kreaturen bewacht, die fur den Ursprung dej 
Schlamassels verantwortlich waren. Der erste 
Edelstein, ein Smaragd, wird von einem iibel- 
launigen Eisriesen im Gefrorenen Land bewacht 
Im Land der Nebel gilt es, den Diamanten aua 
den Fangen des Schlangendamons zu entreifien, 
Den vorletzten Stein erhaltet ihr in der Ver- 
schlingenden Festung (Saphir), fur dereń Be- 
wachung eine medusenahnliche Damę sorgt, die 
keinen Humor versteht. Um den Rubin dem 
Land des Schattens zu entreiBen, mu!3 der Feu- 
erdamon der Holle drań glauben. 
Auch wenn es keine grafischen Sensationen zu 
sehen gibt, saubere Arbeit bietet "Fable" allemal. 
Das Spiel bietet durchgehend SVGA und ver- 
zichtet mit Ausnahme des Intros auf Rendergra- 
fik - was bei einem Fantasy- Adventure ja kein 
Nachteil sein mu!3. Stattdessen gibfs sehr detail- 
lierte handgezeichnete Hintergriinde. Dafi die 
Designer allerdings auf so anachronistische 
Techniken wie Color-Cycling (rotierende Farb- 

"^ Der Eisriese schmilzt wor 
Begeisterung iiber das heiBe Geschenk. 
Feuerdamonen leiden, wie andere Uólker, 
an einer todlichen Kryptonitaliergie. ▼ 
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Held Ouickthorpe und die Trommeln des Schlafes 






> 



Auf Juwelenja 




•^ Nach einer 
ordentlichen 
Portion Helden- 
fleisch wer- 
schwindet der 
Hai gesattigt. 
Gewatter Tod ist 
iiber Ouickthorpes 
friihen Besuch 
sichtlich erfreut. ▼ 




verlaufe) bei der Animation zum Beispiel von 
Fliissen zuriickgreifen muflten, stort ein wenig. 
Auch die Charaktere, mit denen sich der Held 
wahrend des Spiels auseinandersetzen muB, 
zeigen hie und da ein paar Gestaltungsschwa- 
chen, die allerdings kaum ins Gewicht fallen. 
Auch bei der Benutzerfuhrung ging Telstar eher 
traditionelle Wege. Der Mauszeiger lafit sich 
uber die rechte Maustaste in alle moglichen 
Funktionen (Sehen, Benutzen, Nehmen, Gehen) 
verwandeln. Das Inventory befindet sich in 
einem Extrafenster. Gegenstande, die sich in 
eurem Besitz befinden, werden in einem wei- 
teren Fenster vergróBert dargestellt, sobald 
ihr sie betrachtet oder manipuliert. Eine ahn- 
liche Funktion findet ihr auch bei manchen 
Gebauden, Objekten oder Personen. Dies erleich- 
tert das Gameplay erheblich. Gesprache mit 
Personen, die Quickthorpe im Lauf seiner Reise 
trifft, laufen per Multiple Choice ab: Der Com- 
puter gibt mehrere Antworten oder Fragen vor, 





aus denen ihr eine aussucht. Nach der Antwort 
des Gesprachspartners kommen meistens neue 
Fragen, bzw. Antworten hinzu. 
"Fable" gehort, wie bereits erwahnt, in jene Kate- 
gorie Adventures, die sich selber nicht allzu emst 
nehmen. Besonders der Held des Spiels scheint 
eine untrugliche Ader fur Galgenhumor zu besit- 
zen. Ob er nun blode Bemerkungen uber Tschno- 
byl oder Nacktbaden macht (?) oder ob ihm gera- 
de mai wieder ein Zauberkunststiick griindlich 
daneben geht - wer keinen allzu tiefsinnigen 
Humor erwartet, darf hie und da spontan drauf- 
loslachen. Gliicklicherweise stirbt der kleine 
Witzbold nicht allzu oft den Adventure-Heldent- 
od. Sollte er doch mai drań glauben - nicht ver- 
zagen, einen von acht Spielstanden laden. bru 



DIE J U WE LEN 




Der griine Smaragd bringt 
den Friihling nach Balkha- 
ne, tumdidumdidum: 
diamonds are a girls best 
friend... 




...Saphire bringen nicht nur 
LPs zum Schwingen, und 
der hóllische Rubin ist fur 
die Schatten zustandig 




Ewig lockt das Weib. LaBt 
die Finger won dieser Frau! 
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Telstars erstes Adventure bie- 
tet solide Arbeit mit kleinen Mangeln, ist aber technisch wie von der 
Story her ein wenig hinter derZeit, wirkt streckenweise uninspiriert 
und bietet dadurch selten mehr ais Durchschnittskost. Es fehlte 
mir ein wenig der ziindende Funke, das packende Moment, die 
Identifikation mit einem Helden, der so lebendig wirkt, dalJ man 
vergil$t, daS er ein Sprite ist. Deshalb steigt die Spielmotivation 
auch niemals so sehr, dali man solange urn den Computer 
schleicht, bis alle Ratsel gelóst sind. Genau das aber erwarte ich 
von einem wirklich guten Adventure. Die durchnittlichen Puzzles 
schwanken in ihrem Niveau zwischen "sehr leicht" und "angenehm schwierig". Bei 
einigen Charakteren und Puzzles wird man das Gefuhl nicht los, daB sie nur der Optik hal- 
ber eingebaut wurden. Ein Beispiel: der Drachenvogel auf dem groKen Platz im zwei- 
ten Land. Nach erfolgreicher Befreiung verschwindet er ohne Auswirkung auf die spateren 
Ereignisse. Gleiches gilt fur die leicht bekleidete Sirene. Ganz nett aber nicht brillant... 




Name Fable 

Genre Adventure 

Hersteller Telstar/Konami 

Niveau leicht 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 



System DOS 

Festplatte belegt . . .0.7-27,3 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras 

deutsche Sprachausgabe 



Deutsch Englisch Grafik 70% 

Sound 65% 

SpielspaB 



Spiel 
Anieitung 


• 
• 






Prozessor 


386 


486 Pentium 


minimal 
empfohlen 




• 

66 


SVGA 








• 


Sound 
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Internet: http://www.sega.com/segapc 




Der nachste 
Sega-Hit aus der 
Serie 'Was fur 
den Saturn gut 
ist, kann fiir 
PCs nicht 
schlecht sein." 



BUG! 



Fiir Segas 32-Bit-Maschine "Saturn" war 
"Bug!" bereits vor genau einem Jahr der Ren- 
ner: Die witzige Mischung aus 3D-Grafik und 
klassischem Jump'n'Run entlockte dem Tester 
unseres Schwestermagazins "Video Games", Kol- 
lege von Schweinitz, ein breites Grinsen und 
wurde mit satten 85% belohnt. Die dieser Tage 
erscheinende PC-Variante, mai wieder nur fiir 
Windows 95 und 3.1, bietet spielerisch eine 1:1- 
Umsetzung der Saturn-Variante. 
Ihr schliipft in die Rolle eines kleinen Bugs, sei- 
nes Zeichens Insekt unbestimmter Gattung aber 
mit Profession: Seine Kumpels werden bei Dreh- 
arbeiten von Cadavra, der bitterbosen Spinne 
aus dem Netz nebenan, gekidnappt. Das laBt 
sich unser kleiner griiner Freund naturlich nicht 
gefallen und macht sich auf, in sechs Welten a 
drei Level plus Obermotz 
nach seinen Freunden zu 
suchen. Jedes Level ist 
dabei eine eigentlich 
klassische Jump'n'Run- 
Ebene, die allerdings um 
die dritte Dimension, in 
diesem Falle nach "hin- 
ten" erweitert wurde. 
Sprungpilze, fliegende 




A Backdraft! Im Laua-Level 
werden Insekten gegrillt. 

Chaotisches Leweldesign in 
der Wiiste - da helfen auch 

die Wegweiser wenig ► 




Der Obermotz der Wasserwelt muB 
trickreich geschlagen werden. 
Mit dem Tennisschlager werden Fische 
auf die Krake geschmettert. 

Plattformen und Wandę, an denen ihr ais Insekt 
leicht hochkrabbelt, sorgen fur Abwechslung. Der 
Held bespringt angreifende Feinde wie Ninten- 
dos Klempner es erfand oder bespuckt dieselben 
nach Auffinden des passenden Extras. Dabei 
gibt es vier Spit-Waffen verschiedener Starkę 
oder Eigenschaft, die sich an meist versteckten 
Stellen der riesigen Level befinden. Doch Vor- 
sicht: Die zahlreichen Irrgarten sind allerdings 
nicht nur mit Feinden und Abgriinden, sondern 
auch mit vielerlei Bonuskristallen sowie Herzen 
und Biichsen mit Bug-Lebensenergiegespickt. 
Habt ihr in einer Welt 100 Bonuskristalle ge- 
sammelt, gibt es nach dem knackigen Obermotz 
die obligatorische Bonusrunde, im Falle "Bug!" 
ist das ein Libellenritt. 

Um die Saturn-Umsetzung an euren Rechner 
anzupassen, bietet Sega vier verschiedene Auflo- 
sungen von 320x200 bis 640x480 und einen ein- 
stellbaren Detailreichtum. Die ohnehin schon 
etwas klobigen Sprites werden dadurch jedoch 
nicht detaillierter. kn 
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Vor einem Jahr mag "Bug!" fiir 
Segas Saturn ja der Renner gewesen sein, auf dem PC wirkt es 
heute dank mittelmaBiger Technik und teils schlampiger Konver- 
tierung nur noch "nett". Die Level sind zwar schón groB und 
abwechslungsreich designt, aber "Bug!" ist und bleibt ein sau- 
schweres Hardcore-JumpnRun fiir Konsolen-Profis, das auf dem 
PC eigentlich nichts zu suchen hat. Nehmen wir zum Beispiel die 
Steuerung: Allein mit einem Vier-Tasten-Joypad ist "Bug!" gut 
spielbar, mit der Tastatur wird die Spinnenjagd sehr schnell unfair 
und uberfordert die Geduld des Spielers. Hinzu kommen klobige 
Sprites und die technisch seltsame Umsetzung, die das Spiel standig in differenten 
Geschwindigkeiten ablaufen laBt:: Ist kaum was auf dem Screen, geht's nicht flussiger, 
sondern einfach dreimal schneller zu. Spielerisch hatte „Bug!" mein zweitbestes Gesicht 
verdient, aber durch die schlampige Programmierungrutscht die Hupferei noch eine 
Stufe tiefer. Den 3D-Bonus hat "Bug!" jedenfalls verspielt. 



Name Bugi System Windows 3.1/95 

Genre Geschicklichkeit Festplatte belegt 10 MByte 

Hersteller SEGA RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau schwer Steuerung Tastatur, Joystick 

Preis . .' ca. 80 Mark Joypad 

Spieler 1 Extras keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch 


Englisch 






• 
• 


386 


486 
100 


Pentium 




• 


VGA 


MidRes SVGA 


• 


S'Blast 


GMid 


CD-A. 


• 




• 



Grafik 55% 

Sound 63% 

SpielspaR 
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Bevor die Veteranen jetzt wieder in zorniger 
Erregung zur Schreibfeder greifen: Auch die 
PP-Redaktion verbrachte dank „Bubble Bobble" 
so manche Nacht schlaflos - nur liegt das schon 
ein Jahrzehnt zuriick. In der Zwischenzeit hat 
das Jump'n'Run-Genre auf dem lange vernach- 
iassigten PC-Sektor weit modernere Vertreter 
hervorgebracht. Fiir die Nostalgiker unter euch 
ąuetschte Acclaim nun dennoch Umsetzungen 
des Spiels und seines Thronerben „Rainbow 




„R. I.": Die dicken Kinder won Landau 



Islands" auf eine CD. „Bubble Bobble" prasen- 
tiert sich grafisch beinahe identisch zur Amiga- 
version, der Soundtrack wurde leicht aufgewer- 
tet. Nach wie vor seifen die beiden Knuddeldra- 
chen Bub und Bob reihenweise bonbonfarbene 
Bósewichte ein und vertilgen punktetrachtige 
Kóstlichkeiten. Technisch mehr Aufwand wurde 
bei „Rainbow Islands" getrieben. Neben der Ori- 
ginalfassung gehort namlich eine aufgebohrte 
256-Farbenvariante zum Paket, das Spielprinzip 
blieb jedoch auch hier unangetastet. Ein feistes 
Bubchen kampft sich mit Hilfe seines tódlichen 
Regenbogens, der ihm auch ais Briicke dient, 
durch vertikal scrollende Plattformlandschaften 
und klaubt dabei so viele Leckereien wie móglich 
auf. Beide Programme stammen aus einer Ara, 
in der Highscores noch wirklich zahlten. Insofern 
ist es besonders argerlich, dafl die entsprechen- 
de Listę nicht auf der Festplatte verewigt wird. 
Leider kann das mehr (R.I.) oder weniger (B.B.) 
griuidlich entrostete Alteisen weder was optische 
noch was spielerische Abwechslung angeht, mit 
„Earthworm Jim" und Konsorten mithalten. us 



Name Bubble Bobble 

Genre Geschicklichkeit 

Hersteller Acclaim/Taito 

Niveau mittel 

Preis ca. 80 Mark 

Spieler 1 bis 2 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 25 

empfohlen 25 

Grafik VGA MidP.es SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 

System DOS 

Festplatte belegt 10 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung 

Tastatur, Joystick 

Extras keine 

Grafik 35% 

Sound 20% 

Spielspafi 



50°/c 







OkAy Soh 



Am Graben 2 92557 Weiding 
Tel. 09674-1279 Fax -1294 



1 942 Pacitic Air Wai DA 

AIV Networks DV 

A* 64D Lonflbow DV 

• Air Warrior 2 DV 
A W Tnlogy DA 

• American CMI War DA 

• Akia Pandora DV 
Ascendancy DV 
o r > Adv. Tactical Fi DV 
Baa Moja DV 
Baku Baku Animal DV 

• Baphomets Fluch DV 
Battlo Cruiset 3000 AD DV 
Banie Race DA 
Bioforge Classic DV 

• BlalluB 2 DV 

• Blood & Magie 

Boong DV 

• Bubble Bobble, DA 
Bundosliga M prot. DV 
Bundssliga Managoi 97 DV 



\l 



f: 



■ Ci vii War Oanaral DV 
Clilf Danger DV 
Close Combat 
Command * Conquer DV 

Ausnahrnejusland DV 

• C. * C./Alarmstu/e Roi DV 
Conque&I o. I New World 

■ Crusacier No Regret DV 

• Daggarlall DV 

• Das Hetagon Cartell DV 

• Daytona USA DA 
Deadalus Encounler DV 
Der Planer 2 DV 
Doi Piodujent DV 
Dar Reeder DV 
Deicent 2-Mis. Builder DA 

■ Destrucilon Darby 2 DV 

• Diablo DV 
Die Hard Tnlogy DV 
Die Fugger 2 DV 
Die Siedler 2 DV 

• Discworid 2 DV 

• Down in tha Dumps DV 
DSA 3-SchickBBlsklinge DV 
Earlh Worm Jim 1+2 DV 
Earthsiege I DV 
Ea-ihsioge 2 DV 
Eishockey Manager DV 
Elisabelh I, DV 

• Elk Moon Murder DV 
F I Manager 96 DV 
F 22 Lightning 2 DA 
Fantasy General 
Fi(a Soccer 96 



29 SC 

44.90 
78.90 
79.90 
87 90 
67.90 
7B.90 
55.90 
78 90 
75.90 
55.90 
75.90 
63 90 
67.90 
29.90 
56.90 
81.90 
46.90 
67.90 
22.00 

,. A 
61 00 
76 90 
78.90 
59.90 
72.90 
82.90 
29.90 
88.90 
82 90 
63 90 
74 90 
66 90 
75.90 
27 90 
69 90 
75.90 
22.00 
45.90 
75.90 
79.90 
76 90 
75.90 
68.90 
81.90 
69 90 

24 90 
64.90 

25 90 
75.90 
22 00 
65.90 
73 90 
69.90 
72.90 
65.90 
57 90 



rild Su 



B7 



DV 



Flottenmanóver 

Freddy Pharkas DV 

• FS 6.0 angl 

Gone Machino DV 

• Gene Wars DV 
Golden Gate Ktller 
•GrandPn>2 DV 
Greg Norman U.C Gol! DA 

• Hardlina DV 
Head to Head DV 
Mmd 

t Hugo 4 DV 

Iron Man/XO DV 

• John Madden 97 DV 
Kings O-uest 7 DV 



DV 75.90 Rab 



25.90 
92.90 
66.90 
72.90 
6590 
84.90 
48 90 

61 90 
28 90 
72 90 

62 90 
67 90 

63 90 
38.90 



SONY 

PlayStation 389.- 

ResidentEvil 84.90 



■ Lighthouse 

Links L5 

Little Big Adv Clas 

Lost Eden 

• Mad TV 2 

Magie Carpet Plus 

Manie Karts 



:i"g 



■ Master ol Anlaris 

• MDK DA 

Mega Pack 6 DA 

Mego Race 2 DV 

Missionl Cyberslotm DV 

• Monslar Truck DV 
Monimer 

M.P. Ritter der KokosnuO 

• Nascar Ftacing 2 DA 
NBA Uve 36 DA 
Need for Speed Special DV 
NHL Hockey 96 0V 

• NHL Hockey 97 DV 
Normality DV 



Ot(e 

• Olympic Games 
■ Olympic Soccer 

• Orion Burger 

• Panzer Dragoon 
Panzer General 2 
Piwa Connection 



87 90 
25.90 
82.90 

aa i 

29 90 
24.90 
73.90 
29 90 
35.90 
26 90 
82 90 
86.90 
78.90 
57.90 
77.90 
75.90 
61.90 
63.90 
74.90 
79 90 
78.90 
79.90 
76 90 
72.90 
82.90 
68.90 
68.90 
75.90 
75 90 
35 90 
22 00 



Ripper - Losungshoft DV 

• Risiko DV 

B Rash 0V 

Sam + Max DV 

• Schleichlahrt DV 
■ Sega Rally DA 
Shannara DV 

• Shattered Steel DV 
Shellshock DV 
Sileni Hunter DV 
Sileni Thunder IWin'96l DV 
Simon 1 .2 Power Ed DV 

• Sonic CD DA 
Space Bucks DV 
Space Hulk 2 IWIn'951 DA 
Space Quest 5 DV 



Star Trak:FinaT Unity 
Stonekeep 
Strikei 96 

• S TO.RM 
SU 27 Sukhoi 

• Syndicale Wars 
Synnergits-Close Up 



Che( 

Termmator-F. Shock DV 

■ Terror Tran DA 
TFX Eurotighter 2000 DV 

• The Darkening DV 
The Dig DV 

■ The Muppets Inside DA 
Themepark Cłassic DV 

■j, War DV 

Tietighter SVGA DV 

■ Time Commando DV 

■ Tomb Raider DA 

■ Toons truck DV 
Touche-5th Musketier DV 
Toshmden DA 

■ Tolal Contro! DV 

• Ultimata Mix DV 
Ultra Pack 2 DV 
Urban Runner DV 
US Navy Fighter Cl DV 
Virtua Fighter DA 
Vollgas DV 
Warcratt 2 Special Ed DV 

• White Lines DA 
llndyCar. SuperKarts, Grand 

Wmg C 3 Classic DV 

Wmg Commander 4 DV 

Worms DV 

- Remłorcment DV 

• Zork Nemesis 



BV 



56 90 
79 90 
77.90 
75 90 
59 "O 
35.90 
79.90 
75.90 
76.90 
75 90 
76.90 
69 90 
82 90 
52 90 
55 90 
63.90 

72 90 
25.90 
66.90 
69 90 
51 00 
66 90 

73 90 
66 90 

69 90 
71 90 
49 90 
75.90 
36 90 
82.90 
78 90 

70 90 
65 90 
29 90 

71 90 

73 90 
73.90 
69.90 
75 90 
68 90 
65.90 
46 90 
65.90 

78 90 
86.90 
29 90 
75.90 
34 90 

79 90 
64 90 
PriKl 

33.90 
78.90 
65.90 
34 90 
77 90 

74 90 



S..riilfr|ir.l'i 
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ine OKAY#LÓSUNGSHEFTE ab 9,90 



ndblasicr 16 pro Value Ed./IDE/pnp 
SoundhlustiT 32 PnP 
Soundbtoter AWE32 PnP 
Oravij Ulirisound PnP pro (Sondopreis) 

llrasound PnP 
Yamaha DB 50 XG 
\ .Mimlu SW 60 XG 
CH-Products. Pro Pedals 
CH-Producl.s: Flight Slick pro 
ORAVIS Gnp Gamę System + 
}RAVIS "Grip Pads" 



GRAV1S Analog pro iraasparenl 

GRAVIS Gamcpad pro 

GRAYIS Blackhawk 

GRAVIS Firebird 2 

Wingman EXTREME 

Microsoft Sidewinder 3D pro + Fury 

Thruslmasler Formuła T2 LcnkraJ 

Thrustmasler F 16 Flight 

Thrusimaster P 16 TQS 

Alpha Twin 

II V CO-56-E CD Rom 8x 



1^1 



49 
56 

56 
129 

85- 
99- 
230- 
235.- 
249- 
35.- 
185 



sse oder Slammkunden DM 6.50 • Nachnahme DM 9.90 (♦ DM 3. ZKgeb.) i Ausland VorausKa 

ACHTUNC: KEIN L.ideimcschaft. Abholuns bestellter Artlkel nach Verei 



MK-Computer (M.Ketzer) Hardware & Software Versand 

Frankfurter Ring 81 • 80807 Munchen • FAX 089 / 3594337 
S 089/35 95 105 • InterNet: http://www.mk-soft.com 



Alone in the Dark 1+2+3 


70,95 


Asterix - Die groBe Reise 


66,95 


Bad Mojo 


82,95 


Biing 


61,95 


Casar 2 


79,95 


Civilization II 


83,95 


Die Fugger U 


82,95 


Die Siedler 11 


72.95 


Fantasy Gerneral 


68,95 


Hugo 3 


64,95 


Kings Quest 7 


39,95 


MAG! 


73,95 


NBA Live '96 


79,95 


Phantasmagoria 


84,95 


Sharewarespiele 650 MB 


19,90 


Silent Hunter 


69,95 


S.T.R.O.M. 


79,95 


TFX 2000 Eurofighter 


84,95 


Wing Commander 4 


84,95 


../- 


72.95 


PC CD-ROM ..Sonstiees" 


10,00 


D-INFO 3.0 




D-INFO 2.0 


34,95 


D-PLZ 


9,95 


D-ROUTE 


19,95 


Teleinfo 2.0 „Neuauflage" 


29,95 






Action Games 


15,95 


Ballerspiele 


15,95 


Foto-CD Australien 


15,95 


Spiele Helfer (Codes, usw.) 


15,95 


Windows '95 Tools 


19,95 


Wirtschaftsspiele 


15,95 


InterNet CD (Tips+Tricks) 


9,95 


Netzwerk Shareware 


9,95 


Pinball Paradise 


9,95 


Telefax CD (Shareu aro i 


9.95 


HARDWARE + Zubehór 


49,00 


SIMM PS/2 4 MB EDO 




SIMM PS/2 4 MB 60ns 


59,00 


SIMM PS/2 8 MB 60ns 


75,00 


SIMM PS/2 8 MB 1 DO 


79,00 


SIMM PS/2 16MB60ns 


159,00 


SIMM PS/2 16 MB EDO 


169,00 


CPU iPentium 133 Mhz 


349,00 


CPU iPentium 166 Mhz 


679,00 


CD-Rohlinge CD-R 74 min. 


15,90 


NoName CD-Rohlinge 74 


13,90 


Disketten-Box 100 Disks 


9,99 


Computer-Maus 2 Tasten 


6,99 


Liefer- und Zahlunasbedinnuniien: 







Per Nachnahme zzgl. 9,50 DM Versandkosten. Per Vorkasse (BAR, Scheck) 
zzgl. 6,50 DM Versandkosten. Auslieferung in max. 7 Wcrktagen ab Lager. 
Fordem Sie unsere kostenlose Preisliste mit uber 1000 Artikeln an !! 
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http://www.sierra.com 





CIVIL 1AI AR GENERAL u 

krie 



Nach einem miB- 
gliickten "The 
Blue & The Grey" 
uberzeugen 
Impressions mit 
ihrem jiingsten 
Btirgerkriegs- 
Strategical 




Acht Schlachten des charismatischen Gene- 
rals diirft ihr entweder in einer Kampagne 
der Konfóderierten oder in 17 Einzelszenarien 
nachspielen, bei denen dann auch die Rolle der 
Nordstaatler ubernommen werden darf. Mit 
einer fest vorgegebenen Truppenanzahl begebt 
ihr euch aufs Schlachtfeld, Verstarkungen tref- 
fen sporadisch, aber historisch einigermaflen kor- 
rekt nach Beenden der Ziige von alleine ein. 
Selbst konnt ihr leider nicht bestimmen, welche 
der nur vier verschiedenen Truppenteile (Infan- 
terie, Kavallerie, Kanoniere und Scharfschutzen) 
im Nachschub enthalten sein sollen, von "Ein- 
kaufen" ganz zu schweigen. Die in Kampfen 
errungenen Bonuspunkte verteilt ihr vielmehr 
an rastende Einheiten, dereń Munitionsvorrat so 
wieder aufgestockt werden kann. Waffenpunkte 
verbessern das Arsenał eurer iiber die Runden 



Die Konfóderierten liegen vor Fredericksburg 



geretteten Soldaten. Dem Terrain kommt eine 
wichtigere Rolle zu ais in den meisten vergleich- 
baren Spielen. Fliisse sind echte Hindernisse, 
eingegrabene Einheiten sind klar im Vorteil. 
Nach einem Vorrucken durch 
den Wald sind eure Mannen 
erstmal gehorig erschopft. 
Werden sie in diesem 
Zustand angegriffen, sind 
hohe Verluste zu erwarten. 
Ein durch Niederlagen 
gesunkener Moralwert 
kann durch einen fahigen 
Kommandeur wieder erhoht 
werden, fliehende Truppen 
lassen sich unter Einsatz 
von Bonuspunkten eventuell 
wieder reformieren. In der 
Kampagne feuert ihr zwi- 




Kurze AUl-Clips illustrieren die Kampfe 

schen den Szenarien unfahige Anfuhrer. Bei 
Gefechten werden kurze, abschaltbare AVI-CUps 
aus Historientag-Videos abgespielt, die sogar mit 
dem gerade kampfenden Truppenteil uberein- 
stimmen. Nach dem Scharmutzel berichtet ein 
Textfenster iiber dessen Ausgang. Wie gut es 
euren Leuten noch geht, laBt sich an einer repra- 
sentativen Darstellung in der Menuleiste ausma- 
chen. Neben Gesundheitsbalken werden dortj 
auch Verletiungen bis hin zur Amputation 
drastisch dargestellt. Nur etwas umstand- 
&Bl . lich mit einem Blick auf die winzige Uber- 1 
sichtskarte konnt ihr feststellen, welche I 
Einheiten noch zu ziehen sind und 
■\ welche bereits ihre Bewegungspunk- 
te verbraucht haben. 
Aus urheberrechtlichen Griinden 
enthalt leider nur die amerikanische 
Version dieses Spiels einen Multime- 
dia-Teil, in dem in sehr ansprechender 
Form iiber die geschichtlichen Hinter- 
griinde dieses gerne bemiihten Krieges 
aufgeklart wird. fh 





can* 



Wenn plótzlich jede halbwegs "strategietaugli- 
che" Firma ihre Version eines Civil-War-Spiels abliefert und sich das 
auch noch alles (bis auf lnteractive Magie!) im gleichen Bewer- 
tungsspektrum abspielt, stellt sich bei der potentiellen Kaufer- 
schaft langsam Verwirrung ein. Impressions schaffte es nach dem 
grandiosen "Caesar II" ein weiteres Mai, ein grundsolides Pro- 
dukt fur Sierra abzuliefern. In dieser Ausgabe treffen sich zufallig die 
beiden Highlights der Strategicals zu diesem Thema: Wer die 
Gewichtung auf Spieltiefe und historische Genauigkeit legt, wird bei 
SSIs "Age Of Rifles" bestens bedient. Wenn ihr allerdings eine 
ansehnliche Grafik in Kombination mit einem leicht iiberschaubaren Spielprinzip, das auch 
Anfangern einen schnellen Zugang ermóglicht, fur das Nonplusultra haltet, solltet ihr 
Sierras "Civil War General" den Vorzug geben. Denn bei keinem schauen Truppen (fur 
die es bei Flucht, Verletzung und Feuerbereitschaft verschiedene Hexfeld-lcons gibt), 
Landschaft und Menuleiste besser aus. 



Name Ciwil War General 

Genre Strategie 

Hersteller Impressions/Sierra 

Niveau einstellbar/leicht 

Preis . .' ca. 100 Mark 

Spieler bis 2 (Modem) 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen • 

Grafik VGA MidP.es SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



System Win 3.1. Win'95, 

Festplatte belegt 4-160 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 65% 

Sound 72% 

SpielspaB 




tm 






http://www.grolier.com 



♦ T e S T * 



TERROR T.R.A.X. 



Wenn die Schatten langer werden und aller- 
lei garstiges Gemonster durch die Gassen 
kriecht, ist Showtime fur "T.R.A.X.". Hinter dem 
Kurzel fur "Tracę, Research, Analyze, Xtermina- 
te" verbirgt sich ein iibercooles Parchen, das ihr 
uber ein wirt uelles Interface getrennt yonein- 
ander befehligt. Die beiden schnuffeln wie wei- 
land Scully & Mulder hinter ubernaturlichen 
Bosenwichten her, bevorzugt hinter filmblut- 




Was so sehr nach armem Opfer aussieht, 
springt euch gleich an die Kehle 




splatternden GroB- 
stadtvampiren. Wah- 
rend eine hoffnungs- 
los verwackelte Hand- 
kamera im MTV-Stil durch allzu finstere Kulis- 
sen schusselt (spart Dekoration und suggeriert 
Spannung), murmelt einer eurer Ghostbuster 
englische Lonely-Hero-Kommentare im Off dazu. 
Eure geradezu ubermenschliche Aufgabe besteht 
darin, an insgesamt etwa 40 bis 50 Schlusselstel- 
len per A oder B-Taste (!) zu entscheiden, wie die 
dusteren farbreduzierten Quicktime-Filmchen 
weitergehen sollen. Seid Ihr nicht schnell genug, 
trifft der Computer die Entscheidung, gemaG 
Murphy immer die falsche. Bemerkenswert ist 
auch die Zwischenspeicherfunktion: Per S-Taste 
durft Ihr nur einen einzigen Spielstand festhal- 
ten, was Sackgassen besonders zum Vergniigen 
macht. Jetzt mai ehrlich: Statt dieser drei-Stun- 
den-Mogelpackung gibfs furs gleiche Geld fiinf- 
mal Kino, einen Monat "Premierę" oder minde- 
stens zehn Splattervideos aus der Videothek - in 
zehnmal besserer Bildąualitat! hu 



Name Terror T.R.A.X 

Genre Interactive Movie 

Hersteller Grolier 

Niveau viel zu leicht 

Preis 49,95 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 33 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 

System Win 3.1/Win 95 

Festplatte belegt 5 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur 

Extras keine 

Grafik 43% 

Sound «5«/o 

SpielspaB 

16% 



The Ultimate Strategy Gamę! 



U.S. Orie- Version mit Vttr Guide 



0911 - 3 937 937 JSSZ, 



Mm 

UlhHour 
Ufcrtfc 

AH-64D Longbow 

ttmTifiaer 

Aicadc Amerika 

Aaicts Tcars 

Ucbomnt Minii 

Halik Arom Tosfamdcn 

Btafuss2 

Cmlization 2 

Comm. A Cooper 2 

fooini.* Corejnrr 2 

Crasader No Regrel 

Oboli 2 

rłtoentonn Wm 95 

Daaaerfall* 

Diabolo* 

Die H«rd Trilogy 

DtmeCIty 

Dungean Keeper * 

Kirthrtunn lim \&2 

F-22LW3IBW2* 

FI Manager 96 

Fantasy General 

Fń Socccr 96 

Fonauła l Grand Prta 2 

Fonauła I Grud Prti 2 

Frankenstein 

Gibrłd knteht 2 

Ualdca Gatc Killer 

HRanal 

Hm) 

Hugo 4 

Kmgdom of Magie 

Unds of I.orc 2 * 

LiriHhousc 

UnksLS 



DV 69.95 
DV 69,95 
DA 72,95 
DV 79.95 
DA 89,95 
DV 79.95 
DV 79.95 
DV 79,95 
DV 69.95 
DA 69.95 
DV 89.95 
EV 79,95 
DV89.9S 
DV 69.95 
DV 79.95 
DV 89,95 
DV 89.95 
DV 89.95 
DV 89,95 
DV 49,95 
DV 89.95 
DV 69.95 
DV 89.95 
DV 79.95 
DV 69.9S 
DV 69.95 
DV 98,95 



Martmi Racing DV 29.95 

Mecapadc 6 DA 89,95 

M.eji acr 2 DV 59.95 

Myst DV 79.95 

NBA JAM DV 79.95 

NBA Live 96 DV 89.95 

Nred tor Spad Sp«.Ed. DV 84,95 

NHL-Hockey 96 DA 89.95 

Nonnahty DV 79.95 

PBA Bowling (Win 95) DA 59.95 

Pnyateer The Darkenlne DV 89.95 



RacSx 

Rebd Assault 2 

Ketum Fire (Win 95) 

Riddlcof Master Lu 

Rippcr 

RoadRHd 

SrtiaUen Ober kiv« 

Sdilcichfahrt 

Shell Sbock 

SUenOfanter 

Sileni Steel 

SUait Thunder 

Skimny 

Space Marincs 

Star Wars CoUcction 

EV»9,95 Siarlłahtrt 3W» 

DV 89.95 Syndicale 2 Wars 

DV 89,95 Terminator Futurę Shock 

DV 69.95 Tern Non 

DV 69.95 TFXEF2000 

DV 79,95 TheDfe 

DV 69.95 Tnne Cornmando 

DV 79.95 Urban Ruruwr 

DV 89,95 Warhammer 

DV 89.95 ŁUS 

DA 98,95 Zorck Nermsis 



DA 59.95 
DV 79.95 
DV 79.95 
DV 89.95 
DV 89.95 
DV 69,98 
DV 39.95 
DV 79.95 
DV 79.95 
DV 79,95 
DV 49.95 
DA 79.95 
DA 59.95 
DV 69,95 
DV 59,9 



SCENARIOMANIANUKE IT! 
500 Levd rur DN Neriwerk 
fgilt von CD łpłabar nur 29,95 



SUPERFUN 
Oba 925 l*veb tor C«m. * Caaqcr, 
N«d lor So«d (5 Enra-Tnaskal, US- 
Nmy Kłbla.WraH 1 4 Warcraft 2 
Sanaly. Sidłały 2000, NHA-Ijve 95. 
Mech Warner 2 aa* 19.90 



SIJPERDEVILS 

Zbu*.4 E*t«% Mapa. Sao* 
m.JCh.a« fi* Cmaafi— 2, 

roo.)«m<l * Cancaaer 1 * I 

nur 24,95 



ULTRAPACK VoŁ 2 

ErlcbaM Monak. Pak CjtyCkaiła. 
rkrodc dca 20 lahrbamłatti. (rotar 
AutaUai Dauochlani MTSO mań 
OaM. JD-WotouniuphaKT, ADAC 
9|>aii>ł AKo 96, Borna Cootral 2 
Mjujjp Kwahatudw. Locua Orgmńia 
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l^tS-BOOTMANAGER 2. 1 
Zeta Bdrtetowrstamf «uf dna 
DV 79,95 H.fllerocteUct..naT 39,88 

DV 79.95 
DV 89.95 
DA 79,95 
DV 89,95 
DV 79,95 
DV 79,95 
DV t>9,9S 
DV 69,95 
DV 74,95 
DV 89,95 



Albion 

Alien Logic 

Atlas 

Colony Wars 

Cybetu 1 

Das schwara Auge 

Dayof Tentaclc 

Der Scelenturm 

Descert 

DE5X:ENT2 

Die Hflhlenwelt Saea 

Die SiecBer 

DnudcrKirkcI 

Dunscoo Master 2 

titten der &dc 

i.\ncmc 1'mhall 

Fadc to Black 

Gabncl ICrńeht 1 

Ciabncl Knieht 2 

HandofFatc 

urn 

High Octanc 

Inferao 

Isnar3 

Jaggcd Alliancc 

FCmgOuest 1-6 

KingOHest7 

Kyrindli I 



DV 49,95 

DA 29.95 

DV 39.95 

DV 49.95 

DV 39,95 

DV 29.95 

DV 29.95 

DV 39,95 

DA 29,95 

DV 59,95 

DV 29.95 

DV 39.95 

DV 49.95 

DV 49.95 




MYSTICGAMESEiŚENBAHNStRASSE5 72461 AL.BSTADT 
Fu: 07475 / 67 10 



Vm*aitekSon: 

07432/99114 



Poker Party CDV 
Populous A Powcrmonger 
PrteuiRaee 
Prisoner of Ice-tLós 

DV 29,95 Privateer & Mission 

DA 39.95 RebdAsuiiit 

DV 29.95 RebelAssault 
Shadow Caster 
Simon the Sorcerer 1 
Simon the SoroTW 2 
Slipsteream 5000 
SpaceOuest 6 
SSN-SeawoB" 
Star Crnnder * Speccb 



DV 29.95 
EV 49,95 
DV 29.95 
DV 2ftfl5 
DV 29,95 
DV 39,95 
DV 39.95 
DA 49.95 
DA 69.95 
DV 49.95 



DA 59,95 
DA 29,95 
DA 29,95 
DV 49,95 
DA 29.95 
DV 29.95 
EV 19.95 
DA 29.95 
DV 39,95 
DV 59,95 
DA 29.95 
EV 49.95 
DV 39.95 
DV 28.95 



Siar Trek N.G Techn Man EV 79,95 



MmicnMiiwcir 

System Shock Enhancrd 



DV 29,95 Terminal Velociry 



lopansjebol des Monats 

RAYMANdt 

nur 39,95 



UlUe Bis ,\dvmture DV 39,95 
LordsofMidaight DV 59,95 

Magie Carpet & DaU DV 69.95 
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Master of Magie 
Mec* 



Migot* Magie 3 
Mońko Islam) 1 



Wir miinii Losunem zu 

lasl allenSpielcn uh 1 2 951 IM Monkey Islam) I 
EroUc Sotiwarc auf AiirraKe | M.mkc> Island 2 
NHL-Hockev 

Nocrropons ted. Uh. DV 29,95 



DV 39.95 

DV 29.95 

DV 19,95 

DV 29.95 

DV 29.95 

DV 39,95 



Prrisllslr tui Sonv anibrdmi 



TopGunEhcAtWIH 

Tonns Pasage 

Tumcan2 

Ufo * Master of Orion 

Ultima 7 cotnplctl 

Ultima Underwcfid I .* 2 

US^ayfflsIitohid.fclris. DV 39,95 

Wmg Coninander 3 DV 39.95 

Wlzardry 647 DV 39.95 



DV 29.95 
DV 39.95 
DA 39.95 
DA 49,95 
DV 49,95 
DV 59,95 
DV 49,95 
DV 49,95 
DA 39.95 
DA 39.95 



1942 Pacific Ań War 

Acnof the Deep 

Amberslar 

FSurrdng Sleel 2 

Butntimc A Audio CD 

Der Schatz im Silberscc 

l-3ile 2. Nomad' Humans 

Eve of BrtioUhT 3 

Gabriel Krnght 

HandofFatc 

Ishar I 

Ishar2 

l.ordsoflhe Rcabn 

Menzoberanzan 

Rise oftlic Rut mi s 1 

Shadowcaster 

TIEFighter 

Vc i] of Darknes 



DA 

ov 

DV 

D\ 

DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 

HA 

DA 

DV 
DA 

DV 



39.95 
39,95 
29,95 
49.95 
29.95 
29.95 
39.95 
49.95 
29.95 
29.95 
|4 K 
19.95 
49.95 
39.95 
29,95 



DA 19,95 
DA 39.95 



Flieht Stick Pro CH 
Gravis Analog 
Grav!s Analoq Pro 
OravisGame Pad 
Thrustmaster GP1 l^nkrad 
Sidcwindcr Pro A Fury 
Wmgnian Exrreme 
wtngiuan Warrtoł 



129.95 

39.95 

49,95 

39.95 

189.95 

99^5 

89.95 

149.95 
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Internet: http://www.vie.com 



Ein Spiel wie eine 
feurige Italienerin: 
temperamentvoll, 
bildschon aber 
nicht immer ganz 
einfach 




Nach mehreren Kollisionen 
ist dieser Horizon am Heck 
ziemlich beschadigt und wird 
dadurch etwas langsamer 




Ein Radiance-Gleiter im 
nachtlichen San Francisco 





Schóner 



Die schlechte Nachricht: Das Bleifuss-Pro- 
grammierteam Graffiti existiert nicht mehr. 
Die gute: Sie haben sich einfach in Milestone 
umbenannt und unter dem neuen Namen zum 
zweiten Mai ein State-of-the-Art Rennspiel hin- 
gelegt. Nachdem sich der erste Teil ein Jahr lang 
- nicht zuletzt wegen des sehr humanen Preises 
von ca. 60 Mark - hervorragend verkaufte, leg- 
ten sich die Italiener um Chef Antonio Farina 
herum erneut machtig ins Zeug. Absolut heraus- 
ragendes Merkmal ist die unserer Meinung nach 
bisher beste optische Prasentation dieses Spiel- 
jahrgangs, was wir auch prompt mit dem ersten 
Grafik-Neunziger 1996 belohnen. Der Reihe 
nach: Wahrend "Bleifuss" an "Daytona USA" und 
"Ridge Racer" angelehnt war, holten sich die 
Designer diesmal ihre Inspiration teilweise von 
"SEGA Rally". Das heiBt, dal3 die vier verschie- 
denen Fahrzeuge diesmal nicht relativ satt auf 
der StraBe liegen, sondern schon bei kleinsten 
Kursanderungen anfangen zu driften. Dennoch 
behalt man seinen Boliden standig unter Kon- 
trolle, da gefiihlvolles Gegenlenken jederzeit 
móglich ist und auf diese Weise noch so manche 
drohende Kollision in letzter Sekundę vermieden 
werden kann. Damit die buntlackierten Autos 



DIE STRECKEN 




Die Cockpit-Perspektiue sorgt ffiir die 
intensiwsten Eindrticke won der Strecke 

die sechs Kursę, die recht unterschiedliche 
Anforderungen an das Fahrverhalten stellen, , 
uberhaupt optimal bewaltigen konnen, befindet 
sich im Bleifuss-Universum seit neuestem auch 
eine Garage. Tuning tut auch dringend not, da: 
mit der vorgegebenen Standardeinstellung hóch- 
stens in der ersten der vier Ligen ein Blumentopf 
zu gewinnen ist. Kleines Beispiel: Mit einem fur 
die Schweiz optimal hergerichteten Nebula ent- 
schwindet in Kolumbien die Konkurrenz schon 
nach wenigen Kurven am Horizont. 




England 
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High-Speed-Geraden tj 




und 180 Grad-Keh- I 
ren wechseln sich 


-'.':fw '^-'"^^rJnS^.jr,. 


hier standig ab, gar- 


:£m£ 1 



niert von einem gewaltigen Sprung iiber 
ein Steinbruckchen. Oft hangt dichter Nebel 
iiber der Strecke, was die Sache nicht ver- 
einfacht. Ideale Wagen: Nebula, Spark. 

Agypten 

Grafischer Hóhe- 
punkt von Bleifuss 2 
ist die an vielen anti- 
ken Sehenswiirdig- 
keiten vorbeifuhrende Sandpiste. Hóchste 
Konzentration erfordert die abschlieGende 
Besichtigung eines Bazars bei uber 170 
km/h. Passendes Fahrzeug: Horizon. 




San Francisco 

Nicht so doli ist die 
USA-Strecke. Im 
SVGA-Modus baut 
sich die Grafik so 
spat auf, dafc man standig das Gefuhl hat, 
uber eine Kuppe zu fahren. Baustellen behin- 
dern zusatzlich den flielSenden Verkehr. Eine 
gute Wahl sind Spark und Radiance. 

Finnland 

Einen heiften Ritt im 
kalten Norden ver- 
sprechen die tiicki- 
schen Schneehugel 
und ultrascharfen Kurven. Der maBige 
Schwierigkeitsgrad fiihrt zu haufigen Posi- 
tionskampfen. Mit Nebula oder Horizon liegt 
man hier richtig. 





Schweiz 

Die Heimat von 
Heidi besucht ihr 
auf dieser abwechs- 
lungsreichen aber 
nicht gerade leichten Strecke. Das einzige 
was stórt, ist der penetrante Hubschrauber. 
Immerhin hat man hier mit jedem (gut ein- 
gestellten) Fahrzeug eine faire Chance. 

Kolumbien 

Hammerhart. An- 
ders kann man den 
Schwierigkeitsgrad 
dieser Dschungelpi- 
ste nicht beschreiben. Wahrend man selbst 
permanent gegen irgendetwas knallt, flit- 
zen die Gegner wie auf Schienen um die 
Biegungen. Ideale Wahl: Spark. 




Hotline: 40/391 00 60 
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Naturlich ist auch der Hubschrauber wieder mit won der Partie 



Prinzipiell blieb das System der mehrere einzel- 
ne Meisterschaften umfassenden Competition 
zwar gleich, allerdings ist es jetzt nicht mehr 
nótig, auch in den Einzelrennen mindestens 
unter den ersten drei zu landen. Aus gutem 
Grund: War beim ersten Teil erst die Profiliga 
halbwegs herausfordernd, so scheint diesmal 
schon der zweite Wettbewerb schier unuber- 
windlich. Die Gegner fahren am Limit und 
machen zudem kaum Fehler. Wurde die Meister- 
schaft nach hartem Einsatz dennoch gewonnen, 
gibt es zur Belohnung ein schickes Siegesfoto mit 
leichtbekleideten Madchen. Dali die Mannschaft 
von Milestone was von 3D-Grafik versteht, zeigt 



sich sprichwortlich in jedem Bildschirm. Die 
Strecke wird anhand eines verkleinerten Poly- 
gonmodells vorgestellt, selbst das Hauptmenii 
besteht ausschliefilich aus dreidimensional auf- 
gebauten Kórpern. 

Der Netzwerkmodus muBte etwas Federn lassen. 
Zwar ist der Unsinn verschwunden, dafi ein Fah- 
rer mit 320 km/h auf dem Tacho auf seinen Vor- 
dermann aufholt, der laut Geschwindigkeitsan- 
zeige mit 340 km/h unterwegs ist, dafiir kónnen 
jetzt hóchstens noch vier Piloten mitmischen. 
Quasi ais Entschadigung kann jetzt auch auf 
Rechnern ohne Verbindung zur AuBenwelt via 
horizontral geteiltem Splitscreen ein Duell 
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Was fur eine Grafik! Welch ein Fahrge- 
fiihl! Die zwei bei einem Rennspiel mit Abstand wichtigsten Kri- 
terien hat Graffiti, pardon, Milestone einfach perfekt hinbekom- 
men. Die verschiedenen Strafienbelage haben deutliche, gut nach- 
vollziehbare Auswirkungen auf das Fahrverhalten. Mit dem zur 
Strecke passenden, herrlich texturierten 3D-Boliden ist es ein leich- 
tes, zentimetergenau an einer Felswand entlangzudriften, ohne 
sie zu touchieren. Vor allem aber die grandiose Optik macht rich- 
tig siichtig. Jeden Tag eine kleine Dosis Bleifuss 2, und schon bin 
ich mit mir und der Welt zufrieden. Zwar fordert die Pixelpracht 
logischerweise ihren Hardwarepreis, aber meiner Meinung nach ist der SVGA-Modus 
selbst bei Highcolor erstaunlich flott, wie ein kurzer Ouercheck zu "Grand Prix 2" zeigt. 
Sicher hat der Schónling auch ein einige vermeidbare Schwachen, dennoch steht ganz 
klar fest: Bleifuss 2 lóst seinen eigenen Vorfahren ais Referenz bei den Arcade-Racern ab 
und kann wohl hóchstens durch den eigenen Nachfolger vom Thron gestoBen werden. 
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FUHRPARK 



Nebula 

Sieht dem Honda NSX sehr ahn- 
lich. Vierradantrieb, liegt sehr 
ruhig und satt auf der Strafte, ist 
allerdings auch etwas trage und 
eignet sich deshalb eher fur 
Strecken, die wenig scharfe Kur- 
ven aufweisen. 




Spark 

So eine Art Mazda MX-5 mit 
Hardtop, sehr wendig, reagiert 
prompt auf Lenkbewegungen. 
Obwohl nur mit Frontantrieb aus- 
geriistet, kommt er selbst auf 
Schnee halbwegs gut zurecht. 




Radiance 

Der klassische 911er Porsche ist 
dank des Heckantriebs ein richti- 
ger Zappelphilipp. Giert nach 
Kurven, ubersteuert jedoch sehr 
leicht, ist dafiir aber auch auf den 
Geraden sehr schnell. 




Horizon 

Dem Toyota Supra nachgemacht. 
Ebenfalls Allrad, trotzdem etwas 
nervóser ais der Nebula. Ideales 
Auto fur Agypten und andere 
kurvige Strecken ohne Asphalt- 
belag. 
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DIE WERKSTATT 



- Lenkung: eine groBere Zahl (rechts) erhoht den 
Lenkausschlag, macht den Wagen aber auch nenroser. 

- Brem sen: Stellt ihr sie auf 5, packen sie fester zu, das 
Auto bricht dann allerdings auch leicht aus 

- Reifentyp: Meistens sind Sommerreiffen iwar die richtige 
Wahl, trotzdem aufpassen: mit den ffalschen Reifen ist ein 
Rennen namlich schon so gut wie werloren 

- Beifendru ck: einffache Faustregel; je barter der StraBen- 
belag, umso bober (weiter rechts) sollte der Lufftdruck sein 

- Federn: Je barter die Federn sind, umso besser die 



Kurvenlage. Ist der Kurs recht bucklig, sollten sie jedoch 
mehr in Richtung weich (links) gestellt werden 
- Speichern: VergeBt ihr dies, sind die ganzen 
Einstellungen wieder futsch 



HARDWARE 



Modus: 



empf. Rechner. 



VGA/256 Farben 486/100 

VGA/65000 Farben Pentium 90 

SVGA/256 Farben Pentium 133 

SVGA/65000 Farben Pentium 200 




In der Wiederholung kann 
man sein Rennen nochmal 
begutachten, inklusiwe 
irrer Kamerawinkel 



gewagt werden. Beibehalten wurden neben dem 
Meisterschaftsmodus auch das "Single Race", 
also ein einzelnes Rennen auf einer (fast) belie- 
bigen Strecke und der Kampf gegen die unerbitt- 
lich tickende Stoppuhr. Wer mag, kann hier die 
Anzahl der Runden auf "unendlich" stellen und 
so den Rest seines Lebens BleifuB spielend ver- 
bringen. Neu sind dagegen verschiedene Wetter- 
verhaltnisse: Vor allem in England 
nebelt es oft, manchmal ist iiber 
eine Strecke bereits die Nacht her- 
eingebrochen. Zuriick zur Grafik. 
Móglich sind vier verschiedene 
Modi, VGA und SVGA, jeweils 
unter 256 oder 65000 Farben. Dazu 
kommen dann noch drei unter- 
schiedliche Detailstufen, so dali auf 
jedem Rechner ab einem 486/66 das 
Renngeschehen flussig ablauft. Bei 
unserer Testversion war iibrigens 
auBer ein paar Effekten keinerlei 
Soundkulisse enthalten, in der 
Endversion sorgen aber 8 Audiotracks und ein 
das Renngeschehen kommentierender Sprecher 
fur stimmungsvolle Akustik. Die entsprechende 
Wertung liefern wir im nachsten Heft nach. mg 




Bei einem Flug immer darauff achten, daB 
die Rader beim Absprung gerade stehen 




Der Splitscreen erinnert an alte "Lotus 2"-| 
Zeiten, allerdings ffehlt der Distanzmesser 




Nach dem Gewinn der Meisterschaft 
ffolgt dieses schicke Polygonbild 
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Im Rennen urn den Titel "schónster 
Arcade-Racer" geht BleifuB 2 (wie schon sein Vorganger) klar ais 
erster iiber die Ziellinie. Was hier an Grafik, Tempo und Action 
geboten wird, diirfte in nachster Zeit kaum zu toppen sein: Die 
Strecken begeistern mit ihrer verschwenderische Liebe zum 
Detail, die Motoren dróhnen und die Reifen quietschen, dafS es 
eine wahre Freude ist; wer braucht da noch eine Playstation? Die 
Tuningoption wirkt auf den ersten Blick vielleicht aufgesetzt, spa- 
testens in der zweiten Liga jedoch sind ohne aufgemotzte Schlit- 
ten keine Blumentópfe mehr zu gewinnen: Die Computergegner 
fahren namlich urn Welten besser ais in BleifuB 1. Und doch konnte Milestones jiing- 
stes Produkt mich nicht vollstandig iiberzeugen: So wurde z.B. die Zahl der Spieler im 
Multiplayer-Mode auf vier reduziert, und im Fuhrpark befinden sich nur noch vier Boli- 
den, von denen zwei sich verdammt ahnlich sind. Sei's drum: BleifuB 2 ist die neue 
Referenz fur actionlastige PC-Rasereien und darf in keiner Spielesammlung fehlen. 



Name BleifuB 

Genre Rennspiel 

Hersteller Milestone/Virgin 

Niveau schwer 

Preis . '. ca. 80 Mark 

Spieler 1 bis 4 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System DOS 

Festplatte belegt 40 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Extras 

Modem-/Netzwerkoption 

Grafik 90% 

Sound . nicht woli testb. 
SpielspafJ 










LINKS LS selzf neue Mafistabe in der 
Sportsiinulatioii: 

• Bis zu 16,7 Millioneii Farben 

• Auflosung his zu 1600 \ 1200 Bildpunkteu 

• Viii 3 kom ple tlen Kursen 

• Turniere mit his zu 8 Spielcra 

Kompatibel mil alhn LINKS SVGA-Go1fkursen 
(iolfcn Sie mit Arnold Palmer! 




PC PLAYER 1 0/96 

..Dunin (liirflc r/ń? Konl.iirrrnz 
cin paar Jahre zu hnabbern 
haben: LINKS LS isi die neue 
Golf-Rcferp.hz." 

PC GAMES 1 0/06 94% 
„LINKS LŚsieht alhs, 
kann nlles. weifi attes ..." 
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ACCESS 

SOriWARC INCOKPOKAItO 



gidos 



Suttwaie © 19% Access Software Lid. Ali rights resen/ed. The image of Big Bertha on the front is used with permission of Callaway Golf Big Bertha is a registered ttademark of Callaway Golf. TrueMotionw is a registered ttademark of The Duc 

r -,„r. n i:^»t«PflmFinnsiNTFftAfTIVF Ipi/pikiwnstr ■>•! ??7fi1 Hmnbuia 



> 






http://www.novologic.com 



Mit F22 nimmt 
Novalogic im 
Kampf um 
die Flightsim- 
Krone DlDs 
Eurofighter 
ins Visier. 



Im Tiefflug 

wirken die 

Boden- 

texturen 

reichlich 

pixelig 



F22 



LIG HU 

AufSen hui,ii 



Lange Zeit war es verdachtig ruhig um die 
Erfinder der legendaren "Voxelspace"-Engine. 
Nachdem vor knapp einem Jahr der leicht ange- 
staubte "Hokiim" aus den Novalogic Hangars 
rollte, begann sich die Flightsim-Fangemeinde 
schon Sorgen um die Schdpfer von "Comanche" 
und "Armored Fist" zu machen. Jetzt melden 
sich die Amerikaner gleich dreifach an der Simu- 




lationsfront zuriick. Ihr Arsenał: "Armored Fist 
2", "Comanche 3" und der Dauerbrenner unter 
den Zukunftsjagern, die "F22 Lightning II". Ais 
erstes Mitglied dieser Troika laflt Novalogic jetzt 
die Lightning auf darbende Joystick-Piloten los. 
SchlieBlich ruhen auf dem fur DOS program- 
mierten Spiel im Hause Novalogic grofie Erwar- 
tungen: Keinen geringeren ais DIDs "Eurofigh- 
ter" soli der amerikanische Zukunftsjager ais 
Referenzsimulation ablósen. 
Wie bei Flightsims inzwischen iiblich, erwarten 
euch nach dem (recht durftigen) Intro im Haupt- 
menu drei Betatigungsfelder: Multiplayer, Cam- 
paigns und Quick Missions. Im Kampagnen- 
Modus sucht ihr Euch ein schmissiges Callsign 
aus, und schon gehfs los. Die vier Feldziige bie- 
ten storymaliig wenig Neues: Vom durchgeknall- 
ten Drogenhandler mit Privatluftwaffe iiber den 
irren Diktator, der Israel ausradieren will, bis zu 
reaktionaren Russen, die die UdSSR reetablieren 
wollen, werden hier alle bekannten Feind-Ste- 1 
reotypen der PC-Fliegerei aufgefahren. Beendet 
ihr eine Campaign erfolgreich, setzt es einen 



DIE WAFFENSYSTE ME DER F-22 




Neben verschiedenen Luft-Luft-Raketen und 
zwei neu entwickelten Luft-Boden-Waffen, wer- 
den nach und nach auch bestehende Waffen- 
systeme fur die F-22 adaptiert. Dazu gehóren 
die Anti-Radar-Rakete vom Typ AGM-88 HARM 
und vermutlich auch die bewahrte AGM-65 
Maverick. 

M61 A1 20mm Kanone: Ais Bordwaffe wird 



ger aber in aller Bereichen ubertreffen und 
definitiv iiber Schubvektorsteuerung verfu- 
gen. Die Vorschlage fur die Nahkampf-Rakete 
der Zukunft kommen sogar aus Europa. 

AIM-120 AMRAAM: Mittelstrecken-Luftab- 



W 



W. 



die F-22 iiber eine verbesserte Version der 
M61A1 Vulcan verfugen. Diese aus den 50er 
Jahren stammende Waffe beruht auf dem 
Gatling-Konzept, das bedeutet, dafc sechs 
Laufe an der Patronenkammer vorbei um eine 
gemeinsame Achse rotieren. Die verb'esserte 
und leichtere Version hat eine Kadenz von 
6.600 SchuG pro Minutę. 

AI M-9X Sidewinder (ASRAAM): Der offizi- 
elle Nachfolger der Sidewinder-Serie jagt im 

Moment nur auf dem Papier hinter den Fein- 



den her. Konkrete Daten oder Informationen 
liegen noch nicht vor. Sie wird ihren Vorgan- 



wehrrakete mit einer effektiven Reichweite 
von 20 Meilen. Ihre "Fire & Forgef-Tauglich- 
keit gibt nicht nur der F-22 ein enormes 
Angriffspotential bei Luftangriffen. Eine einzi- 
ge AMRAAM kostet den amerikanischen 
Steuerzahler ubrigens 386.000 US Dollar. 

JDAM (Joint Direct Attack Munitions): Die 1000 
Pfund schwere Submunitionsbombe ist die im 
Moment einzige Bodenangriffswaffe der F-22. 
Sie enthalt entweder infrarot oder akustisch 
gelenkte Minibomben, die Ober dem Ziel 
abgeworfen werden. Die Bombę selbst verfiigt 
iiber einen GPS (Global Positioning System) 
Lenksystem, das in der endgiiltigen Version 
aus Kostengrunden eventuell durch einen NR 
(Imaging Infrared) Suchkopf ersetzt wird. 
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Hotline: 02408/94 00 
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Eine Staffel worwitziger Fulcrums ffliegt in ihr 1/erderben... 



Orden vom Oberkommando, und schon gehfs 
weiter zum nachsten Feldzug. Cutscenes, oder 
detaillierte Missionbriefings gibt es ebensowenig 
wie einen Waffenscreen: Ihr mul3t euch mit den 
vorgegebenen Waffensystemen zufriedengeben. 
Einmal im Cockpit angekommen, verwohnt F22 
des Spielers Auge mit einigen der schónsten 
Landschaften seit "EF2000". 
Kurioserweise basiert die in F22 eingesetzte Gra- 
fikengine erstmals nicht auf den Voxelspace-Rou- 
tinen, sondern - ganz traditionell - auf einer rein 
polygonalen Umgebung. Und die kann sich dank 
fotorealistischer Texturen wirklich sehen lassen: 
In kiihleren Regionen gibt es schneebedeckte 




Missile Launch! Die AMRAAMs sehen 
eher nach Sparrows aus. 




Unser Wingman zer- 
legt einen russischen 
Bomber mit seiner 
Bordkanone. 



F-22-LIGHTNING 



Ais direkter Nachfolger der F-15 
wurde die F-22 hauptsachlich fur 
Luftkampfe konzipiert. Allerdings 
wird die Lightning, ahnlich wie 
die F-15E Strike Eagle auch 
Bodenangriffe durchfiihren kón- 
nen. Ais das erste Serienflug- 
zeug uberhaupt, wird sie iiber 
Vektordusen verfiigen. Das Ver- 
fahren erlaubt es, den Abgas- 
strahl um bis zu 20 Grad abzu- 
lenken. Anders ais die deutsch- 
amerikanische Koproduktion X- 




31, kann die F-22, wie auch die 
Su-37, den Strahl nur in einer 
Achse umlenken. Da bei der 
Konstruktion auch eine geringe 
Radarsignatur gefordert wurde, 
werden alle Waffen in internen 
Schachten mitgefuhrt. Zwar ste- 
hen auch vier Hardpoints unter 
den Fliigeln zur Verfugung, an 
denen jedoch (laut Jane's) nur 
externe Tanks befestigt werden 
kónnen. Im Moment befindet 
sich das Programm noch in der 
Testphase. Erste Fluge von end- 
gultigen Produktionsmaschinen 
sind fur Mai 1997 vorgesehen. 
Auf PCs fliegt der Vogel freilich 
schon seit geraumer Zeit: Fast 
jede Flightsim mit Future-Touch 
lieft uns bereits lange vor Lock- 
heeds Testpiloten mit dem Wun- 
derding aufsteigen. Zu den 
bekannteren Programmen mit 
F22-Beteiligung gehoren: 
"T.F.X.", "Strike Commander" 
und "Jane's ATF". 



i 



• 




Fliegt ihr in dieser Hóhe 
ohne Radar, entdecken euch 
die SAMs erst sehr spat. 



P-38-LIGHTNING 



Der namentliche Vorganger der 
F-22 war die ebenfalls von Lock- 
heed gebaute P-38. Sie war der 
einzige amerikanische WK II- 
Jager, der vor dem Ausbruch 
des Krieges entwickelte wurde 
und bei Kriegsende noch immer 




im Dienst war. Die zahlreichen 
Versionen bewahrten sich in 
allen Zonen, in denen die Ame- 
rikaner anzutreffen waren. Zu 
den Aufgaben der P-38 gehór- 
ten Bomber, Jager-, Geleit- 
schutz-, Aufklarungs- und Rake- 
teneinsatze. 




Bridge ower troubled water: Selbst Bodenziele sind vor der F22 
nicht sicher. 




Eure eigenen Waypoints kónnt ihr leider 
nicht setzen. 

Berggipfel zu bewundern, in Thailand breiten 
sich unter euch riesige Regenwalder aus. Die F22 
wurde ebenfalls mit viel Liebe zum Detail gestal- 
tet, so bewegen sich z.B. die Klappen und Ruder 
entsprechend eurer Flugmanóver, und die metal- 
lene AuBenhaut glitzert realistisch im Sonnen- 
licht. Die gegnerischen Maschinen allerdings 
miissen ohne derlei Beiwerk auskommen und 
sehen im Yergleich zur Lightning recht sparta- 



Das Attack-MFD: Hier gibfs Inffos su 
potentiellen Zieleń und euren Bordwaffenl 

nisch aus. Apropos Feinde: Im Gegensatz zul 
EF2000 befinden sich in den ausgedehnten Ein-I 
satzgebieten jeweils nur Flugzeuge und BodenJ 
objekte, die direkt mit eurer Mission zu tunl 
haben. Zu entdecken gibt es hier also nicht allzul 
viel. Durch die Auslegung der F22 ais BVR-I 
(Beyond Visual Rangę) Abfangjager kommt esj 
also recht haufig vor, dali ihr eure Mission ml 
kiirzester Zeit abschlieBt, ohne auch nur einenl 




Red Heat: Ais Gegner bieten sich ffast ausschlieBlich 
Maschinen der ehemaligen UdSSR an 




on* 



Ginge es allein um die Grafik, ware F-22 nicht 

nur der Jager der Zukunft, sondern auch die Simulation der 

Zukunft. Selbst "EF 2000" sieht gegen Novalogics ATF-Version 

alt aus. Leider verhindert der (leider) authentische Waffenmangel 

gróGere Abwechslung bei den Missionen, obwohl mit vier Feld- 

ziigen fiir geniigend Ouantitat gesorgt wurde. Besonders Boden- 

angriffe leiden ausgesprochen stark unter diesem Manko. Der 

Abwurf eines einzigen Bombentyps und das ganzliche Fehlen von 

Luft/Boden-Raketen wie der Maverick, wirken sich leider starker 

ais erwartet auf den SpielspafJ aus. Einige Schónheitsfehler stielien 

mir besonders libel auf: Die Waffen fallen alle aus einem Schacht, anstatt aus drei ver- 

schiedenen - das mag ich mir ja noch gefallen lassen - aber daB die Sonne verschwindet, 

sobald der Pilot iiber der Wolkendecke fliegt, verwundert dann doch etwas. Trotz allem 

ist "F-22 Lightning II" eine Empfehlung mit Nachbrenner an all diejenigen, die schon 

"Jane's ATF" und "U.S. Navy Fighter" verschlungen haben. 




INFOGRAMES 



INMENT 




Du bist Jagdpilot gegen Kesh Rans' Kampfgeschwader in den unwirklichen Schluchten des 
Mars, ais eine vóllig neue Gefehr aus der unendlichen Tiefe des Alls die Zukunft des 
gesamten Universums zu vernichten droht. 




8 bizarre 3D-Wetten 



Eine unerbittliche Schlać 



yp-j? 



Unglaubliche Gegner 
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Atemberaubende Geschwindigkeit 



Geschicklichkeit 



stay alive 
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ENTERTAINMENT 
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Cleared for Takeofff. Auf zu neueun 
Heldentaten... 




Das beruhmte 360° Hals- 
gelenk im Uirtual Cockpit. 



SCHNITZER 



Hier eine kleine Auswahl der 
zahlreichen Schónheitsfehler der 
von uns getesteten Version von 
"F22": 

• In den AuRenansichten aller 
Fremdflugzeuge fehlen die Trieb- 
werksgerausche. 

• Euer Autopilot laSt die Light- 
ning "stallen". 

• Euer Wingman weigert sich zu 
landen, auch wenn ihr schon 
lange am Boden seid. 

• Das Programm informiert euch 
nicht uber eure Befórderungen. 

• Sobald ihr uber den Wolken 
fliegt, verschwindet die Sonne 
vom Bildschirm. 



Die F 1 6 "Fighting Falcons" fliegen erf reulicherweise (fast) immer 
auf eurer Seite. 



Gegner zu Gesicht bekommen zu haben. Geht es 
jedoch gegen Bodenziele, sieht die Sache schon 
anders aus: Da die F22 lediglich liber freifallende 
Bomben verfiigt, miiBt ihr euch euren Zieleń bis 
auf wenige Meilen nahern, um einen erfolgrei- 
chen Bombing Run durchzufuhren. 
Wem eine kornplette Campaign zu stressig ist, 
der greift auf die "Quick Mission"-Option zuriick. 
Hier kónnt ihr alle 29 Kampagnen-Missionen 
einzeln anwahlen oder euch in den fiinf "Quick- 
Missions" mit der Bedienung der F22 vertraut 
machen. Habt ihr bereits alle Auftrage durchge- 
zockt, laBt euch der Mission-Builder freie Hand 
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beim Design eigener Einsatze. Die Multiplayer- 
Option schliefllich unterstutzt neben "Direct Con- 
nenct" und Modemverbindung auch IPX-Netz- 
werke, iiber die ihr euch mit bis zu sieben Gleich- 
gesinnten verbinden lassen kónnt. Neben der 
klassischen Deatchmatch-Variante kónnt ihr 
Multiplayer-Missionen natiirlich auch im Coop- 
Mode spielen; hier stehen alle menschlichen Pilo- 
ten auf der selben Seite. Die Bedingungen fur 
Multiplayer-Kampfe werden ubrigens ganz 
demokratisch nach dem Mehrheitsprinzip festge- 



Per Mausklick basteln wir uns eine neue 
Mission. 

legt: Jeder Teilnehmer gibt seine Wiische beziigJ 
lich Einsatzgebiet, Waffenvorrat, etc. an, und difl 
Rechner zahlen die Abstimmung aus. F22 wartej 
mit drei Auflósungsmodi und drei Detailoptionei 
auf, mit dereń Hilfe ihr das Spiel an eure Rechl 
nerkonfiguration anpassen kónnt. Neben dei 
beeindruckenden SVGA-Option steht euch klas] 
sisches VGA und eine Mid-Res-Auflósung in 40(j 
mai 300 Pixeln zur Yerfugung. 
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Auf den ersten Blick protzt "F22" mit (fast) foto- 
realistischen Welten, einem exzellentes Fluggefuhl und anspre- 
chender Prasentation. Haben sich die ersten Begeisterungsstiir- 
me gelegt, entpuppt sich die Lightning II aber ais Langweiler inklu- 
sive grober Schnitzer im Detail. Die vier Campaigns prasentieren 
sich lieblos, ohne jeglichen Cutscenes. Ein Bewaffnungsscreen 
fehlt ebenso wie ein Object-Viewer oder eine Móglichkeit, den 
Schwierigkeitsgrad nach Gusto einzustellen, Die F22-Welten sehen 
zwar atemberaubend aus, wirken aber vóllig steril, da sich in ihnen 
nur Objekte befinden, die unmittelbar mit unserer Mission zu tun 
haben. Erschwerend kommt hinzu, dali die F22 zu "gut" ist, um eine echte Herausfor- 
derung fur den PC-Kampfflieger darzustellen: Die meisten Gefechte spielen sich im BVR- 
Bereich ab, Dogfights haben Seltenheitswert. Grund fur mein freundliches Gesicht ist 
der Netzwerkmodus, denn hier lauft F22 zu Hóchstformauf: Im Campaign-Modus jedoch 
stiirzt die Lightning im Vergleich zum "Eurofighter" gnadenlos ab. 



Name F-22-Lightning System DOS 

Genre Flugsimulation Festplatte belegt . .17,9-41,6 MByte 

Hersteller .Novalogic/Electronic Arts RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau mittel Steuerung Maus, Tastatur, 

Preis . \ 100 Mark Joystick 

Spieler 1 bis 8 Extras . . .Netzwerk, (Null-)Modem 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 



386 



486 
100 
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Pentium 



Sound . . . 
SpielspaB 



.84% 
.56% 




Get Rej\dy to Survive 
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[ WINDOWS 95, DlRECTX • Ta RC3 U N-TECH Nd LOGIE ] 
[ AUFLDSUNGEN VON 640 X -4SD BIS 7 ZBO X 1 OZA, TAUSENOE VON FAR0EN J 

f 25 Mecsa-Missionen u/s/d Level-Ed/tdr J 
f B/s złj S -Spieler im Netzwerk oder uber Internet ] 
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Windows 95 CD-ROM 
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Internet: http://www.bungie.com 
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MARATHON 2£ 



Der Mac-Kult 
jetzt auch fiir 
Win95: SciFi- 
Actionadventure 
von Bungie 




Einsatzplanung an einem 
der Stationsterminals 



Auffwendige Kampfszenen 
mit den Pfhor; links der 
Radar, Feinde leuchten rot 



Der Austausch von Spielen zwischen PC- und 
Applewelt gleicht einer EinbahnstraBe: 
Wahrend die Hersteller IBM-kompatibler Pro- 
gramme ihre Werke immer ofter fiir den Mac 
umsetzen, haben Produkte aus der Gegenrich- 
tung fast schon den Seltenheitswert von Geister- 
fahrern. Mit „Marathon 2" findet jetzt ein Pro- 
gramm seinen Weg in fremde Rechnerwelten, 
das unter den Apfelmannchen ais der Kult 
schlechthin gilt: Dieser zweite Teil der „Mara- 
thon"-Serie von Bungie Software, im Untertitel 
„Durandal" genannt, treibt Besitzern mit dem 
Obstlogo auf der Hardware allein schon bei 
Namensnennung Tranen der Riihrung in die 
Augen. Das Programm hat den gleichen Status 
wie bei PC-Usern die Werke von id Software. 




Hauptgrund fiir den Kult ist die ausgefeilte 
Atmosphare im Spiel: Mitten im jahrhunderte- 
langen Kampf der Erdlinge gegen die dreiaugi- 
gen aufJerirdischen Pfhor erwacht der Held nach 
langer Zeit im Tiefschlaf auf einem Raumschiff 
der Aliens, wird auf den feindlichen Planeten 
gebeamt und bekommt 
dort per Funk von Vor- 
gesetzten den ersten 
Auftrag: Ein Gebaude 
mufi gesprengt werden. 
Alles weitere ergibt sich 
von seibst. Schon auf 
den ersten Blick wirkt 
"Marathon 2" wie das 
Geschwisterchen von 
Origins "CyberMage". 
Grafikstil und Szenario 
sind jeweils Mischungen 
aus Fantasy, SciFi und 
den Cyberspace-Storys von William Gibson. Auch 
das Gameplay deckt sich weitgehend: Im Vorder- 
grund steht jedesmal eindeutig die Action, erst in 





In Marathon geht es haufig unter Wasser, 
hier wird der Held angegriffen 



CD-I 

AH-64 

AH-64 

Anvil ot 

ATFAdv 

Azarel 1 

Baku B 

Baphor 

Battle I 

BlerfuB 

Bleifufi 

Boong 

Botsoci 

Caesar 

Civi!iza 

Ciwil W 



zweiter Linie spielen Adventure-Puzzles eine E£( 

Rolle. Soweit alles bekannt, aber "Marathon 2" ^w 

bietet einige interessante Ansatze: Die Welt _ 

wirkt lebendiger ais in den meisten PC-Spielen, L ^ 

weil sich um den Spieler herum allerhand tut. So Comm; 

ist es durchaus beeindruckend, wenn sich in comm 

brenzligen Situtationen Helfer aus dem Orbit, ^"^ 

die sogenannten BOBs, auf den Planeten beamen Cranici 

und dem Spieler gegen die Aliens helfen oder cybena 

sich Schlachten liefera, in die der Spieler nicht Dagger 

Dsrk6r 
eingreifen muB, sondern sich im Gegenteil lieber Dasscl 

aus dem Geschehen heraushalt. Recht entschei- R!!T n 

dend sind z.B. sogenannte Terminals: Auf diese Deadlin 



^T^Ti 



Eigentlich wollte ich mir das 
Lastern iiber Macs verkneifen, aber die Versuchung ist einfach zu 
groB: Was ist an Bungies SproB so toll, daB ganze Heerscharen 
von Layoutern und Werbegrafikern beim Stichwort "Marathon" 
in Verziickung geraten? Zwangslaufig drangt sich der Gedanke 
auf, daB ebenso, wie unter den Blinden der Einaugige Kónig ist, ein 
mittelprachtiges Mac-Spiel (das noch dazu die scheinbar uber- 
machtige PC-Konkurrenz bislang ausschloB) Balsam auf der von 
schrumpfender Bedeutung ihrer Lieblingskiste geplagten Apple- 
Seelen bedeutet. Von aktuellen 3D-Grafikorgien verwóhnte PC- 
Besitzern entfleucht beim Anblick der "Marathon"-Welt hóchstens ein mudes Lacheln. 
Wer Programme dieser Richtung mag, hat langst "CyberMage" durchgespielt und will 
sicher nicht freiwillig in den sauren Apfel beiSen. Auf der Habenseite verbucht das 
Geschehen um die Pfhor-Kriege lediglich seine uberdurchschnittlich spannende und 
packende Handlung sowie die packende Atmosphare. 



Name Marathon 2 

Genre Action/Adventura 

Hersteller Bungie Software 

Niveau mittel 



Preis 



Spieler 1 bis 



Computer kann der Spieler zugreifen und wich- 
tige Infos aus den Archiven der Aliens abfragen, 
erhalt Anweisungen von seinen Arbeitgebern im 
Orbit und erfahrt viel iiber die jeweiligen Plane- 
ten. Technisch prasentiert sich das Programm 
praktisch genauso wie auf dem Mac, grafische 
Unterschiede sind fast nicht festzustellen. Die 
Raumlichkeiten sind dreidimensional, wahrend 
Personen und Monster aus sparlich animierten 
Bitmaps bestehen. Auf die Dauer sehr nervig ist 
das langsame Tempo des Protagonisten, der sich 
bewegt, ais hatte er Valium geschluckt. Sprach- 
ausgabe ist eher selten, die meisten Infos| 
bekommt der Spieler iiber die Terminals in oerPro 
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in den fi 

Die Har 
Destruc 
Diaboto 
Die Fug 
Die Siei 
Die Sie 
Discwo 
Discwo 
Dungeo 
Earth S 



lic 

Bk 
Da 
De 

Dis 
Fic 

on 

Ris 
ScI 
Se 
Tor 
To< 

!!l 



System Win'95 

Festplatte belegt 25 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 



100 Mark Joystick 



Deutsch 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



386 



VGA 

• 

S'Blast 

• 



486 
66 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



Extras keine 

Grafik 52% 

Sound 46% 

SpielspaB 



MidRes 



GMidi 




£ 

Earthwi 
Elisabel 
F1 Man 
Fantasy 
Fifa Soc 
Firefigh 
Rottenr 
Rugsim 

Ver 

Beir 
Furt 



BSUS 
2QfQEdS£nl 

kfistenlosjL 




Wesel 



Nur in 

46485 

Óffnungszeiten: 

KeTtTcLUB! 

Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen 



CD-ROM 

AH-64Longbow 

AH-64Missiondisk 

Anvil of Dawn 

AFAtoTacticalFighter 

Azarel Tears 

8aku Baku 

Bapłwmets Ruch 

BaWelsle3 

BWuB 

BteifuB2 

Boong 

Botsoccer 

Caesar 2 

Mization 2 

M War General 



DV 79,99 
DV i.V. 
DV 69,99 
DV 79,99 
DV 69,99 
DA 54,99 
DV 69,99 
DV 39,99 
DV 49,99 
DVx54,99 
DV 49,99 
DV 54,99 
DV 74,99 
DV 79,99 
DV 79.99 



CD-ROM 

Flugsimulator6.0 

Formuła One GtPrbc 2 

Gabriel Knigt 2 

Gene Maschine 

GeneWars 

Golden Gate Killer 

Hard Linę 

Hind-Kampthubschc 

Hugo 3 

Hugo 4 

Hugo Screensaver 

IM1A2-Abrams 

JaggedAlliance2 

LandsofLore2 



EVx99,99 
DV 89,99 
DV 77,99 
DV 69,99 
DV 79,99 
DV 69.99 
DV 59.99 
DV 74.99 
DV 64,99 
DVx67,99 
DVx34,99 
DV 89,99 
DV LV 
DAx89,99 



Bestell-Telefon: 

Tel.: (02 81)9 52 98-0 
Fax: (02 81)9 52 98-10 



Command & Conquer 

Comm.&Conq.Data 

Comm. & Conquer 2 

CorąestolNewWorld 

Creep Night - Flipper 

Cronicleo t.Sword 

Cmsader No Regret 

Cyberia2 

Daggertall 

Darker 

OasschwarzeAuge3 

Dawni.LDamps 

DaytonaUSA 

Deadlme 



DV 79,99 Ughthouse 

DV 24,99 LinksLS-Golf 

DVx89,99 Manie Karts 

DV 78,99 Martini Racing 

DA i. V. Mechwarrior2 

DV 74.99 Mechwarrior2Data 

DV 64,99 MegaPack6 

DV 69,99 MegaRace2 

DV 69.99 MbsioiiForceCyberslorrnDV 74,99 

DA 74,99 Monster Truck DVx69,99 

DV 39.99 Myst DV 64,99 

DVx69,99 NBALive96 DV 79,99 

DVx69.99 NeedforSpeedEditJon DV 79,99 

DV 39,99 NHL Hockey 96 DV 79.1 



DV 79,99 

DA 89,99 
DA 29,99 
DV 24,99 
DV 74,99 
DV 39,99 
DV 79.99 
DV 54,99 



Hm 
MECA-Knuller 

lieferbar ab Kowember 

BleifuG 2 
Daytona USA 
Destruction Derby 2 
Discworld 2 
Flottenmanóver 



Orionburger 

Risiko 

Schleichfahrt 

Sega Rallay 

Tomb Raider 

Toonstruck ' 

!!Unbedinqt yorbestellen!! 



54,99 
69,99 
69,99 
74£9 
69,99 
69,99 
69,99 
6939 
69.99 
59,99 
69,99 



DerProduzent 

DiegroBeSchlacht 

indenArdennen 

Dte Hard Trilogy 

Destruction Derby 2 
Oaboło 
DieFugger2 
DteSiedler2 
DleSiedler2DATA 
Discworld 
Discworld 2 
Dungeon Keeper 
Earth Siege 2 



DV 74,99 

DV 69,99 
DV 74,99 
DVx69,99 
DVx79,99 
DV 74,99 
DV 69,50 
DV LV. 
DV 74.99 
DVx74,99 
DVx74,99 
DV 79,99 



NHLHockey97 
Normality 
Olympic Soccer 
Orionburger 
Pandora Akte 
Panzer Dragon 
PGATourGolf96 
PGATbur Golf 96 Data 
Ptiantasmagoria 
Phantasmagoria 2 
Pole Position 
Powerplay Hockey 
Pray for Death 



DVx74,99 
DV 74,99 
DA 67,99 
DVx69,99 
DV x74,99 
DVx69,99 
DA 79,99 
DA 3459 
DV 79,99 
DV LV. 
DV 69,99 
DAx59,99 
DVx39,99 



Handleranfragen 
ernifonscHt! 



a 



EartfiwormJiml + 2 DV 64.9 



Bsabeth 1 
R Manager 
Fantasy General 
Ha Soccer 96 
ftóight 

Roltenmanóver 
Rugsimulator5.1 



DV 69,99 

DV 69.99 

DV 69,99 

DV 59,99 

DA 59,99 
DVx69,99 

DV 99,99 



Privateer2/Darkening 


DV 79,99 


ProPinballtheWeb 


DA 49,99 


Realms o. f. Haunting 


DV LV. 


Rebel Assault 2 


DV 79,99 


Riddle ot Master LU 


DV 74,99 


Ripper 


DV 79,99 


Risiko 


DVx69,99 


RoadRash 


DVx59,99 



unsere Hit" s! 




Bundes 
Liga 91 

Wan»9 e ' 



a 97 



Deutsche 
Version 

DM 



74 



99 





ALAHMSTUFE 

Deutsche 

Version nur owi 



ROT 

B9r 



YORBESTELLUNG EMPFOHLEN!!! 



CD-ROM 

Schlachtvon Waterloo 

Schleichfahrt 

Sega Rallay 

Shannara 

Sherlock Holmes 2 

Silent Hunter 

Sonic 

Space Hulk 2 

SPUD 

Star TrekWarrior Set 

Stonekeep 

S.T.O.R.M. 

Syndicate2/Wars 

T.RX. 2000 Eurofighter 

Terra Nova 

The Dig 

TieFighterSVGA 

Time Commando 

Tomb Raider 

Toonstruck 

Ultra Pack 2 

Virtua Fighter 

Warcraft2 

Warcraft2Data 

WingCommander4 

Win Skat 

Worms 

Worms Data 

Zorck Nemesis 

"Z" 



DV 69,99 
DVx69,99 
DVx69,99 
DV 69,99 
DV 74,99 
DV 69,99 
DA 49.99 
DA 79,99 
DV 64,99 
DV 64,99 
DV 49,99 
DVx79,99 
DV 79,99 
DV 79,99 
DV 69.99 
DV 74,99 
DV 69.99 
DV 74,99 
DVx59,99 
DVx69,99 
DV 79,99 
DA 74,99 
DV 74.99 
DV 24,99 
DV 79,99 
DV 34,99 
DV 64,99 
DV 34,99 
DVx84.99 
DV 74.99 



Weitere Angebote 

SpaceQuest4 DA 19,99 

SpaceQuest6 DV 34,99 

Star Trek 1 DV 24,99 

StarTrek2 DV 24,99 

Steel Parrther DV 39,99 

StrikeCommand.+Data DA 2999 

SyndicatePlus DV 29,99 

System Shock DV 29,99 

ThemePari< DV 29,99 

UltJmaUnderworid1+2 DA 2999 

U.S. Navy Fighter DV 29,99 

WingCommander3 DV 34,99 

WWF2 DA 39,99 

X-WingComp. DV 29,99 



Angebote solange 
Vorrat reicht 




Aces over Europę 


DV 19,99 


Albion 


DV 34,99 


Ascendancy 


DV 49,99 


MleBugs 


DV 29,99 


3attlelsle1 +Data 


DV 24,99 


3attle Isle 2 + Data 


DV 34.99 


Betrayal at Krondor 


DV 19,99 


3eneathaSteelSky 


DV 19,99 


Bioforge 


DV 29,99 


Bundesl. Manager 2 


DV 19,99 


Christoph Columbus 


DV 19,99 


Creature Shock 


DV 19,99 


Das schwarze Auge 1 


DV 24,99 


DasschwarzeAuge2 


DV 24,99 


Dawn Patrol 


DV 24,99 


DayofTentacle 


DV 34,99 


Der Reeder 


DV 19,99 


Die Siedler 1 


DV 34,99 


Dungeon Master 2 


DV 39,99 


Earth Siege t 


DV 19,99 


Eishockey Manager 


DV 19,99 


Fade to Black 


DV 29,99 


Fifa Soccer 95 


DV 29,99 


Freddy Pharkas 


DV 19,99 


Gobliins Teil 1+2 


DV 19,99 


Gobliins Teil 3 


DV 19,99 


HóhlenwertSaga 


DV 19,99 


Incredibble Maschine 1 


DV 1999 


Jagged Alliance 


DV 29.99 


Kings Quest 7 


DV 39,99 


Lands of Lorę 


DV 29,99 


Little Big Adventure 


DV 29.99 


Lost Eden 


DVx19,99 


Lost in Time 


DV 19,99 


Magie Carpet 1 + Data 


DV 29,99 


Maniąc Karts 


DA 29,99 


Monkey Island 1 


DV 24,99 


Monkey Island 2 


DV 24,99 


NHL Hockey 95 


DA 29,99 


Outpost1.5 


DV 34,99 


Pizza Connection 


DV 19,99 


Police Ouest 4 


DV 19,99 


Privateer+Data 


DA 29,99 


Raynian 


DV 39,99 


Return to Zorck 


DV 29,99 


RiseoftheRobots2 


DA 39,99 


Riisselsheim 


DV 19,99 


Sam & Max 


DV 29.99 


Sim City Enhanced 


DV 24,99 


Simon the Sorcerer 


DV 29,99 


SSN-21Seawolf 


DV 29,99 


Space Hulk 


DV 29,99 



Wir fiihren 
iiber 200 
Spielelósungen 

zum Beispiel 



Battle Isle 3 14,80 

Civilization2 14,80 

Command & Conquer 1 4.80 

Command & Conquer Data 1 4,80 

Fugger2 14,80 

Gabriel Knight 2 14,80 

Prisoneer of Ice 14,80 

Riddle o. Master LV 14,80 

Siedler 2 14,80 

Simon & Sorcerer T. 1+2 14.80 

Space Ouest 6 14,80 
Star Treck Next Generation 14,80 

The Dig 14,80 

Warcraft2 14,80 

Wing Commander 4 14,80 

Zubehór 

Original Soundblaster 
16ValueP&P 169,99 

Original Soundblaster 
32P&P 259,99 

Logitech Wingmann extr 89,99 

Micros.Sidewinder3DPro 8999 

GravisJoystickAnalogPro 4999 
Gravis Gamę Pad 

4Button 34,99 

Gravis Gripp Pad System 

enthalt4-PlayerGame 

Interface und 2 Pads 

mit je 8 FJutton 

incluswe NHL Hockey 96 

deutsch 159,99 

Gravis Gripp Pads/ 
2Padsje8Button 59,99 

Thrustmaster-Lenkrad T2 
ind Gasu. Bremse 219,99 
Thrustmaster Grand 
Pr ix 1-Lenkrad 
preiswerte Variante des 
Formuła T2- Die FuBpedale 
werden durch zwei Hebel am 
Lenkrad ersetzt! 169,99 



Probleme?! 



Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? Kein 
Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im 
Regen stehen! Insider wissen, 
bei Konfigurationsprobleme 
Call&Play HOTLINE anruten und 
nach "Frank Klein" fragen. 
Probieren Sie es doch einfach 
mai aus. 

Hotllne02 81-9 52 98-0 
ab 15.00 Uhr 



Yersandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei • Vorkasse DM 6,90 pro Paket 

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachrtahmegebuhr 

Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 1 5,- pauschal! 



DV= Spiel und Anleitung deutsch • DA = Anleitung deutsch ■ EV= voll englisch 
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt 
Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtumer u. Anderungen yorbehalten! 



Internet: http://www.ssionline.com 







NECRODOME 



' 



Brot und Spiele: 
Action pur 
f iir virtuelle 
Gladiatoren von 
Raven und SSI 



CS 



Feuer f rei: Action wor dem 
Hintergrund altertumlicher 
Tempelanlagen 




SciFi-Arena: Outfit und 
Stimmung richtet sich nach 
den órtlichen Gegebenheiten 



Cladiatorenkampfe sind seit jeher ein dankba- 
res Szenario fur Actionprogramme: Uber- 
schaubare Spielflache ohne aufwendiges Urn- 
land, die Anwesenheit von vielen brutalen Zeit- 
genossen mufi nicht groBartig dnrch irgendwel- 
che stórenden Hintergrundgeschichten erklart 
werden und auGerdem lafit sich das ganze halb- 
wegs glaubwtirdig ais sportives Spektakel ver- 
kaufen, in dem morał ische Bedenken keine 
groBere Rolle spielen. In "Necrodome" sind es die 
nach Belustigung gierenden Massen einer post- 
apokalyptischen Welt, die ihre Helden zu immer 
brutaleren Exzessen antreiben und schlieBlich 
riesige Arenen mit zahlreichen Anhohen, Fall- 
gruben und Hindernissen bauen. Dort treten die 
Recken mit waffenstrotzenden Panzerfahrzeugen 
gegeneinander an. "Necrodome" ist eine Zusam- 
menarbeit von SSI und Raven Software, die 
bereits Titel wie "Hexen" auf id-Software-Grafik- 
Engines entwickelten. An diese Programme wird 
hier angekniipft, "Necrodome" ist keine ernstge- 
meinte Panzersimu- 
lation, sondern 3D- 
Action pur. Nur die 
Panzer steuern sich 
nicht wie Autos, viel- 
mehr muB man auf 
die Besonderheiten 
einer Kettenlenkung 
Rucksicht nehmen, 
sprich: Wenn es ruck- 
warts und nach links 
gehen soli, muB der 
Mann am Steuer die 
rechte Kette anspre- 
chen. Erfordert etwas Eingewohnung, ist aber 
nach einer halben Stunde kein Problem mehr. 
Kommt der Tank durch enge Passagen nicht hin- 




Aussteiger: Der Held werlaBt den Panzer 
und stapft su FuB durch den Schnee 

durch, so verla!3t der Spieler per Knopfdruck seitt 
Fahrzeug und marschiert zu FuB weiter, ist 



aber langst nicht mehr so gut vor den Geschos- 
sen der Gegner geschiitzt. Gleiches gilt, falls dec 
Panzer zerstort wird: Erst geht es per Pedes wei-! 
ter, dann kann man - falls vorhanden - in einen 
neuen einsteigen. Die Umgebung sieht der Spiej 
ler wahlweise aus der klassischen Erste-Perso* 
nen-Perspektive oder aus einer schwenkbaren; 
Kamera von schrag oben. Obwohl die Missionen 
auf reine Gemetzel hinauslaufen, muB der Spie- 
ler bestimmte Vorgaben erledigen, etwa Schalter 
umlegen. Ansonsten spielt sich das Programm 
wie die bekannten 3D-Shooter, von der Steue-j 
rung iiber die Waffenauswahl bis zu den Menus 
folgt man den Standards. "Necrodome" lauft nur 
unter Win95. Wir haben die Shareware- Version 
getestet. Das fertige Programm erscheint Ende 
Oktober und bietet neben zusatzlichen Leveln 
auch HiRes-Grafiken. Eine Besonderheit bietet 
der Netzwerkmodus, in dem bis zu vier Teams 
aus jeweils zwei Spielern gegeneinander antre-' 
ten: Die beiden sitzen im selben Fahrzeug, einer 
lenkt und feuert mit den Hauptwaffen, der ande- ! 
re bedient den kleinen Geschiitzturm. sU 
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Irgendwann wiirde ich gerne 
mai sehen, was Raven mit einer richtig guten und zeitgemaBen 
Grafikengine anstellt. Von "Hexen" bis jetzt "Necrodome": Wenn 
der SpielspalS nicht so ganz riiberkommt, kann die Schuld auch 
immer auf die unzureichende Technik zuriickgefuhrt werden. Das 
gilt wieder einmal in diesem aktuellen Release: Von einem Actions- 
piel derart renomierter Hersteller hatte ich etwas mehr erwartet, 
zumal das Programm erst ab Pentiums lauft und eigentlich auch 
Vorteile der DirektX/Win95-Umgebung nutzen sollte. Das liegt 
nicht nur daran, daS es bislang nur die VGA-Version gibt, sondern 
auch an den vielen verwendeten Bitmap-Grafiken, ehertristen Hintergriinden und unspek- 
takularen Explosionen; irgendwie sieht das alles nicht ganz up-to-date aus. Ansonsten 
bekommen Actionfreunde hier konventionelle und etwas uninspirierte Unterhaltung 
von nur leicht uberdurchschnittlicher Oualitat geboten: Grundsolide, aber ohne die iibli- 
chen makabren bis geschmacklosen Gags ware das Ganze ziemlich langweilig. 



Name Necrodome 

Genre Action 

Hersteller SSI/Raven 

Niveau einstellbar 

Preis • ca. ?? Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 

Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 

minimal 60 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95 

Festplatte belegt 16 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras keine 

Grafik 65% 

Sound 69% 

SpielspaB 
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SOFTWARE 



intasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath 
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 - E-mail: software@fanpro.com 



Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele altereTitel - Raritaten 



US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version. DU = dt Untertitel, EV = Engl. Version, " = bei Drucklegung nicht erschienen 



Importspiele 



84 00 



IBMDISKETTE 
Melal Bi Lace US 
IBM CD-ROM 

1830 US 89 00 

America 1861 - 1865 Master Player 
Edilion (d. bekannlc Splel v. Empire 
mil besserer Graphlk u. neuen Sze- 
narlos u. Straleglebuch) US 109.00 
Arena Deluxe US 109.00 

Blood Bowl US 49.00 

Battleground Ardennes US 99.00 
Battleground Gettysburg US 99.00 
Battleground Waterloo US 109.00 
Battleground Shlloh US 99.00 

Close Combat US 99.00 

Cyberdillo US 89 00 

Dtagonheart US 69.00 

ElkMoonMurderUS 89.00 

Harpoon I Classics (mi! allen Bettle- 
sels Edrtor Designer) US 39.00 

Harpoon II Deluxe US (enthalt 2 neue 
Baltlesels u Edilot) 99.00 

Knights ot Xenthar US 99 00 

LosI Treasures of IntocomUS 99.00 
New Honzons US 99 00 

0t1ensiveUS 109.00 

Operation Ctusader US 109.00 

iprince ol Persia Collection US 59.00 
Stalingrad US 109.00 

Steel Panther Scenanos US 49.00 
Power Dolls (Megatech) US 89.00 
JRomance ot the three Kingdoms IV 
(von KOEHH) US 99.00 

iTotal Mania US 99.00 

Wizardry Gold US (WIN 95) 89.00 

Electronic Arts Doppelpacks (DA): 
WingComm H/HiOctane 39.00 

Space Hulk/System Shock 39.00 



Kniillersammlungen 

20 Wargame Classics 

20 Strategiespiele von SSI. SSG und 
Impiessions American Civil Wai l III 
Gold o I Amencas Battletront Reach 
I t Stars. Warlords. Conquest of Ja- 
pan, D-Day. When Two Wotlds War 
Batlles of Napoleon Sword ot Aragon 
Wargame Construction Set II. Global 
Domination, CarnerStrike Pacific War. 
War m Russia. Clash ol Steel. Confhct 
Corea Confhct Middle East. Burning 
Steel III. Western Front. US-Version. 
CD-ROM nur 99 00 

Aces Collection 

Aces over Europę Aces of the Pacilic. 
Red Barion. Aviation Pioneers 69.00 
Might & Magie Trllogy 
Die Teile III - V der Fantasysaga von 
New World Cd. US-Vers 59.00 

Ultramegagoldbox 
9 AD&D-Spiele Cuise ol the Azure 
Bonds. Pool ot Radiance Secret ol the 
Silverblades Champions -DarkOueen- 
u. Dealh Knights ol Krynn, Gateway to 
the-. TfeasuresoftheSavageFrontier, 
Pools ol Darkness US-Version. CD- 
ROM nur109.00 



Ultramega-Cluebookpack 

AlleCluebooks zui Ultramegagoldbox ! 

NachdruckederSSI-Origmale. zusam- ; 

men DM119.00 

ADSD Masterpiece Collection 

Dark Sun. Dark Sun II Ravenlot1, t 

Ravenloft II, Al' Ouadim und 

Menzoberranzan US-Version, nur aul . 

CD-ROM 89.00 

Treasure Pack Great Naval 

Great Naval Batlles III & IV US 49.00 

Big 16 Pack 

Alien Logic. Megarace. Metal Mannes. 

Commander Blood Ultimate Domain 

Crystal Cahburn Pinball. JetFighter II. 

Tony Landry Strategy Football. Casino 

Master Multimedia. D/Generation. 

DragonLore, Legions.SavageWarnors. 

PacinTime. PuzzelPower. Psychotron 

Us-Version CD-ROM 99.00 

Mega TriPack 

USS Ticonderoga Thunderscape. 

Cyclemania 59 00 

Madę In Germany 

AnstoR, DSA II Battle Isle. Mit ge- 

diuckten Anleitungsbuchern 1 ! 1 49 00 

Mile High Club 

Wing Commander. Wing Commandei 

Academy F14 Tomcal. Megalorlress. 

MIG 29, Jetfighter II ATAC. Heroes ot 

the 357th US, CD-ROM 59.00 

Ishar Trllogy 

Alle drei Teile der Fanatsy-Sage auf 

CD-ROM DV 4900 

Eye ol the Beholder Trllogy 

Alle drei Teile der sagenumwobenen 

Fantasysene von SSI aul CD-ROM 

US-Version 59.00 

Three Worlds ol AD & D 

Sammlung mit drei AD & D • Rollen- 

spielenvonSSI Dark Sun AI'Quadim, 

Ravenlof1 US-Version.nurauf CD-ROM 

DM 49.00 

War at Sea Collection 

Sammlung mit Lost Admirał Grandest 

Fleet und World War II South Pacific 

CD-ROM, Dt Anleitung 59 00 

Carrlers at War Collection 

Carners at War I, II und Construction 

Set aul CD-ROM US-Vers 99 00 

Perfect General II Collection 

Petlect General II mit Szenanoeditor 

aul CD-ROM US-Vers 79.00 

V tor Vlctory Collection 

Alle vier Teile- des Strategieklassikers 

von Three Sixty aut CD-ROM US-Ver- 

sion 7900 

Award Winners 

Gesuchte einzeln nicht mehr erhaltli- 

che Klassiker Lemmings. Civihsation, 

Ehle II. CD-ROM, DA 29.00 

Combat Classics III 

Strategiesammlung Hislory Linę 

Campaign, Gunship 2000 CD 39 00 

Wizardry Tilogy II 

Die Teile 5 - 7 des Rollespielklassikers 

von SIR-TECH. US, Diskette 89 00 

Das Schwarze Auge 

Die Schicksalskhnge CD-ROM 29.95 
Schicksalskhnge Audio-CD 24.95 



24 80 
29 80 
15 00 
2995 
24.95 
24.80 
29.80 
39.00 
24.80 
2495 
2980 



Schicksalskhnge Lósung 
Schicksalskhnge T-Shirt XL 
Sternenschweil Diskette 
Sternenschweit CD-ROM 
Sternenschweit Audio-CD 
Sternenschweil Lósung 
Sternenschweit T-Shirt XL 
Schatten Ober Rlva' 
Schatten Ober Riva Lósung" 
Schatlen iibei Rwa Audio-CD 
Schatten liber Riva T-Shirt" 
DSA-ToolsDeluxe:DIESpielleiterhille 
fur Das Schwarze Auge Charaktei- 
genenerung, Stutenanstieg. umlangrei- 
che Bibhotheken aventunscher Ausru- 
stungsgegenstande Monsler und Per- 
sónhchkeiten, Kamplsimulator, Druck- 
option und vieles mehr Auf dem neue- 
sten Regelstand 79.95 

DSA-Tools Update: Gegen Einsen- 
dung der allen DSA-Tools Onginal- 
diskette (V1 0/1 02) erhalten Sie ein 
Update auf DSA-Tools Deluxe f DM 
29.95 ♦ Porto. 

Campaign Cartographer 

Campaign Cartographer :Universelle 
Spielleiterhilfe liir alle Rollenspiel- 
systeme CAD-System zum Erstellen 
wunderschóner Fantasy-Landkarten. 
Druckoption. umtangreiches Handbuch 
(auch in Farbę) Disketle. Engl. Versi- 
on 119 00 

Dungeon Designer: Zusatzdisk zum 
Campaign Cartographer fur die Erstel- 
lung von Verliesen, Gebauden und 
Hóhlensystemen EV Disk 49 00 

Campaign Cartographer Fonts 1 : Zu- 
satzhche SchriHen und Zeichensatze 
tur den Campaign Cartographer. Engl 
Version. Diskette 29.00 

City Designer: neue Zusatzdisk zum 
Campaign Cartographer zum Zeichnen 
v Stadtplanen Disk EV 79.00 

AD & D Core Rules 

Endlich ist sie da. die umfassende 
AD&D • Regelsammlung aut CD-ROMI 
Umfaflt das Palyer's Handbook. den 
Dungeon Master's Guide. Monstrous 
Manuał Tome. Tome ol Magie 
i Arms&Equipment Guide Charakterer- 
schatfung mit allem drum und drań 
DM-Toolkil mil Malprogramm zum Er- 
stellen von Karten im AD&D-Stil. Hand- 
out-Generalor Schatz-Generator. Mon- 
ster-. NPC- und Begegnungs-Genera- 
tor Druckoption. naturlich auch in Far- 
be!US-Vetsion, CD ROM fur Windows 
3 1/WIN95 9900 



B24 

Battle of Antietam 

Conflid Middle East 

Mech Bngade 

Rebel Charge at Chickamauga 

Red Lightning 

Second Front 

Shiloh 

Sons ol Liberty 

Star Command 

Stellar Crusade 

Sword of Aragon 

Typhoon ol Steel 

Warship 

Waterloo 

Western Front 



2900 
29.00 
29 00 
2900 
29 00 
29 00 
29 00 
29.00 
29 00 
2900 
29 00 
29.00 
29.00 
29.00 
29 00 
29 00 



SSI-Klassiker!!! 

Alte SSI-Strategiespiele neu aulgelegt 
von der Firma Novastar Games. Leider 
nicht im Karton, sondern in einer Pla- 
stikfohe. dafiir aber ungemein preis- 
gunstig. US-Versionen aul 3 5'- 
Diskettie Bei Drucklegung waren fol- 
gende Titel lieferbar 



Preisknaller ... 

... solange der Vorrat reichl! 

IBMDISKETTE 

Clash ol Steel US 39.00 

Carrier Stnke US 39.00 

Gateway II: Homewoild US 29 00 
IBM CD-ROM 

11thHourDV 69.00 

1 944-Across the Rhine DA 59.00 

1942 Pacific Air War DA 59.00 

Au Power DA 29.00 

Air Combat PowerDA 59 00 

Albion DV 49,00 

Alone m the Dark I DV 39.00 

Apache Longbow US 69.00 

Bat 2: Koshan Conspiracy 19 00 

Battle Stations DA 29 00 

Batlles in Time 29.00 
iBundeshgaMangaerProl DV 29.00 

Burning Steel II EV 29 00 

Burning Steel IV DA 59 00 
Burntime Soundtrack Audio-CD 9.00 

! Colony Wars 49 00 

Commander Blood 29 00 

Conquered Kingdoms US 29.00 

Crealure Shock DV 29.00 

Critical Path DA 29.00 

Dark Sun II DA 39 00 

Dawn Patrol DA 29.00 

The Dig DA 59 00 

Disciples of Steel US 39.00 

Dogfight DA 39.00 

Dominus US 39.00 

Dune II DV 39 00 

Dungeon Master II DV 49 00 

Earlh Siege II DV 79 00 

Eishockey Manager DV 29.00 

Empire HUS 49 00 

Falcon 3.0 Gold DA 69.00 

Fast Attack 79.00 

Frankenstein 49 00 

Gabriel Knight II DA 79 00 

Grandest Fleet DA 49 00 

Hammer ol the Gods DV 49.00 
Heroes of Might & Magie US 49.00 

Die Hóhlenweltsaga 29.00 

InthetirstDegree 59 00 

Inferno & TFX DA 59 00 

Iron Assault 49.00 

Jungle Strike 29.00 

King's Ouest VII DV 49 00 

Little Big Adventure DV 39 00 

Machiavelli 29.00 



Martian Chronicles 69.00 

Megatravellet I DA 39 00 

Monty Python US 39 00 

NBA Jam 49.00 

No World Order US 39.00 

Novastorm 39 00 

Pizza Connection DV 29 00 

Planefs Edge DA 19 00 

Prisoner ot Ice DV 49.00 

Pure Wargame US 29 00 

Ravenlolt II DA 39 00 

Renegade DA 29.00 
Scenanomania (Unmengen neuer 
Levels fur Command & Conquer, Sim 
Sity 2000. Warcralt u Descent) 29 00 
Secret Weapons ot Luftw US 29.00 

Shadow of the Comet DV 39 00 

Shivers US 49 00 

Shivers DA 69 00 

Sileni Hunter DV 79 00 

Sileni Sleel DV 59.00 

Space Ouest VI DV 49 00 i 

Stonekeep DV 49.00 

Tank Commander DA 39.00 ■ 

Teamchel DV 49.00 

TFX 29.00 ! 

Theme Park DV 39 00 

Top Gun DV 49.00 

Transport Tycoon DV 49 oo 

Ultima VII 1 & 2 DA 39 00 
Ultima Underworld I & II DA 39 00 j 

Unwerse DA 39.00 

Veil ol Darkness DV 29.00 , 

Warcraft I DA 49 00 

Whales Voyage II DV 29 00 

Wing Commander III DV 49 00 

Wings of Glory DV 39 00 | 

Wollpack DA 39.00 
World War II South Pacific US 29 00 , 

Lósungsbucher 

Umfangreiche Losungshillen aus den 
USA Alle Bucher in engl Sprache 

Aces ot the Deep 39.00 

Close Combat 39.00 

]Earth Siege 35.00 

Fantasy General 39 00 ' 

Cwilisation II 39.00 

.Mechwarrior II 39.00 

Sim Lile 29 00 

Star Trek II 39.00 

Stone Keep 39.00 

Waroratt 27 00 

Waiciaft II 39.00 

Wing Commander III 49 00 

Wing Commander IV 39.00 

Star Trek Specials 

Deep Space 9 Mauspad 29 80 

Klrk & Tribbles Mauspad 29.80 

Star Trek Allen Mauspad 19.80 

Star Trek Emlssary Set (Star Trek 
Technical Manuał, Wórterbuch 
Khngonisch. Deep Space 9 Adventure. 
Video des Deep Space 9-Pilotfilms (tur 
das amenkanische NTSC-Video- 
systemtll). CD US) 99.00 

Star Trek Judgement R. DA 29 00 
Star Trek Deep Space 9 DA 79 00 
Star Trek Klingon DA 89 00 



' 



... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen! 



".rrtiimer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10.00), Vorausscheck 
(+ DM 8.00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8 00), Ausland gegen Vorkasse (+ DM 30.00) 



Naturlich halten auch unsere Fantastic Shops das reichaltigs Spieleangebot fur Sie bereit: 
Fantastic Shop Dusseldorf - Graf-Adolf-Str. 41 Fantastic Shop Koln - Habsburgerring 18-20 (Rzudolfpl.) 
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http://www.microsoft.com/games/monster/ 



IVIOIMSTER TRUCK 



Auf breiten 
Ballonreifen 
startet Microsoft 
seine liwasion 
des Spielemarkts 




Abseits der Piste macht der 
Truck erst richtig SpaB 



Cenauso wie Tractor Pulling oder Dragster 
Racing kommen die Bigfoots aus dem Mittle- 
ren Westen der USA, wo gelangweilte Farmer 
nichts besseres zu tun haben, ais auch noch ihre 
Autos mit Alkohol volllaufen zu lassen. Bigfoot- 
Wettbewerbe leben weniger von sportlichen Lei- 
stungen ais von Funf-Sekunden-Showszenen a la 
"Wir holpern iiber sechs platte Autowracks". 
Danach gibts dann halbstiindige TV-Pseudoin- 
terviews. Eher miese Voraussetzungen also, eine 
solche Sportart spannend auf dem Computer 
umzusetzen. Mit Lizenzen zwolf bekannter Big- 
foots ("Owerłdll", "Grave Digger" etc.), einem in 




Die Maximalauflosung mit 
allen Texturen ist ohne 3D- 
Karte auf P/1 66 unspielbar 



den USA popularen Kommentator, eingestreuten 
Videoclips und dem originalen Brullen der me- 
thanolsaufenden Monster zieht sich Terminal 
Reality Inc. zumindest in puncto Kulisse galant 
aus der Affare. Ihr entscheidet zwischen dem 
klassischen Bigfoot-Drag und funf geschlossenen 
Kursen, auf denen ihr eine variable Rundenzahl 
dreht. Drei Rallystrecken von etwa 7-9 Minuten 
Fahrzeit erganzen die 
Wettbewerbe. Schlamm- 
gruben, Schanzenspriin- 
ge, Holperpisten und 
Wasserlócher sorgen 
dafur, dafi die skurrilen 
Vehikel richtig gefordert 
werden. Dank einer 
liickenlos berechneten 
3D-Welt bewegt ihr euch 
auch abseits der Piste 
vollig frei - wodurch sich 
freche Abkiirzungen 
quer durch die Pampa 
ofters lohnen. Fortgeschrittene Trucker stimmen 
Fahrwerk, Motorleistung und Reifenprofil aufs 
Gelande ab, Ungeubte gewohnen sich im "Roo- 
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In der Auflosung 320x200 lauft MTM auf 
einem P/1 33 gerade eben noch flussig 

kie" oder "Intermediate"-Modus an die hochbeij 
nigen Bócke, wo die Abstimmung noch kaur 
eine Rolle spielt. Beim Drag liefern sich je zwel 
Trucks ein Sprintduell iiber die bereits erwahnj 
ten Autowracks, wobei die Herausforderung 
darin besteht, sich vorsichtig an die Startlini<j 
heranzutasten und beim Umschalten der Amj 
reaktionsschnell Gas zu geben. Damit das Ge 
nicht zu ode wird, motzen diverse Perspektiven 
sowie eine ausgefeilte Replay-Funktion die Optii 
auf. Trotzdem waren wir uns einig, daJ3 "Monst 
Truck Madness" vor allem in den Netzwerk- und 
Online-Modi SpaB macht - vorausgesetzt, diej 
Hardware ist auch schnell genug. 




<H=< :h *=i- »- 



Wie macht man aus einer ziem- 
lich óden Sportart eine empfehlenswerte Simulation? Terminal 
Reality weiB es offenbar auch nicht. Auch wenn die Kursę mehr 
Bewegungsfreiheit bieten ais die meisten 3D-Rennspiele, das 
Gameplay lafit schon allein durch die konstruktionsbedingten 
Eigenschaften der Trucks zu wiinschen ubrig. Was fur die Zuschau- 
er Show ist, bedeutet fur den Fahrer, daB sein Vehikel schon beim 
kleinsten Fehler bockt und schlingert. Das ware ja eine Heraus- 
forderung, ware die Grafik nicht so hardwarehungrig. Im Test 
geniigte mit sieben Gegnern nicht einmal ein 166er Pentium ohne 
3D-Hardware fur flussige Bewegungen. Das Manuał empfiehlt, mit wenig Gegnern, 
ohne Sound und Texturen zu spielen - na toll! Mit 3D-Karten gab es nur Probleme, zwei 
S3 Virge-Karten verweigerten den Dienst. Die hóchste Auflosung ist nur zum Gucken, 
selbst auf einem 166er war sie unspielbar. Fazit: Viel Wind, wenig SpielspaB. Den mar- 
kigen E3-Slogan "Microsoft knows Games" kann ich jedenfalls noch nicht bestatigen. 



Name Monster Truck Madness 

Genre Rennspiel 

Hersteller .Microsoft/T. Reality Inc. 

Niveau leicht 

Preis . : ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 100 

empfohlen 166 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95 

Festplatte belegt 10-200 MByte 

RAM-Ausstattung 16 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Thrustmaster T2 Lenkrad 

Extras . . . .LAN-, Modem/Modem-, 

Internet- und 3D-Karten- 

Unterstiitzung 

Grafik 55% 

Sound 52% 



SpielspaB 
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Alhion DV 29,95 Little Big Adventure DV 29.95 

Amberstar DV 19,95 LostEden DV 21,95 

BattleBugs DV 29,95 Magie Carpet Plus DV 29,95 

Battle Isle 1 + Data Disk. DV 19,95 Master of Magie DV 29,95 

Battle Isle 2 & Scenery CD DV 29,95 NHL Hockey % DV 29,95 

Biotorge DV 29,95 Oldfimer DV 24,95 

Chewy-EscvonP5 DV 29,95 Pirales! Gold DV 39,95 

Christoph Kolumbus DV 19,95 Pizza Connection DV 19,95 

Civilization DV 39,95 Police Ouest 4 DV 22,95 

Creatiire Shock DV 21,95 Prwateer & Zusatz Disk DA 29,95 

Cybermage DV 29,95 Railroad Tycoon Deluxe DA 39,95 

^ Das Schwarze Auge 1 DV 24,95 RebelAssault DV 32,95 

Oas Schwarze Auge 2 DV 24,95 Russelsheim DV 22,95 

DayoftheTentacle DV 32,95 Sam' & Max DV 32,95 

DerPatrizier DV 34,95 Simon the Sorcerer DV 29,95 

DerReeder DV 19,95 Sim Tower DV 35,95 

Die Siedler DV 29,95 SpaceQuest6 DV 35,95 

Dune2 DV 29,95 Star Trek - 25th Anniversary DV 24,95 

Fatal Racing DV 32,95 StarTrek2-Judgem.Rites DV 24,95 

FIFA Soccer '95 DV 29,95 Strike Commander DA 29.95 

Flashback DV 24,95 Super Street Fighter 2 Turbo DA 27,95 

FlightUnlimited DV 32.95 Syndicate Plus DV 29,95 

Gabriel Knight 1 DV 22,95 System Shock DV 29,95 

Goblins 1+2 DV 22,95 ThemePark DV 29,95 

Goblins 3 OV 22,95 U.S.NavyRghters DV 29,95 

Hanse - Die Expedition DV 34,95 Ultima Underworld 1 & 2 DA 29.95 

Hollywood Pictures DV 29,95 Ultima 7 Collection DA 29,95 

Indiana Jones 4 DV 32,95 Vollgas DV 32,95 

Jaaged Alliance DV 32,95 Wing Commander 2 DA 29.95 

Kinq'sQuest7 DV 35,95 Wing Commander 3 DV 34.95 

Legend of Kyrandia 3 DV 21.95 Wizardry7 DV 19,95 



■ mahr ais 10 Jahra 
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Gamebox DV 44,95 

Lollypop. Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium, 
InyesL Tiebreak, Logical, Rings & Return ot Medusa, Black Gold u.v.a. 

LucasArts Classic Adventures DV 39,95 
Indiana Jones 3, Loom, Maniąc Mansion, Monkey Island 1 , Zak McKracken 

LucasArts Top Adventures DV 54,95 
Day ot the Tentacle. Indiana Jones 4, Monkey Island 2 

Madę in Germany DV 39,95 
Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2 

Megapak6 DA 84.95 
Action Soccer, Kyrandia 3, Riddle ot Master Lu, Steel Panthers. Druid. Manie Karts u a. 

Westwood Compilation DV 74.95 
Dune 2, Legend of Kyrandia 1 bis 3, L ands of Lorę 

nviij/\no\ 





CD-^om cD-^om CD-^om 



Achranced Tactical Fighters DV 79,95 

Afterlife" DV 84,95 

AH-64D Longbow DV 79.95 

Alone in tbe Dark Trilogy (1-3) DV 69,95 

AnvilofDawn DV 74,95 

Ascendancy DV 54,95 

AzraeFsTear DV 69,95 

Baphomets Ruch DV 74,95 

Battle Arena Toshinden DA 69,95 

Battle Isle 3 DV 69.95 

Bleifuss DA 54,95 

Bundesliga Manager 97 * DV 74,95 

Btindesliga Manager Hattrick DV 64.95 

Capitalism DV 79,95 

Civilization2 DV 79,95 

CMI War General DV 86,95 

Comanche & Missionen DV 39,95 

CommandAcesof the Deep DV 82,95 

Command & Conauer 1 DV 39,95 

Command & Conquer Mission DV 27,95 

Command &Conquer 2 DV 89,95 

Crusader - No Regret DV 64,95 

Cyberia2 DV 74,95 

Daggerfair DV 74,95 

Das Ratse! des Master Lu DV 74,95 

Das Schwarze Auge 3 DV 36,95 

DerPlaner2 DV 74,95 

DerProduzent DV 74,95 

Destruction Derby DA 89,95 

Diablo (Win 95)" DV 84,95 

Die Akte Pandora DV 82,95 

DieFugger2 DV 79,95 

Die groRe Schlacht in den 

Ardennen DV 74,95 

Die Siedler 2 DV 69,95 

Die totalverriickte Rallye DV 36,95 

Discworld DV 74,95 

Discworid2' DV 82,95 

Dogz DA 25,95 

Down in the Dumps * DV 76,95 

Dungeon Keeper * DV 74.95 



Earthsiege 2 (Win 95) 

Earthworm Jim 1 + 2 

Elisabethl. 

Elk Moon Murder 

Euro 96 

F1 Manager '96 

Fantasy General 

RFA International Soccer '96 

Rre Rght 

Formuła 1 Grand Prix 2 

Gabriel Knight 2 

Gene Machinę 

Gene Wars 

Golden Gate Killer 

Grand Prix Manager 

Hardline 

Heroes of Might & Magie 

Hind 

Hugo 3 

KickOff'96 

Lands of Lorę 2 " 

Leisure Suit Larry Collection 

Lighthouse 

LinksLS 

Manie Karts 

Martini Racing 

Mechwamnr 2 & Erwei.-Set 

Mechwarrior 2: Mercenaries 

Megarace 2 

Might & Magie Collectioin (3-5) 

Missionlorce: CyberStorm 

Myst 

NBA Live '96 

Need for Speed Special Edition 

NHL Hockey '96 

Normality 

Olympic Games 

Pole Position 

Pro Pinball - The Web 

Psycho Pinball 

Ouest for Glory Collection 



DV 86,95 
DV 68,95 
DV 69,95 
EV 82.95 
DV 68,95 
DV 72,95 
DV 72.95 
DV 56,95 
DA 59.95 
DV 94,95 
DV 89,95 
DV 72,95 
DV 74,95 
DV 74,95 
DV 54,95 
DV 59,95 
DV 54,95 
DV 79,95 
DV 72,95 
DV 36,95 
•DV 89,95 
DA 79.95 
DV 84,95 
DV 92.95 
DA 32,95 
DV 26,95 
DV 82,95 
DA 82,95 
DV 54,95 
DV 39.95 
DV 84,95 
DV 69,95 
DV 79,95 
DV 79.95 
DV 79.95 
DV 76,95 
DV 69.95 
DV 69,95 
DA 56,95 
DV 69.95 
DA 69.95 



RebelAssault 2 DV 84,95 

Return Rre DV 77,95 

Ripper DV 79,95 

Rise & Rule of Ancient Empires DV 82,95 

RoadRash DV 59.95 

Sampras Extreme Tennis DA Vmó. 

Schleichlahrt * DV 69.95 

Shannara DV 74,95 

Shellshock DV 74,95 

Silent Hunter DV 69,95 

Simon the Sorcerer Edition (1+2) DV 52,95 

Sonic the Hedgehog DA 54,95 

Space Hulk (Win 95) DA 74,95 

Spac« Ouest Collection (1-5) DA 87,95 

Star Trek Warrior Set DV 64,95 

S.T.O.R.M. DV 79,95 

Syndicate Wars DV 79,95 

Terminator Futurę Shock DV 74,95 

Terra Nova DV 76,95 

TFX:EF2000 DV 89,95 

The Darkening ' DV 79,95 

The Dig DV 74,95 

TheMuppetslnside(Win95) DA 69,95 

Thismeanswar DV 76,95 

T1E Fighter Deluxe Edition DV 77,95 

Tilt! DV 54,95 

TimeCommando DV 74,95 

TombRaider DV V.mó. 

Touche DV 69,95 

Transport Tycoon Deluxe DV 54,95 

Urban Runner DV 69,95 

Virt.ua Fighter (Win 95) DA 74,95 

Warcraft2 DV 79,95 

Warcrafl2-Zusatz-CD 

(Beyond the Dark Portal) DV 28,95 

Wing Commander 4 DV 79,95 

Worms DA 69,95 

Worms - Reinforcements DA 35,95 

X Wing Edition DV 32,95 

Z DV 74,95 

ZorkNemesis DV 86,95 



So bestellt Ihr: 

Einfach bei uns anrufen 
und Eure Bestellung 

durchgeben, oder eine 
Postkarte/Brief mit 

Euren Wunschen an uns 
schicken. 

Der N/ersand erfolgt 

dann per Nachnahme 

(+ 9,— DM) oder per 

Vorkasse (+ 4 — DM). 

Ab 150,— DMBestell- 

wert liefern wir 
grundsatzlich portofrei. 

Postfach1113 
46361 Bocholt 

Bliicherstr. 24 
46397 Bocholt 

(& (02871)183088, 
180637,8631 o. 185443 



Tel: 028 71 / 18 30 88 + 86 31 + 18 06 37 + 18 54 43 



Fax: O 28 71 / 86 
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WARCRAFT II: TlDES OF DARKNESS 

warCraft li: Beyond the Dark Portal 
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ENTERTAINMENT 

http://www.blizzard.com 



<" 



Internet: www.ea.com 



ROAD RASHl 



In der Hocke was 
auf die Glocke: 
Road Rash ist 
nichts fur zarte 
Fahrradseelen. 
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A Die StraBen sind teilweise 
extrem schmal 

Der weiBe Fleck, dem der 

Fahrer hier ausweicht, ist 

ein Kleintransporter ▼ 




otorradrennspiele auf dem PC sind ahnlich 
selten anzutreffen wie eine gut erhaltene 
Moto Guzzi 850 LeMans. Gerade in den letzten 
Jahren war auBer Accolades bescheidenem 
"Cyclemania" nicht viel los auf dem elektroni- 
schen Zweiradmarkt. Nichts unversucht liefi 
Electronic Arts deshalb, um den eigenen Angriff 
auf dieses Segment so erfolgreich wie moglich zu 
gestalten. Damit der vom 3DO umgesetzte, auf 
dieser Konsole zu den Top-Titeln gehórende 
Racer den hochgesteckten Erwartungen an- 
spruchsvoller PC-Bikern gerecht wird, setzten 
sich unter anderem die Bostoner Rennspielgurus 
der "Papyrus Design Group" - eigentlich bei Vir- 
gin bzw. jetzt bei Sierra unter Vertrag - an ihre 
Pentium-Rechner und sorgten fur groBe Teile des 
Programmdesigns. 

Bei haarstraubenden, in funf verschiedenen 
Gegenden Kaliforniens ausgetragenen, illegalen 
Wettrennen auf offentlichen StraBen kampfen 
acht Rocker um einzuheimsende Moneten. In die 
gegerbte Tierhaut einer dieser unangenehmen 
Gestalten schliipft der Spieler, der anfanglich 
mit einer bemitleidenswerten Schrottmiihle aus- 
kommen mufl, die 
die anfanglich noch 
recht kurzeń Distan- 
zen gerade mai so 
ubersteht. Sind erst 
mai die ersten Erfol- 
ge sprichwortlich ein- 
gefahren, lockt ein Be- 
such beim órtlichen 
Motorradhandler 



der insgesamt 15 ver- 
schiedene Modelle 
aller Preisklassen be- 
reithalt. Mit einer 
besseren Maschine 




Mit der schnellen „Kamikaze ZYX 750" 
laBt es sich gut leben 

fallen Siege natiirlich leichter, weshalb es nur 
noch eine Frage der Zeit sein sollte, bis man bei 
allen funf Kursen unter den ersten Drei ins Ziel 
geht, denn danach winkt der Aufstieg in die 
nachste der insgesamt funf "Ligen" mit erhóhten 
Preisgeldern, aber auch harteren Gegnern, die 
sich zunehmend mit Fausthieben, Stockschlagen 
und Fufltritten wehren. AuBerdem steigt die 
Lange der Strecken von anfanglich funf auf iiber 
20 Kilometer an. Stolpert man iiber eines der 
zahlreich herumfahrenden Autos, die fast aus- 
schlieBlich Madę in Germany sind, heifit es hur- 
tig zum havarierten Renngerat zuriickspurten, 
da die ebenfalls mitmischende PS-berittene Poli- 
zei schneller die Handschellen ziickt, ais man 
glauben mag. 

AuBer bei der wenig Glanz verspruhenden 3D- 
Grafik mit ihren grausligen Bitmapobjekten 
riecht man aus jedem Byte fórmlich das Altól 
und die miefigen Rockerkneipen heraus. Gut- 
klassige Videos, ein Dutzend Hardrocksongs 
(unter anderem Soundgarden und Therapy?) und 
skurrile Zwischengrafiken lassen einen der 
Motorradszene ein Stuck naherriicken. mg 
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Kollege Smidt kommt vorbei, 
blickt mir ein paar Minuten uber die Schulter und meint dann sicht- 
lich erstaunt: "Das ist Road Rash? Von EA bin ich da aber einen 
ganz anderen Standard gewohnt." Womit Ulli vóllig recht hat. Da 
mógen die Zwischenbildchen noch so gut aussehen und der 
Soundtrack fetziger denn je sein, das eigentliche Spielgeschechen 
geniigt technisch gesehen nur niederen Anspriichen. Die Gebau- 
de sind mit haBlichen Texturen versehen, querende Omis und ent- 
gegenkommende Fahrzeuge gleichen Pixelklumpen und sind noch 
dazu viel zu groB. Spontan fallt mir der Vergleich zu Psygnosis' 
"ESPN Extreme Games"ein. Grafisch trotz SVGA leicht unterlegen, macht Road Rash 
mit seinem spannenden, actionreichen Spielablauf und perfekt zum Ambiente passenden 
Heavytracks den verlorenen Boden mehr ais wett. Schottisch sparsam ging Electronic Arts 
allerdings mit den Strecken um, einige davon sind zudem selbst nach mehrmaligem 
Durcheilen kaum zu unterscheiden - was bleibt ist ein Fali fur Lederkombifanatiker. 



Name Road Rash 

Genre Rennspiel 

Hersteller Electronic Arts 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 100 

empfohlen 100 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 

• 



System Win'95 

Festplatte belegt 24 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Extras 

Modem-/Netzwerkoption 

Grafik 59% 

Sound 71% 

SpielspaB 
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^ I COMPRO GAMES 
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Internet: http://www.pathfinder.com/twep 



"Myst "-isch: Ein 
archaologisches 
Groftereignis 
inszeniert ais 
flacher Bilder- 
buchtrip 




Kombiniert: Die ,.Qin" Grafik 
Ist zu 90 Procent gerendert, 
der Rest besteht aus 
bearbeitetem Fotomaterial 
chinesischer Artefakte 




GroBenwahn: Kaiser Qin Shi 
Huangdi setzte sich mit 
seiner Totenstadt ein 
monumentales Denkmal 
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WShrend Ottonormalverstorbene sich in 
unseren Tagen mit zwei Kubikmetern ais 
letzte Ruhestatte begniigen, langte Qin (sprich 
"Tsching") Shi Huangdi, erster Kaiser von China 
und beruchtigter Diktator, seinerzeit in die Vol- 
len: Mehr ais 700000 Arbeiter schufteten 30 
Jahre lang, um das prachtige Mausoleum des 
Potentaten zu vollenden. Eine weitlaufige Toten- 
stadt bei Li Shan war das Ergebnis. Zur Be- 
wachung seines Reiches im Jenseits lieB Qin 
aufierdem 6000 lebensgroGe Terrakottasoldaten 
anfertigen, von denen ein jeder individuelle 
Gesichtszuge besaB. Um diese historischen Fak- 
ten herum strickt das Renderadventure "Qin" 
eine frei erfundene Handlung. Im Jahre 2010 
plant der internationale "Mega Media"-Konzern 
(nicht zu verwechseln mit unserem Verlagshaus 
MagnaMedia) die archaologische óffnung des 
Grabmals. Ein Team von Spezialisten wird ein- 
geflogen, darunter auch der Spieler. Doch schein- 
bar stemmt sich der 
Geist des Kaisers mit 
aller Macht gegen 
das Projekt, denn 
aus heiterem Him- 
mel bedrohen Btir- 
gerkrieg und Erdbe- 
ben die Region. Ge- 
riichte gehen um, 
dafi die Regierung 
die Grabung stoppt, 
noch bevor sie be- 
gonnen hat. Wah- 
rend eines Spazier- 
gangs gelingt unse- 
rem Helden allerdings der entscheidende Durch- 
bruch: Der Boden unter seinen Fuflen gibt nach, 
er findet sich in einer unterirdischen Vorkammer 
der Anlage wieder. 
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Instrument der Bildung und Online- 
Hintbook sugieich: die Enzyklopadie 

Ublicherweise erkundet man die ausschlieBlich 
aus Standbildern bestehende Umgebung aus der 
Ich-Perspektive. Die Palette der Ratsel reicht 
vom stupiden Absuchen der Screens nach| 
Schriftzeichen iiber die gangigen Verschiebe- 
puzzles bis hin zum Nachspielen von Melodien - 
alles wie gehabt. GesprSche gibt es iiberhaupt 
keine, der Einsatz von Gegenstanden ist mini- w 
mai, da wieder einmal kein Inventar verwendet I 
wird. Abgesehen von unterschiedlichen Losungen 
fur die allerletzte Aufgabe des Spiels, die zu vier 
verschiedenen Endseąuenzen fiihren, ist der^ 
Ablauf streng linear. Glucklicherweise werdet ihr 
nicht mit den Mysterien der chinesischen Kultur 
allein gelassen: Ein Ubersetzungsmodul macht 
gefundene Inschriften fur Englischkundige ver- 
standlich, hinzu kommt eine elektronische Enzy- 
klopadie. Je nach momentanem Aufenthaltsort 
filtert sie automatisch die Informationen fur 
euch heraus, die zur Losung der dortigen Tuftelei 
erforderlich sind - quasi ein unverzichtbares 
Online-Hintbook mit Education-Touch. Eine 
Kartę, iiber die ihr mit einem Klick zu bereits 
besuchten órtlichkeiten zuriickkehren konnt, 
vervollstandigt eure Ausriistung. us 







Bis heute ist mir unbegreiflich, worauf 
sich der Erfolg von "Myst" samt all seiner Derivate eigentlich griin- 
det. Bei diesem Thema unterscheiden sich amerikanische und 
deutsche Geschmacker in drastischem MaSe. denn wahrend die 
Spielergemeinde hiiben jedem neuen Versuch, die abgestande- 
ne Idee in frisch gerenderter Grafikhulle nochmals zu verkaufen, 
eine rigorose Absage erteilt, ist man druben offenbar so von der 
"Brillanz" des Konzepts "nette Standbilder + Knobeleien auf Rasel- 
heftniveau" uberzeugt, daB der ProduktionsausstoB solcher Mach- 
werke unvermindert anhalt. Ein gutes Computerspiel zeichnet sich 
in meinen Augen durch Lebendigkeit aus, nicht durch Aneinanderreihung statischer 
Screens und aufgepfropfter, ewig gleich konstruierter Puzzles. "Qin" gibt sich dank der 
Enzyklopadiefunktion wenigstens noch einen bildungsfórdenden Anstrich. Ein klassi- 
sches Adventure mit handgemalten Kulissen, Dialogen und lnventar ziehe ich ereignis- 
losen Expeditionen dieser Bauart allerdings in jedem Fali vor. 



Name Ołn 

Genre . Time Warner Electronic. P. 

Hersteller Adventure 

Niveau mittel 

Preis . .' ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 60 

empfohlen 60 

Grafik VGA MidP.es SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win3.1 

Festplatte belegt 5,5 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras Notizheft beigelegt 

Grafik 48% 

Sound 60% 

SpielspaB 

44% 
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Atzend und gemein 

kann Jim Carrey sein. 

In Ben Stillers abgrundiger Komódie 

„Cable Guy - Die Nervensage" 

macht der erfolgsverwóhnte 

Faxenmacher ais aufdringlicher 

Kabeltechniker seinen Mitmenschen 

das Leben schwer. 
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.gefOhl UND WERFUHRUNG 



Mit Talent und 

Ausstrahlung an die Spitze: 

Newcomerin Liv Tyler 



EjAhjsiy: 

MlrrUr den Kulison von 
.Independence Day" 

.Dw ywrórkte Profnsor-: 
Das Comebatk 
won Eddie Murphy 

Jttn Carrey. Kewtn Costner 
und Pamela Anderson: 
Etn st.»rke% Filmorogramm 




Einfach schón 

und dazu noch ein schau- 

spielerisches Naturtalent ist 

Liv Tyler. In Bernardo 

Bertoluccis Romanze 

„Gefuhl und Verfuhrung" 

verdreht die Newcomerin 

gestandenen Mannern 

wie Jeremy Irons und Jean 

Marais den Kopf. 

CINEMA hat Liv Tyler unter 

die Lupę genommen und 

sagt Ihnen, ob der Teenager 

tatsachlich ein groSer 

Filmstar werden wird. 



Grał 
ins Kino! 

Besuchen Sie die 

CINEMA-Preview 

„Vier lieben dich": 

Fun mai vier 

garantiert. 
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Geheim 



Brillante Ideen 

hatten Roland Emmerich und seine 
F/X-Experten. Exklusiv fur CINEMA 

verriet Special-effects-Super- 
visor Volker Engel, wie die Tricks fur 

„Independence Day" gemacht 
wurden. Sie werden sich wundern... 



J 
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Das Entertainment-Magazin 

Seit 26. September am Kiosk 



Komisch 



Voll daneben 

prasentiert sich Eddie Murphy in seinem 
Comeback-Hit „Der verriickte 

Professor". Das Remake des Komódien- 
Klassikers von Jerry Lewis zeigt den 
Ex-Beverly-Hills-Cop von einer ganz 

neuen Seite - und das gleich siebenfach. 



^ 



In der 

Verlagsgruppe 

MikhstraBe 

erscheinen 

auBerdem: 



AMICA^lfif BELLEYUE 4^X ^0 



'_ 



> 



Hotline: 40/3911 13 



HARDLIIME 



Cryo hat immer 
noch nicht 
dazugelemt: 
Wieder steckten 
die Franzosen 
ein eher stupides 
Spiel hinter eine 
optisch grandiose 
Fassade. 



Ted ist eigentlich gar kein Held. Ted ist im 
Jahre 1998 ein einsamer Mann, der nur sich 
und seinen Lieblingshelicopter, einen Super 
Puma, mag. Nebenbei jobt er ais Flieger fur die 
Rebellen, die im standigen Kampf mit der 
"Sektę" stehen. Diese hat namlich einfach so die 
Welt in die Anarchie getrieben und sowohl Poli- 
zei ais auch Armee aufgerieben. Nur ein paar 
schlecht organisierte Kampfer, fur die Ted 
Transportauftrage erfullt, wehren sich gegen die 
fanatischen Krieger der Sektę. Und alles beginnt 
damit, daB unser Pilot ein paar Rebellen abholen 
soli, diese aber bereits verstorben vorfindet und 
nebenbei auch noch Zeuge wird, wie sein Lieb- 
lings-Puma von den Sektierern in die Luft gejagt 
wird. Das macht unseren Helden dermaBen 





Auch wahrend der Action-Sequensen 
wird mit Pirotechnik nicht gespart 

sauer, daB er sich von nun an durch ganzel 
Fleischberge schieBt, um sich letztendlich am 
Bofi der Sektę, der auf den schonen Namen Yssell 
hort, zu rachen. So schlagt sich Ted von einem 
Pvebellenquartier zum nachsten, meuchelt hun-l 
derte Gegner und trifft auf nette Gesellen. 
Hauptanziehungspunkte fur Ted sind Lars und 
Catherine. Lars ais Kumpel, Catherine alsl 
Geliebte. Und wie es in einem gut gemachtenj 
Action-Film sein muB, stirbt der liebe Lars kurzl 
vor Schlufi in den Armen Teds unter vielen Tra- 
nen des Publikums. Doch das Klischee bietetl 
mehr und so finden wir uns unversehens alsl 
Voyeur vor dem Screen wieder, wahrend Ted und I 
Catherine es ganzlich ungeniert zur Sache kom-j 
men lassen. Nicht daB er der guten Rebellin nurl 
die Bluse aufknópft - nein - Cryo zeigt den| 
ersten gefilmten Beischlaf in einem seriósen 



Noch ist die Welt in 
Ordnung: Ted wertreibt 
sich die Zeit an Bord 
seines Super Pumas. 
Gleich wird ihn ein 
Funkspruch der 
Rebellen erreichen und 
sein Leben gerat aus 
den Fugen. 



ununMun 



Im Laufe des Spiels findet ihr zwei verschie- 
dene Arten von Waffen. Die eigentliche 
SchuBwaffe wird via Mausklick auf die linkę, 
die Zweitwaffe mit der rechten Maustaste aus- 
gelóst. Ais SchuBwaffen stehen euch insge- 
samt drei verschieden durchschlagskraftige 
Pistolen, eine extrem knallende aber langsam 
nachladende Shotgun und eine M 16 mit Dau- 
erferuer zur Verfugung. Ab der zweiten Spiel- 



halfte gelangt auch ein Laser in euer Arsenał, 
der je nach Lange des Mausklicks starkę oder 
schwache Impulse ausspuckt. Desweiteren 
kónnt ihr euch auf ein Zwillings-MG und kon- 
trollierte Mind-Power freuen. Ais Zweitwaf- 
fen warten fast durchgangig Granaten, die 
bei besonders hartnackigen Gegnern, Pan- 
zerfahrzeugen und mobilen Raketenwerfern 
angewendet werden. 
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Scheibe seit der 



Erfindung 
des Toastbrotes. 
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Srarr frei! 
Inklusive Nerscape 

und Zugangssofrware 

von Nacamar fur 

Win. 3.11 und Win. 95. 
Fur den PC. 



Birs und Byres mir dem Geschmack von Abenteuer und Freiheir. Online 1 
isf die ersre Online-CD-ROM mit direklem Internet-Zugang. Nie wieder lan- 
ges Rumsuchen, sondern Easy Web-Surfing in der wluellen Gry. Charring 
und Muiri-User Games wie 'Hugo Online'. ConnecNng People Kil zum Leule 
kennenlernen, Yeranslalrungslips und Infos zu inrer-akriven Shows. Das 
Ganze wird online immer auf den neueslen Srand gebrachl. Keine Frage. 
Online 1 muB dfin sein. 




KABEL 1 



c 



• 






A Lars und Ted sind beste 
Freunde, bis der bartige 
Kollege natiirlich hinterriicks 
erschossen iwird ▼ 



■n 






m 




Nach 50% des Spiels ist Ted 
am Ende - der Spieler 
allerdings auch 




Yssel ist nur ein „kleines* 
Oberhaupt der Sektę 



A Typisch: 
Gegnersprites 
laufen ins Bild, 
urn sof ort wieder 
su entschwinden 

Computerspiel und, dafl muB man den Franzo- 
sen lassen, er ist wirklich toll abgelichtet worden. 
Doch die eigentlich sehr traurige Geschichte geht 
weiter: Ted bemerkt an sich selbst auBergewóhn- 
liche telekinetische Krafte. Grund dafur ist, wie 
er spater herausfindet, sein zur Halfte ktinstli- 
ches Hirn, das er nach einem Unfall geschenkt 
bekam, bei dem auch sein Bruder starb. Dieser 
wurde jedoch... nun, wir wollen ja nicht die ganze 
Story verraten, denn sie gehort zu den wenigen 
motivierenden Aspekten in Cryos "Hardline". 
Der Monsteranteil des eigentlichen Spiels 
besteht aus einer simplen mausgesteuerten Bal- 
lerei gegen immer die selben Feinde vor ver- 
schiedenen Hintergriinden. Zwischendurch 
miisse kleinere Adventure-Aufgaben gelost wer- 
den, die meist darin bestehen, daB ihr in dem 
einen Raum einen Gegenstand findet, der in 
einem anderen eingesetzt wird. Natiirlich gibt es 
ein kleines Inventory, in dem sowohl Gegenstan- 
de, ais auch mitgefiihrte Waffen anwahlbar sind. 
Dabei konnt ihr euch halbwegs frei durch die 



jeweiligen Raume bewegen. Der Mauszeiger ent- 
hullt mógliche Wege, die ihr per Klick einschlagt I 
oder etwaige Aktionen, die an der betreffenden 
Stelle ausgefiihrt werden konnen. Nach einer 
kurzeń Videosequenz steht ihr im nachsten 
Raum, in dem entweder neue Gegner auf den 
Tod warten oder ein neuer Gegenstand seinerj 
Benutzung harrt. 
Neue, wirkungsvollere Waffen wie Laser, Shot-I 
gun, M-16 oder verschiedene Granatwerfer wer- 
den entweder wahrend des Kampfes von Sektie- 
rern fallengelassen oder an versteckten Stellen 
in diversen Raumen gefunden. Passende Muniti-| 
on fur die Extrawaffen muli genauso eingesam- 
melt werden, wie das eine oder andere Verband-| 
spackchen, das Lebensenergie restauriert. kn I 




Eieiei! Ted sucht wirklich iiberall nach 
Hinweisen auf seine Vergangenheit 



fl Langsam tun mir die Franzosen 

BL^ fk leid: Cryos Spiele sehen eins nach dem anderen immer opulen- 

S \J ter aus und bieten spielerisch immer weniger. Da zwangt sich 

• schon fast der Vergleich mit einem muskelbepackten Porschefah- 

C * rer in Mallorca auf: "Hardline" sieht teuer und phantastisch aus, ist 

spielerisch aber durchaus unterbelichtet. Die wenig abwechs- 

lungsreichen Massentótungen stoften sanftmutige Spieler vor den 

Kopf, werden von zu kurzeń und zu leichten Adventure-Einlagen 

unterbrochen und nerven besonders in der zweiten Halfte des 

Spiels. Hier steigt der Schwierigkeitsgrad dermafien an, dali Frust 

das Spiel dominiert. Fur die gigantische Prasentation und die schbne Story haben die 

Franzosen allerdings ein dickes Lob verdient: Die Schauspieler sind gut, die Musik sehr 

atmospharisch und die Mischung aus Renderei und Filmaufnahmen ist unglaublich per- 

fekt gelungen. Ein guter Actionfilm also, der auch ohne Spiel ausgekommen ware und ais 

B-Movie mit nicht wenig Erfolg in den Kinos hatte laufen konnen. 




Name Hardline 

Genre Action 

Hersteller CryoA/irgin 

Niveau schwer 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 Extras 



System DOS 

Festplatte belegt 7 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 



keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 81% 



geplant 
geplant 
386 486 
DX2 



• 
• 

Pentium 



Sound 74% 

SpielspaB 



VGA 

• 

S'Blast 



MidRes 



GMidi 



90 
SVGA 

• 
CD-A. 



61 



a 



auf 



Rugę in fluge ^iit Deinern 
schlimmsten fllptraum! 



Und D u b i s t gan 



e i n . . . 



, • \ 
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"Technisch bietet 

Acclaim alles auf, was 

gut und teuer ist..." 

(Peter Steinlechner, 

POWER PLAY) 



„Aus der Sicht der Hauptfigur... 

schafft es das Spiel, audi 

hartgesottene 3D-Kampfer bei der 

Stange zu halten. Zweiter Motivationsgrund 

ist riie per Diistergrafik und Herzschlagmusik 

erzeugte, pulsbeschleunigende Atmosphare. 

Und drittens spielt sieli Alien intelligent: 

Ohne iiberlegtes Vorgehen hat man gegen 

die mit Vorliebe von hinten angreifenden 

Monster keine Chance." 

(Jiirg Langer, PC PLAYER) 



TRI L G Y 



R PC CD-ROM 



INI E RAC Tl VE 



Alien, Aliens, Alien 3. ™&© 1979.1992, 1996 Twentieth Cenlury Fox Film /JkM£\tWW^[' 

Corporation. Developed hy Prohe Entertainmenl Limited. Acclaim is a division ol Acclaim Entertainment, Inc. ^HVWIWll II 

OB Acclaim Fnterlamment, Inc. AU Rights reserved. Eniorioinmeni GmbH 



^C H A R T 



POWER DATA 

Der Echtzeit-Dreikampf um den Strategiethron ist voll entbrannt, wahrend 
die 3D-Shooter ihren Fight um die Spitzenposition unter dem Kiirzel "indi- 
ziert" austragen miissen. GP2 verschaltete sich und fiel leicht zuriick. 



Top lO CD-ROM 



Platz 




Name 


h 


1. 


I -) 


Z 1 


2. 


(-) 


indiziert 


3. 


(1.) 


Grand Prix 2 


4. 


(-) 


Scenariomania 2 


5. 


I 7.) 


C & C Level Editor 2 


• 

• 
I 


6. 


(2.) 


Warcraft 2 Exp. Set 


7. 


(-) 


Time Commando 


»• 


(-) 


Need for Speed SE 


9. 


(-) 


Command & Conquer 


10. 


(3.) 


Die Siedler II 



Ermittelt von Joysoft Koln durch Verkaufe im eigenen Firmenbereich. 
Erhebungszeitraum: August/September '96 



Die fiinf von unserer Gliicksfee gezo- 

genen Gewinner der Leserhitparade 

erhalten jeweils ein PC-Spiel nach 

Wunsch (siehe Mitmachkarte). Die voll- 

standig ausgefiillte und frankierte Kartę 

sendet ihr an die POWER PLAY. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

Die Gewinne werden uns jeden Monat 

von der Miinchner Firma PC-FUN zur 

Verfiigung gestellt. Die Versand- und 

Ladenanschrift lautet: 

PC-Fun 

Schillerstr. 22, 80336 Munchen 

Tri.: 089/591269 

Die glucklichen Gewinner von 
Ausgabe 10/96 sind: 

Karsten Bahr, H'hoven 

Z 

Lutz WeiG, Dillhausen 
JANESATF 

Marko Pfingsttag, Nutringen 
TIME COMMANDO 

Thomas Maier, Pfaffenhofen 
GRAND PRIX 2 

Andrea Schellknecht, Bendeleben 
WARCRAFT II 



pcpun 






Top lO CD-ROM 




"^^mmr^mmaamm 


r 5 M. (-) 


Z 




2. ( 1.) 


Grand Prix 2 


m 


3. ( 2.) 

4. ( 3.) 


Die Siedler II 


Civilization II 


X 5. ( 5.) 


Command & Conquer 


* 6. ( 6.) 


F1 Manager 96 


* 7. (7.) 


Die Fugger II 


■ 


8. ( 8.) 


Hugo 3 


9. ( 4.) 
J 10. ( 9.) 


Warcraft 2 
AH-64D Longbow 



Top 30 Leserwahl 


Hwpi 






1. 


(1.1 


Warcraft II 


2. 


(3.) 


Command & Conquer 


3. 


(6.) 


indiziert 


« 4. 


{-) 


Z 


5. 


(4.) 


Die Siedler II 


6. 


(2.) 


indiziert 


7. 


(5.) 


Grand Prix 2 


8. 


(8.) 


Wing Commander IV 


9. 


(9.) 


FIFA Soccer 96 


10. 


(7.) 


CMIization II 


11. 


(25.) 


Need for Speed (SE) 


12. 


(12.) 


TFX: EF 2000 


13. 


(17.) 


AH-64D Longbow 


14. 


(19.) 


Bleifuss 


15. 


(11.) 


Worms 


16. 


(15.) 


Mechwarrior 2 


17. 


(10.) 


Warcraft 2 Expansion Set 


18. 


(23.) 


FI Manager 96 


19. 


(24.) 


Virtua Fighter PC 


20. 


(-) 


Time Commando 


21. 


(20.) 


The Dig 


22. 


(22.) 


The Riddle of Master Lu 


23. 


(18.) 


Das Schwarze Auge 2 


24. 


(16.) 


Jagged Alliance 


25. 


(-) 


Die Fugger II 


26. 


(26.) 


NBA Li ve 96 


27. 


(-) 


Elisabeth 1. 


28. 


(13.) 


Crusader: No Remorse 


29. 


(29.) 


Janes ATF 


30. 


(28.) 


C&C Mission CD 



Ermittelt von Media Control Baden Baden bei voneinander unab-l 
hangigen Fachhandlern. Erhebungszeitraum: August '96 



GLUCKWUNSCH! 

Kaufern eines Microprose-Produktes 
winkt in jeder Ausgabe die Chance, 
noch einen zweiten Top-Titel aus dem 
Hause des ehemaligen Simulations- 
spezialisten umsonst hinterhergereicht 
zu bekommen. Was ihr dazu tun muSt? 
Schickt einfach die sorgfaltig ausgefullte 
Registrierkarte eures neu erworbenen- 
Spiels samt Wunschgewinn zuriick zu 
Microprose, und mit etwas Fortune 
gehórt ihr zu den fiinf Gliicklichen pro 
Monat, die sich aus der hochwertigen 
Palette des Spieleriesen ein Programm 
eigener Wahl aussuchen durfen. 
Die fiinf Gewinner im September sind: 

Matthias Neubauer, Magdeburg 

Armin Loskę, Munchen 

Daniel Ammer, Reischach 

Ingo Kuhnert, Hannover 

Gunter Zerfowski, Benningen 



ŚŚCROPROSE 



U N / I /• U (I 



~iCZ H ART 



ckbrief 



. t , darni t Ihr Eure Pappenheimer besser einschatzen 
kónnt - vor allem unsere personlichen Spiele-Yorlieben 



Knas tkamera 



Nartmut 
Ulrich 







Frank 

Heukemes 



Strategie, RPG, 

Adventure 





«fc 




<s 


Knut j| 

gy Gollert 


Simulationen, 
. CD-Design 





^^ 


■ Michael 
^ Galuschka 


Geschicklichkeit, m 
. ^ Sport 



freut sich 

besonders auf 

dieses Spiel 

Ein Graf ik-Adven tu- 
rę mit starker Al, 
das seine offene 
Handlung durch 
Internet-Anbindung 
standig verandert. 
Gibfs aber wohl 
nicht so schnell... 

Panzer General 3, 

weil man an diesem 
gelungenen Spiel - 
prinzip lediglich 
alle zwei Jahre 
die Grafik updaten 
muli 



Jagged Alliance 2, 

weil lediglich ein 
paar SVGA-Soldner 
zum irdischen 
„Jagged Alliance"- 
Gliick fehlen. 



Toons truck, weil 
alles, was ich bis 
jetzt davon gehort 
oder gesehen habe 
auf ein wirklich 
geniales Adventure 
hindeutet 




persónlicher 

Favorit in 

diesem Heft 

Bleifuss 2, weil 
| die anderen zwar 
1 nachtelang „Deadly 
? Games" in der Re- 
1 daktion spielen, 
a meine Utazugskisten 
|5 aber langst leer 
I im Keller lagern. 

Deadly Games, weil 
ich endlich das 

- ideale Werkzeug 
gefunden habe, Knut 
fur seine Nach- 
lassigkeit zu 

'■ bestrafen 



Grófite Ent- 
tauschung in 
diesem Heft 



und sonst... 



Monster Truck 

Madness, weil ich 
! es fur eine Frech- 

heit halte, mit 
j mieser Programmie- 
I rung fur schnelle- 
\ ren Hardwareabsatz 

sorgen zu wollen. 



. . .verhandle ich 
mit Herrn Ruhe, urn 
der Redaktion in 
einer leerstehenden 
Kaserne eine korn- 
ik fortable 24-Stun- 
den-Unterkunft zu 
I be schaff en. 



I Das fehlende Dia- 

blo-Demo, weil 
I andere Zeitschrif- 

ten durch ominose 

Exklusivdeals den 

sportlichen Wettbe- | steckt. 

werb untergraben 



...lebe ich quasi 
in der Redaktion, 
;weil mein geliebter 
Rechner noch in 
den Utazugskisten 



Deadly Games, weil 
Franks wutende 
1 Anrufe mag: „Mis- 
I sionsziel ist der 
| Morser im Haus und 
I nicht, daft du alle 
I meine Leute 
ikillst!" 



Monster Truck 
Madness, weil man 
aus diesen Kisten 
ein so geniales 
Rennspiel a la 
„Destruction Derby" 
hatte machen 
kónnen . 



I . . .liebaugle ich 

darni t, Franks unbe- 
| wachtę ttnzugskisten 
S einfach zu klauen, 
8 wenn er sie nicht 
| endlich auspackt. 



Bleifuss 2, weil 
es das erste Mai 
war, dali Peter bei 
einem Rennspiel 
. freiwillig zuge- 
sehen hat; das 
Ding MUSS etwas 
besonderes sein 



Megarace 2, weil 
ich mich nicht 
gerne von einem 
alten Knacker und 
seiner behammerten 
Tussi blód anmachen 
lasse 



Peter 
Steinlechner 



Wirtschaftssirn. 
Action 



Flux, weil ich 
mich a) gerne mit 
anstandigen Denk- 
spielen beschaftige 
und b) voll mit 
dem schusseligen 
Hauptdarsteller 
identifizieren kann 

Monkey Island 3, 

weil ich friiher 
bei, ahem, „gelie- 
hener" Software 
immer „Guybrush 
Threepwood" ais 
Registriernamen 
eingetragen habe. 



Deadly Games, weil ■ ■ Łst wieder mai 
es so wunderbar I keine „echte" : Road 
i die Stimmbander |Bash fand ich per- 
trainiert: „ARRGHH! " son lich schon immer 
WER HAT MEINEN TEU- | ziemlich beknackt. 
ERSTEN SÓLDNER AUF | Keine Chance gegen 
DEM GEWISSEN! ?" -.'„Bleifuss 2"! 



...habe ich statt 
zu liebaugeln 
langst gehandelt 
und bin jetzt 
i stolzer Besitzer 
eines Pentium 166 
und einiger 
Umzugskisten 

\ . . .pladiere i 
$ die Installation 
'A von Whirlpools und 
Wasserbetten 

•lin unseren Buros. 
Wir miissen uns 
doch wie zu Hause 
fuhlen kónnen! 



Reiner, weil i 
diesen Monat nicht 
ein einziges Spiel 
zu tagelangen 
Sessions anregt und 
es vom letzten 
Monat noch Nach- 
holbedarf gibt 



Azraels Tear, i 

es von der Idee 
her bislang ganz 
gut klang, die 
Versprechungen aber 
bei weitem nicht 
halten konnte 



. . .sollte ich an 
dieser Stelle viel- 
leicht noch darauf 
hinweisen, dali 
Raubkopierer ganz, 
ganz bose sind: 
Bitte, nicht nach- 
machen! 




Ccmanche 3, weil 
schon der Preview 
Lust auf mehr 
mach te. Es geht 
nichts uber Canyon- 
Fluge mit einer 
Handbreit Luft 
unter dem Rumpf . 



Deadlock, weil ich 
einen riesigen Spali 
daran hatte, die 
Kolonien meiner 
Gegner einzunehmen 
und Insekten fur 
eine unterschatzte 
Spezies halte. 



BIETTE NOCHMAAL 
Keine, weil ich so 
mit Deadlock und 
■ Deadly Tide 
jbeschaftigt war, 
i dali ich die ande- 
1 ren Spiele kaum 
I gesehen habe . 



. . . suche ich noch 
immer nach dem 
optimalen Linkshan- 
derjoystick fur 

Flugsimulatoren . 
Am besten mit 
einer passenden 
Schubkontrolle. 



AV? CD-ROM 




Endlich! Es ist wieder soweit: Die nachsten 8 Soft 
Price-Renner sind da! Das sitid 

auf 
und n 



^#bs£tl^i 







i \JGtH 
JERDEN. 



IHR IK 



«5l9"»6 



Das Erkennungszeichen 
Kleiner Tip ant Rande: 
den Schnappchen-Jagern 
Soft Price findet man im 






Soft Price-Aufkleber. 



denn auch von 
hr ais ma 



ihandel. 



s 




AKIE KLASS1KER ZU IRREN PREISEN 



Im Exklusiv-Vertrieb von: 



http://www.bomico.com 



I N 



n v i e w> 



Internet: http://www.westwood.com 







OFI 



lnterview mit Rick ff Coco ff Gushu 



Producer Rick 
"Coco" Gush und 
Hauptprogram- 
mierer Bill Petro 
erlautern die 
Griinde fiir die 
auBergewohnliche 
Verzogerung 







Unsere US-Korrespondentin fuhrt 
jeden Monat lnterviews mit be- 
kannten Persónlichkeiten der 
Computerspiel-Branche. 





Drei Jahre nach Erscheinen des erfolgreichen 
"Lands Of Lorę" soli nun sein Nachfolger 
"LOL 2 - Gotterdammerung" das Licht dieser 
Welt erblicken. Dieses Licht hat sich im Laufe 
der Zeit gehorig verandert. Von der Grafikengi- 
ne uber das Kampfsystem bis hin zum Fehlen 
einer Party - es scheint ais ware nichts ausge- 
lassen worden, um dem Spiel ein komplett neues 
Erscheinungsbild zu geben. Eine Reihe der ein- 
gefleischten "Lands Of Lore"-Fans kónnten durch 
der gravierendsten Veranderungen vor 
den Kopf gestoBen werden. 
Die Entwicklungsperiode war keine leichte Zeit: 
Rick "Coco" Gush, der Produzent, warf beinahe 
das Handtuch. Bill Petro, der Hauptprogram- 
r bekommt immer noch ein schlechtes 
wenn er an all die toten Microsoft- 
Mause denkt, die seinen Wutanfallen zuńi Opfer 
flelen. Doch mehr ais alles andere wurde der 
simple Wunsch, alles auf 32 Bit zu transferieren, 
zu einer unerwartet grofien Belastung, die das 
alleine schon ein Jahr kostete. 
t die "Gotterdammerung" fast fertig und 
erfreulicherweise werden laut Coco die deutsche 
und die franzosische Version vor der amerikani- 
scheii erscheinen, weil man den hiesigen Markt 
Rn puncto Rollenspiele ais wichtiger erachtet. 



"^ Das „Orakel" Droracle erwies 
uns schon friiher seine Dienste 

Power Play: Drei Jahre sind wergangen, 
seitdem "Lands Of Lorę" der letzte Schrei 
des Rollenspiel-Genres war. Was hat so 
lange gedauert? 

Coco Gush/Producer: Der Codę, der Codę. Zweil 
Teile nahmen uns entsetzlich lange Zeit in 
Anspruch. Zunachst ging es darum, "Lands Of 
Lorę 1", das eine 16-Bit-Library besitzt, eine 32-! 
Bit-Library zu verpassen. Das sagt sich so leicht,' 
ist allerdings auBerst schwer umzusetzen. Dafur 
ging alleine ein Jahr drauf. Wir haben erst nichti 
erkannt, wieviel Zeit unseres Entwicklungsspek-i 
trums dafiir verloren gehen sollte. Im erstenl 
Jahr stellten wir nur zwei Programmierer dafiir 
ab. Nach diesem Jahr bekamen wir Panik und 




Die Schrecksekunde wor dem Ableben 










und Bill Petro 



erweiterten das Team um einige Leute. Im letz- 
ten Jahr kriegten wir noch mehr Angst und 
beschaftigten jede Menge Leute damit, da wir 
jetzt erst realisierten, was alles noch verandert 
werden mufite. Uberdies hatten wir nun kein 
Spiel mehr, in dem man sich nur Schritt fur 
Schritt fortbewegen kann. Jetzt gibt es 360 Grad 
Bewegungsfreiheit. Wir entwickelten einen 
Welten-Editor, den wir wahrscheinlich erst 
mit "Lands Of Lorę 3" veroffentlichen werden. 
Ein unglaublich umfangreiches und kompli- 
ziertes Stuck Software. Wir haben damit eine 
vorzugliche Kontrolle uber die Farbpalette, 
dynamische Lichteffekte usw. Ein GroGteil unse- 
rer Welten hat nicht mehr mit den architek- 
tonischen Problemen zu kampfen, die andere 
Spiele zu bewaltigen versuchen. 




Biicherwurm: Eine Siene aus dem Intro 

PP: Wie meinst du das? 

Coco: Wir liegen im standigen Kampf mit dem 
rechten Winkel. Alles ist geradlinig, aber man 
will nicht, daB es so aussieht. Wir haben einige 
Hóhlenlevel, in denen nichts geradlinig 
erscheint. In anderen Leveln, bei denen der Spie- 
ler sich unter freiem Himmel befindet, glaubt 
man, sich im Dschungel an einem sonnigen Tag 
zu befinden. Um Effekte wie diese zu erreichen, 
braucht man eben Zeit. Ein Kern von einem hal- 
ben Dutzend Grafikern hat nun fur gute drei 
Jahre an diesem Produkt gearbeitet. Wir haben 
alle von diesem Ubermafl an Zeit profitiert, das 
Spiel ąuillt vor Grafik nur so liber. Im ersten Teil 
hatte ein Monster 16 Frames an Animation, gele- 
gentlich erweiterten wir das um acht Frames, 
wenn das Ungeheuer an einer bestimmten 
Todesart zugrunde ging. Jetzt besitzt jedes Mon- 
ster viele Tausende von Frames. Die Abwechs- 
lung bei den Animationen ist unglaublich. 



PP: 360 Grad an Bewegungsfreiheit, das 
klingt irgendwie nach 3D-Action-Spielen. 
Was ich auf der E3 gesehen habe. sah aber 
nicht danach aus... 

Coco: Nein, damit wollen wir nichts zu tun 
haben. Wenn du bei uns jeden tótest, gen 
in groBe Schwierigkeiten. Es ist allerding- 
lich. Man sollte aber eher abschatzen, wen man 
verangstigen kann und mit wera man zusam- 
menarbeiten sollte. 

PP: Was ist dein beruflicher Hintergrund, 
Coco? Du hast an der "Kyrandia"-Serie ge- 
arbeitet und auch an "LOL 1". Wie bist du 
iu Westwood gekommen? 
Coco: Fur ein paar Jahre nach dem College war 
ich Stiickeschreiber. Westwood stellten mich an, 
damit ich Drehbucher und Dialoge fur sie schrei- 
ben sollte. Produzent wurde ich teils durch 
Zufall, teils durch Enthusiasmus, hatte aller- 
dings noch nie ein Computerspiel angeriihrt, 
bevor ich hier anfing. 

PP: Ein Stiickeschreiber? Kein sehr ge- 
wóhnlicher Job heutzutage... 
Coco: ..und auch nicht sehr eintraglich. Ich 
konnte zwar alle Stucke, die ich schrieb verkau- 
fen, habe mir damit allerdings nur 2000 Dollar 
und ein Flugzeugticket verdient. Wenn du nur 
ein Stuck pro Jahr schreiben kannst, reicht das 
nicht aus, sich davon zu ernahren. Es ist ein 
teuflisches Geschaft. Einen AbschluB habe ich 




Was mag diese knorrige 
Baumhóhle bergen? 




Ein id yłlischer Balkon wie bei 
Romeo und Julia 




Tod im Eis: Der schaurige Anblick wird durch die Kalte konsenriert 
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In der Spinnenhóhle wurden rechte Winkel peinlichst wermieden 



„Die Monster tun 
jetzt Sachen, die 
wir selbst nicht 

geplant hatten" 




allerdings in Pflanzen-Pathologie, mit dem ver- 
arzten kranker Baume habe ich den GroBteil 
meines Lebens ais Erwachsener verbracht. 
PP: Jefff erzahlte mir schon vom 
Kampffsystem auf der E3... 
Coco: Es ist wirklich phantastisch. Die Monster 
reagieren viel besser ais wir das je zuvor ge- 
schafft haben. Wir benutzen jetzt gróBere heu- 
ristische Tabellen, damit ihre Aktionen ab- 
wechslungsreicher sind. Wir haben die Monster 
mit allen moglichen Informationen gefuttert. 
Bist du hungrig? Bist du durstig? Hast du den 
Spieler gesehen? Bist du verwundet? Dinge die- 
ser Art, die in das finale Verhalten einflieBen. 
Die Monster tun jetzt Sachen, die wir selbst 
nicht geplant hatten. 

Bill Petro/Hauptprogrammierer: Wir besitzen 
tatsachlich eines der einzigartigsten Kl-Systeme, 
die ich je gesehen habe. 

PP: Jeder sagt das. Bill. Was ist denn so 
einzigartig? 

Bill: Es ist ein sich selbst modifizierendes Exper- 
ten-System. Fast wie ein neuronales Netzwerk, 
das es uns erlaubt, jedem Monster seine eigene 
Persónlichkeit zu geben. Alle Handlungen der 
Monster hangen von ihrer Umgebung und der 
mentalen Beschaffenheit, wie dieses Monster auf 
bestimmte Sachverhalte reagiert, ab. Wir kónnen 
ihm unterschiedliche Aggressivitatswerte zutei- 
len. kónnen beispielsweise festlegen, ob es 
Eidechsen mag oder nicht, was seine Reaktionen 
mit dem Universum in eine bestimmte Richtung 
"timulieren wird. Die gleichen Stimuli, das glei- 
che Monster kombiniert mit einem anderen KI- 
Set ergibt vóllig andere Ergebnisse. Ein Monster 
kann sich etwas mehr vor Kampfen scheuen, 
wahrend wieder ein anderes dir folgt und nur 
angreift, wenn du gerade nicht hinsiehst. Es war 
schon lange unser Ziel, ein Universum zu ent- 
}&'erfen, in dem vollig unabhangige Dinge ablau- 
Fen. Alles ist recht unvorhersehbar, einmal 



kannst an einem Monster vorbeilaufen und es 
schlagt dich und nimmt dir einen Gegenstand ab] 
das nachste Mai kann es mit genau demselbei 
Savegame passieren, daB sich das Monster vollifj 
passiv verhalt. 

PP: Coco, mit deiner Erfahrung beim 
Stiickeschreiben kannst du Computerspie* 
len zu einer guten Story werhelfen. Auf 
welche Weise glaubst du das bei "LOL 2" 
erreicht zu haben? 

Coco: Hm. Es sind vielmehr die Dinge, die ichl 
unterlassen habe, ais welche, die ich getan habe.. 
Ich habe eine Abneigung gegen das Klischee. Esj 
gibt viele Griinde, warum die Storys von Spielenj 
diesen "Rette-die-Welt/Rette-die-Prinzessin"-ł 
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Diese Weinhandlerin besucht man gerne 

Blódsinn enthalten sollten. Auch wir haben das 
nicht ganz vermeiden kónnen. Wir starteten mei- 
nes Erachtens schon mai mit einem grofien 
Nachteil, weil wir das "Rette-die-Welt"-Element 
einbauen muBten. Zum Gliick passieren bei uns 
noch jede Menge interessante Dinge. Ich laufe 
Gefahr, ein militanter Feminist zu werden... 
PP: Was?? 

Coco: (Lacht) Ich weili nicht, ob du die vorlaute 
Blonde aus meinem Spiel "Kyrandia 2" kennst, 
die auch dort die Welt retten muB. Das war 
meine Frau. Meine Frau ist eine Blondine vom 



Typ Lastwagenf ahrer. Nicht, daB sie einer ware, 
aber sie klingt so. Ich benutze sie gerne ais 
Modeli fur Charktere. Sie war Xanthia in 
Kyrandia" und Dawn in "LOL 1". Ich gab ihr 
eine etwas bedeutendere Rolle ais Magierin und 
sie wird auch in "LOL 2" wieder auftauchen. 
Dawn ist ein starker, schlauer Charakter. 
Anstatt diese Frauen retten zu miissen, wird der 
SpieB jetzt einmal umgedreht. Luther, der Held, 
benótigt Dawns Hilfe, um zu siegen. Klingt wie 
die unwichtigste Nebensache der Welt, manch- 
mal sind es aber genau diese Dinge, die uber Top 
oder Flop entscheiden. 

PP: Wouon handelt die Story iiberhaupt? 
Coco: Die Rahmenhandlung ist sehr klassisch. 
Gfitter und Sterbliche und die Beziehungen zwi- 
schen ihnen. In "LOL 1" gab es eine unsterbliche 
Kreatur namens Droracle, die ais Orakel diente. 




Erleuchtend: Das Heim des Zauberers 

Dieser weise Knabe gab dem Spieler verschliis- 
selte Losungshinweise. Es ist im Prinzip die 
Geschichte dieses Droracle und warum er ais 
Unsterblicher alleine auf der Erde ist. Er weiB, 
daB in der Zukunft jemand auf der Erde ankom- 
men wird, jemand mit keinen guten Absichten. 
Es ist das "groBe Drama", das wir hier wirken 
lassen wollen, alles ist sehr pathetisch. 
PP: Ungewohnlich, das zuzugeben. Warum 
sagst du das? 

Coco: "Lands Of Lorę" und alle diese Rollenspie- 
le haben den Anspruch sehr ernsthaft zu sein. 
"LOL 2" wird nicht vor Gags iiberschaumen, wir 
haben uns auf zwblf beschrankt. Es ist immer 
noch sehr, sehr ernsthaft. 
PP: Warum miissen wir in Rollenspielen 
immer die Welt oder die Ortschafft retten 
und dem groBen Schatz nachhecheln? 
Warum konnen Rollenspiele dawon nicht 
wegkommen? 

Coco: Sie versuchen es, aber dann werden sie 
nicht mehr ernst genommen. Das passiert auch 
diversen Filmen. Es muB einfach ein schrecklich 
groBes Problem geben, sonst kann man kein 
Drama drumherum stricken. Dramen miissen 
sich mit der menschlichen Emotion und den 
Abarten des menschlichen Benehmens auseinan- 




dersetzen. Diese erotisch/psychotisch angehauih 
ten Verhaltensweisen machen sich gut, 
allerdings nicht allesamt auf ein Computerspiel 
ubertragbar. Man muB die Endorphine im Men- 
schen stimulieren. Wenn du ein Ratsel lóst oder 
eine clevere Strategie anwendest, um ein Mon- 
ster auszutricksen, muBt du dich gut fuhlen, weil 
du etwas erreicht hast. Ich bin neidisch auf Spie- 
le wie "Command & Conąuer", weil sie einen 
ganz anderen Bereich abdecken konnen ais in 
Solo-Player-Rollenspielen. Man kampft einfach 
gegen keinen Gegner, den man kennt. "C&C" 
und andere Multiplayer-Spiele sind die Zukunft. 
Sie leben und profitieren davon, daB man seine 
eigenen Freunde bekampfen kann. "LOL" muB 
da erst noch hinkommen. 
PP: Plant ihr denn, "LOL" zu einem Multi- 
player-Spiel su machen? 
Coco: Wir interessieren uns sehr fur Online-Rol- 
lenspiele. Innerhalb der nachsten paar Jahre 
wird da auch bei uns sehr viel passieren. West- 
wood hat in der Sparte Rollenspiele einen guten 
Ruf und das motiviert uns. Wir realisieren aller- 
dings, daB einige Rollenspiel-Fans diese Spiele 
alleine genieBen wollen, wir werden also auch 
diesen Zweig nicht vernachlassigen. 



Der flinke, doppelkopf ige 
Panther gehort su den 
gefurchtesten Gegnern 




Der Eiswind tobt um den 
Turm der Zitadelle 




Gibt es in diesem muffigen 
Keller Geheimtiiren? 




Der Bogenschiitse łieht es vor, aus sicherem Abstand zu kampfen 
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Nicht alle fremden Wesen 
sind auch feindlich gesonnen 

„Es gibt keine 
Party. Der Spieler 
ist ein einsamer 
Wolf" 
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PP: Ein interessanter Gedanke. 

Coco: Ich weiB nicht, wie man das "Rette-die- 
Welt"-Element vermeiden kann. Sag du es mir. 
Ich denke, alles was wir tun kónnen ist, dieses 
Element so persónlich wie móglich zu machen. 
Luther hat unter einem Fluch zu leiden und mit 
ihm natiirlich auch der Spieler, er wird alles 
daran setzen, diesen Fluch loszuwerden. 
PP: Worin besteht diese Beeintrachtigung? 
Coco: Luther verwandelt sich von Zeit zu Zeit in 
Monster. Im ersten Teil entfernten sich Luther 
und seine Mutter Scotia schon in seiner fruhen 
Kindheit voneinander, ais sie sich entschied, eine 
Hexe fur die Dark Army zu werden. Ais sie starb, 
iiberliefl sie ihm ihre Fahigkeit, sich zu verwan- 
deln. Ungliicklicherweise veranderte sich diese 
Macht auf ihrer Reise durch den Ather, so dafi er 
jetzt keine Kontrolle mehr daruber besitzt, wann 
diese Verwandlungen stattfinden. Manchmal 
kann das fur den Spieler sehr hilfreich sein. Ais 
groBes Ungetiim kann er diese Extrakraft bei 
Kampfen gut einsetzen, ais Eidechse kann er 
unter einen Stein kriechen, was vorher nicht 
móglich war. Manchmal passiert das wirklich 
zufallig, manchmal haben wir es natiirlich 
bewuBt geplant. Luthers Probleme werden 
tatsachlich zu denen des Spielers, wenn er bei- 
•ise gerade ein SchloB geknackt hat und 
lie Tiirklinke nicht driicken kann, weil 
►ich plotzlich zur Eidechse verwandelt hat. 
PP: Ais "LOL 1" erschien, war es State-Of- 

he-Art, eine recht neue Art Rollenspiel, 
etwas anders ais euer "Eye Off The Behol- 
der", das ihr ffiir SSI programmiert habt. 
Ihr habt es geschaffft, Rollenspiele sehr 
zuganglich su gestarten, dem Anfanger die 
Angst dawor zu nehmen. 
Coco: Das ist nicht in erster Linie mein Ver- 
ost, dennoch bin ich ein groBer Fan dieser 
^ereinfachung. Das geht auf Brett Sperrys 

onto. SchlieBlich ist er unser Yisionar, unser 




Die Htitte des Eingeborenenhauptlings 

Guru. Er versucht einfach ein breiteres Pub- 
likum zu erreichen, nicht nur die TSR- und 
AD&D-Freaks. 

PP: Jetzt soli es noch nicht einmal mehr 
eine Party geben... 

Coco: Es gibt keine Party, der Spieler ist ein ein- 
samer Wolf. Wir konnten dadurch dem Kino 
einen Schritt naher kommen. Der Druck, dahin 
zu kommen, ist heutzutage sehr groB, mit all den 
Hollywood-Schauspielern und Video-Sequenzea 
Mit einem Charakter spart man sich viele Dialo- 
ge. Es gibt nur 3000 Zeilen Dialog, da wir nicht: 
alles wiederholen muBten. In "LOL 1" waren es 
12 000 Zeilen. Bei mehreren Charakteren in der 
Party muB jede Person ihre eigenen Satzvaria-' 
tionen parat haben. Das fiel jetzt alles weg. 




Werdet ihr die Idylle bewahren kónnen? 

PP: Wenn das Entwickeln des Charakters 
fehlt, was ja ziemlich charakteristisch fur 
ein Rollenspiel ist, lauft ihr dann nicht 
Gefahr, lediglich ein Adwenture mit gele- 
gentiichen Gewałteinlagen zu produzieren? 
Coco: Wir haben so viele Entscheidungsmoglich- 
keiten fur den Spieler eingebaut, daB die Gefahr, 
alles wie ein lineares, nach klaren Regeln ablau- 
fendes Adventure wirken zu lassen, entfallt. 
Nicht jeder wird die gleichen Dinge tun. Jeder 
wird spiiren, daB es auf seine eigenen Entschei- 
dungen ankommt. 

PP: Wie steht es mit dem Magiesystem? 
Ich erinnere mich an die coolen Effekte in 
"LOL 1"... 
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UL Das Magiesystem ist nun komplett anders. 
fesgibt jetzt jede Menge Zauber, die ihr Opfer 
Kgelrecht suchen, in der Art einer zielsuchenden 
Kakete. Die Zauber konnen auch Monster 
[erschaffen, die dann an der Seite des Spielers 
ipfen. Da die Zauber in einer 3D-Welt statt- 
iden, haben sie einen Ort, eine Position und 
[eiiie Bewegung in dieser Umgebung. Ein gutes 
łleispiel ist der Change-Spark-Zauber: Er rast 
ton Lebewesen zu Lebewesen und zieht ihnen 
dabei Lebenspunkte ab. Ist sehr interessant zu 

Ibeobachten und mit sehr unvorhersehbaren Aus- 
lirkungen versehen. Die Zauber sind intelligent 
und ziemlich neuartig. Einige habe ich noch nie 
in anderen Spielen gesehen und ich kenne eine 
Menge Spiele. Es gibt einen Cast-Imp-Zauber, 
der einen Imp aus einer anderen Welt herbeiholt, 
der tur dich mit einer eigenen Persbnlichkeit und 

kampft. 
PP: Das habe ich aber schon in anderen 
Spielen gesehen. 

SIL Ja, aber dieser Knabe folgt dir und beschaf- 
tigt sich mit einem Monster, das dich belastigt, 
so daB du in der Zeit andere Dinge tun kannst. 
Wenn du ein guter Zauberer bist, kannst du 
yier oder fiinf von ihnen herbeizaubern, eine 
ganze Gang also, die dir genug Freiraum laBt in 
der Zeit, in der sie fur dich kampfen, einen 
Schatz zu rauben. 

PP: Coco, wor einer Weile hast du eine 
Multiplayer-Option erwahnt. Denkst du 
wirklich, daB das die Zukunft der Rollen- 
spiele ist? Der Unterschied zwischen Onli- 
ne-Rollenspielen und den konwentionellen 
ist so groB... 

Coco; Wenn ich mich dariiber weiter auslasse, 
will keiner mehr "LOL 2" kaufen. (jacht) Jeder in 
unserem Team ist dieser Meinung und wir haben 
allesamt groBe Piane in dieser Richtung. Wir 
sind zwar noch einige Jahre davon entfernt, aber 
ich glaube, dali Online-Rollenspiele das Genre 
weit popularer machen werden, ais es das jemals 
war. Das ist der Aufbruch in eine neue Spiele- 
Ara. Wir haben vor, Cyberwelten zu erschaffen, 
in die sich die Leute einloggen konnen und dort 
die Móglichkeit haben, alle nur denkbaren Rol- 
len zu spielen und mit anderen Mitspielern zu 
interagieren. 
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PP: Was ist die unsinnigste Sache, die du 
aus Wut, welche aus "LOL 2"-Frust heraus 
resultierte, getan hast? 

Coco: Coole Frage, wenn ich auch coole Antwor- 
ten dazu parat hatte. Mai sehen. Die 
Sache. Wahrscheinlich, daB ich gedro 
gehen.lch war nach dem ersten Produktiowąjahr 
so angenervt, daB ich um fi nun Termin bei Brett 
bat, um ihm zu sagen, daB ich gehen wiirde. 
wenn sich nichts andert. Nun, ich 
richtig gedroht, ich sagte in etwa, "Es 
wolltet ihr diesem Projekt nicht genug AuiiiiLik- 
samkeit schenken und deswegen werde id 





GriiBe aus der Stadt im Meer 



bei einigen Firmen vorstellen, die bei mir ange- 
klopft haben, wenn ihr damit einverstanden 
seid." Ich habe das so richtig arschig verpackt. 
(Lacht) Sie haben mich nicht gehen lassen. 
Unglucklicherweise muB ich dafiir immer noch 
einen hohen Preis zahlen. Wenn du einmal die- 
sen Schritt bei deinem Arbeitgeber getan hast, 
muBt du damit rechnen, fur eine ganze Weile 
schrag angeschaut zu werden. 
PP: Was ist auf der anderen Seite die 
lustigste Sache, die ihr letztendlich dann 
doch nicht in das Spiel eingebaut habt? 
Coco: Ich war gerade dabei, "Kyrandia 3" zu voll- 
enden, ais mit der Arbeit zu "LOL 2" begonnen 
wurde. Ich konnte also wahrend der ersten 
Monate nicht mit Jeff und Phil am Design teil- 
nehmen. Teil ihrer Ideen war eine Art Zeitreise. 
Sie hatten auch einen Part, in dem man die 
Claw-Mountains besteigen konnte, auf denen 
man dann Kontakt mit einem Stamm barbari- 
scher Frauen in Fell-Bikinis haben sollte. Ich 
sagte, "Ich weiB, daB ihr hier fur eure Hormone 
entwerft, aber warum mussen die Frauen diese 
entsetzlichen Bikinis anstelle von normalen 
Hosen tragen? Ich finde sie schrecklich." So kam 
es, daB sie auf ihre Barbarenfrauen in Fell-Biki- 
nis verzichten muBten. Brenda Garneau/fh 



A Giitiges Monster: Droracle 
auf seinem Fledertnaus-Thron 
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Uorsicht ist geboten: Zu 
Besuch beim Schamanen 




In dieser Diebeshóhle ffindet 
sich so manches Kleinod 
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Peter Steinlechner 
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Gruner Punkt 



Es gibt doch immer wieder Schiaumeier 
von Programmierern, die eine uralte Spiel- 
idee nehmen, sie in ein neues „Gewand" 
stecken und dann ordentlich Ruhm kassie- 
ren wollen - kam ja schon einige Małe vor. 
Da ware es doch witzig, im Test ein Logo 
hinzusetzen. So nach dem Motto: „Achtung 
Spiel recycled!" und darunter ein etwas ver- 
anderter griiner Punkt. 

Daniel Kolster, Meckenheim 

Und ich dachte immer, Recycling ware eine 
gute Sache. Von wegen Wiederverwertung 
und so. Ernsthaft: Jedes Spiel greift auf alte 
Ideen zuriick, auch dem gróBten Softwaregu- 
ru fallt nicht jeden Tag ein neuer Genie- 
streich ein. Fragt sich im konkreten Fali nur, 
ob das Verhaltnis von „Alt" zu „Neu" stimmt. 
Und fast noch wichtiger: Ob die Umsetzung 
der alten Ideen zeitgemaB ist. Das betrifft 
vor allem nattirlich die technische Seite. Im 
Test weisen wir ja regelmamg darauf hin, 
wenn Oldie-Ideen etwas zu offensichtlich 
wiederverwertet werden. Das Problem mit 
solch einer Plakette ware wohl, dafl die 
Trennlinie nicht ganz einfach zu ziehen ist. 
Sind da jetzt geniigend neue Ideen drin oder 
doch nicht? Was die direkten Neuumsetzun- 
gen alterer Programme angeht, frage ich 
mich auch, ob irgendwelche Uralt-Arcade- 
Titel im neuen SuperVGA-Glanz mit Qua- 
dra-Sound plotzlich wieder interessant sind. 
Fur Sammler, die fruher monate- oder jahre- 
lang mit den Spielen gelebt haben, ist das 
aber eine nette Sache. 

Frame 

Ich habe eine kleine technische Anfrage: 
Immer wieder ist in Tests und Werbungen 
zu lesen, daS im Spiel 40-50 Frames/Sek zu 
sehen sind. Was bringt das eigentlich den 
Spielern? SchlieBlich sind fur das menschli- 
che Auge schon 24 Biider/Sek ausreichend, 
um eine flussige Bewegung entstehen zu 
lassen, was soli also diese Zugabe? Hat das 
irgendeinen asthetischen Nutzen, oder ver- 
braucht das nur unnutz Zeit und Rechner- 
power? Christoph Loibl, A-Brunn 



Obwohl im Kino 24Bilder/Sekunde ausrei- 
chen, um flussige Bewegungen zu erzeugen. 
wirken mehr Frames noch echter. Ich kennt 
Menschen, die trotz modernster Kinotechnik 
die Filme nur flackernd erleben und das gai 
nicht so toll finden. Auflerdem wird die Bild- 
wiederholrate normalerweise ohne Gegnei 
gemessen, sobald Feinde auftauchen, kann 
sie sich dramatisch verschlechtern - je mehi 
Reserve, desto besser. Trotzdem hast du teil- 
weise recht: Ab einer bestimmten Grenze ist 
es nur noch technische Spielerei, ob wir 40 
oder 50 Bilder zu sehen bekommen. 

Multiplayer 

Ich bin ais hauptberuflicher Systemadmini- 
strator in einer gro&en deutschen Firma 
praktischen jeden Tag online, kenne mich 
im Internet, all den Online-Diensten und mit 
Netzwerken wirklich gut aus und habe so- 
gar bei mir Zuhause einen schnellen ISDN- 
Anschluft: Ich kenne die Onlinewelt. Trotz- 
dem geht es mir ais begeisterter Gelegen- 
heitsspieler allmahlich auf den Geist, dafi 
der Aspekt „Multiplayer", wie ihr ihn in Po- 
wer Play nennt, immer mehr in den Mittel- 
punkt ruckt. Fur mich ist ein schlechtes Bal- 
lerspiel nicht plotzlich die Erleuchtung, weil 
ich darin auf meine Mitarbeiter schie&en 
kann. Strategieprogramme spiele ich, weil 
ich meinen Kopf anstrengen und tufteln 
will, nicht weil ich irgendwelche hektischen 
Aktionen gegen andere Menschen ausfuh- 
ren móchte. Der Reiz eines guten Compu- 
terspiel liegt fur mich darin, daR ich mich 
fiir einige Zeit in eine andere Welt hinein- 
versetzen kann. Anstrengender Tag, stan- 
dige Hektik, da sind ein bis zwei Stundchen 
in gut gemachten Fantasy- oder Science- 
fiction-Welten echte Entspannung und 
Abwechslung. Ich denke, das ist wie bei 
Buchern, die ja auch am meisten SpaB ma- 
chen, wenn man sich konzentrieren kann 
und nichts vom Inhalt ablenkt. Ich finde, 
diesen Aspekt beriicksichtigt die Power 
Play immer weniger. Manchmal kommt 
es mir vor, ais seht ihr „Netzwerkmodus" 
und schon gefallt euch das Programm 
zehn Wertungspunkte besser. Denkt mai 
dariiber nach! Michael Spinnen. eMail 
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Ich sehe den Multiplayermodus eher ais 
Erganzung denn ais Ersatz, schlieBlich muB 
man ja nicht online spielen. Aber es stimmt 
schon: Die ganze Hysterie ums Internet hat 
dazu gefuhrt, dafi sich manche Firmen nicht 
mehr ausreichend um neue Konzepte fiir 
Solospieler bemuhen und einfach nur noch 
einen fetten „Netzwerk"-Aufkleber auf ihre 
Packungen kleben. Wir behalten die Ent- 
wicklung weiter kritisch im Auge. 
Es wurde mich interessieren, was andere 
dariiber denken: Legen die Hersteller zuviel 
Wert auf den Mehrspielermodus, oder sitzt 
ihr nur noch mit vielen Kumpels im heimi- 
schen Hobbyraum und zockt im selbstgeba- 
stelten Netzwerk? Wer dazu eine Meinung 
hat, schickt sie bitte an die Power Post. 

Schrottplatz 

Ich finde es ja sehr begrufcenswert, dafc ihr 
so gut wie alle Spiele testet, aber manch- 
mal frage ich mich schon, warum fur sol- 
chen Schrott wie etwa „Cyberdillo" in der 
09/96 liberhaupt ein einziger Baum sein 
Leben lassen mufste. Ich halte das namlich 
fiir reine Papierverschwendung, kaufen 
wird sich das Programm bestimmt nie- 
mand. Bei den meisten Spielen sieht man ja 
schon der Packung an, ob sie auch nur halb- 
wegs was taugen oder nicht, und letztlich 
lese ich fast nur die Tests von Programmen, 
von denen ich schon mai gehórt habe, etwa 
in Previews. Robert kórner, Burgstetten 

Erst einmal ein gro&es Lob: Ich halte euch 
momentan bei weitem fur das beste Spiele- 
magazin. Insbesondere die kompetenten 
Tests lese ich mir immer gerne durch. Be- 
sonders wichtig ist mir, daR ihr bei schlech- 
ten Spielen kein Blatt vor den Mund nehmt 
und eure Meinung sagt. Genau damit habe 
ich aber ein Problem: Ich finde, eure halb- 
seitigen Tests sind viel zu kurz. Meist sind 
das ja nicht gerade die interessantesten 
oder besten Programme. Traut ihr euch 
dann nicht, die auf einer ganzen Seite zu 
verreiften und versteckt sie ein bi&chen, so 
nach dem Motto: „Vielleicht fallt das dem 
Hersteller nicht ganz so auf?" 

Jens Kofler, eMail 

Die Entscheidung, ein Spiel nur auf einer 
halben Seite zu testen, hat nichts damit zu 
tun, daB die Programme schlecht sind. Wir 
entscheiden meist vorher, wieviel Platz wir 
dem Spiel einraumen. Wer sich die letzten 
Ausgaben ansieht wird feststellen, daB dort 
ausnahmslos Titel vertreten sind, fur die sich 
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Einmaliges Erlebnis-Package mit 
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AuOerdem 



The Cardigans, Heaven 17, BAR Sergio Mendes. Mustard 
Seeds, Trieb, Stones Ober die Musikszene in Neuseeland, 
Robert Altmans Jazz-Film »Kansas City« und das 
Lollapalooza-Festival in den USA 

MEU: Special-Seiten fur HipHop. 
Jazz und World Musie. 

Deutschlands meistgelesene Musikzeitschrift - 
unparteiisch. kostenlos und nur von 

woni. UJOHiDCpmuac 
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nur kleinere Kreise von Lesern interessieren. 
Simulationen amerikanischer Sportarten wie 
Football, Schachprogramme usw. sind meist 
sogar sehr gut gemacht, aber wenn wir von 
vornherein wissen, daB kaum ein Leser sich 
langere Tests durchliest und auch kein Inter- 
esse an ausfuhrlichen Beschreibungen be- 
steht, nutzen wir den zur Verfiigung stehen- 
den Platz lieber fur wichtigere Spiele. Im 
iibrigen hatten derartige Versteckspiele wohl 
keine Aussicht auf Erfolg, die Hersteller 
lesen Power Play sehr griindlich und finden 
alles, wie die regelmaBigen empórten Anrufe 
der Pressevertreter zeigen. Im iibrigen gehen 
wir auch bei „nur" halbseitigen Tests mit der 
gleichen Sorgfalt vor wie bei langeren Arti- 
keln: Auch die Liebhaber von Spartenpro- 
grammen kónnen also sicher sein, daB ihre 
Spiele ausfuhrlich begutachtet wurden. 
Meist ist der betroffene Redakteur selbst 
nicht sehr erfreut, nur eine halbe Seite zu 
haben. Normalerweise fallt einem wesentlich 
mehr ein, ais auf diesen knappen Platz paBt. 

Abenteuer 

Da ich immer nur kurz Zugriff auf einen 
Computer habe und meine Lieblingsspiele 
Adventures sind, wiirde ich gerne mai wis- 
sen: Wie viele Stunden braucht ihr durch- 
schnittlich fur ein Adventure? AuRerdem 
frage ich mich, ob man adventurespielen 
lernen kann. Ich kenne viele Leute, die 
schaffen ein Adventure in Nullkomma- 
nichts, wahrend ich an einer Stelle ellenlang 
brauche. Kommt das durch Erfahrung und 
gibt es Móglichkeiten es zu „lernen"? 

Florian Schwarzel, Essen 

Hangt natiirlich davon ab, was fiir ein 
Adventure es ist. Von Stunden liber Tage bis 
zu Wochen ist alles drin. Ubung macht eini- 
ges aus, schlieBlich ahneln sich bestimmte 
Ratsel immer wieder. Die Móglichkeiten, 
eine Tur zu offnen, sind zwar groB, stoBen 
naturgemaB aber irgendwann an Grenzen. 
Man sollte sich ansonsten von diesen Ge- 
schwindigkeitsrekorden nicht unter Druck 
setzen lassen, gerade beim Adventure kommt 
es nicht darauf an, die Programme móglichst 
schnell durchzuspielen. 



Hardware 



Ich mufi in letzter Zeit leider feststellen, dad 
mein erst vor einem Jahr gekaufter Penti- 
um-100 schon wieder veraltet ist. Gerade 
mit den aktuellen 3D-Spielen hat er inzwi- 
schen echte Schwierigkeiten. Wenn ich 



nicht die Details herunterschalten kónnte 
ginge wohl gar nichts mehr. Deswegen 
finde ich, daR bei den Power-Play-Wertun 
gen unbedingt auch Rucksicht auf die Hard 
wareanforderungen genommen werden 
muR. Wenn ein Spiel nur auf dem schnell 
sten Pentium Pro vernunftig spielbar ist 
mufi die Wertung runter! Wenn Program 
mierer keinen verniinftig schnellen Codę 
schreiben kónnen, mussen sie durch Punkt- 
abzug bestraft werden. 

Michael Muller, Bonn 

Jeder Redakteur weist in seinen Tests aus- 
driicklich darauf hin, wenn ein Spiel die der- 
zeit iibliche Hardware iiberfordert. Ein ech- 
ter Punktabzug ist nicht sinnvoll, schlieBlich 
miiBten wir dann fiir jeden Prozessor eine 
eigene Wertung vergeben. AuBerdem waren 
Leser mit Recht verargert, die sich gerade 
fur teures Geld einen nagelneuen PC zuge- 
legt haben. Im iibrigen: Warten wir mai ab, 
ob sich nicht doch die 3D-Beschleunigerkar- 
ten durchsetzen. Die konnten das Problem 
namlich etwas entscharfen, indem sie die 
Hauptarbeit weg vom teuren Prozessor hin 
zum preiswerteren Grafikchip verlagern. 




Dungeon Keeper: Die Welt wartet... 

Terminfrage 

Da ich ein riesengroRer Rollenspiel- und 
noch dazu Bullfrog-Fan bin, erwarte ich seit 
Monaten gierig die neueste Power-Play- 
Ausgabe, urn endlich den Test von „Dun- 
geon Keeper" zu lesen und bei positiver 
Bewertung sogleich meine Bestellung 
aufgeben zu kónnen. Doch anscheinend 
gónnt Bullfrog mir und den anderen Fans 
nicht die lang ersehnte Erfullung und laRt 
uns alle auf dieses groR angekundigte 
Spiel warten. Allmahlich fiihlt man sich 
doch leicht verar...t. Dasselbe gilt fiir das 
„Schwarze Auge 3", wobei hier noch die 
unglaubliche Preisankiindigung von gerade 
mai 49,95 Mark dazukommt und die Span- 
nung weiter steigert. Ist es den Program- 
mierern denn nicht móglich, ihre Termine 



halbwegs einzuhalten, oder die Ankun- 
digungen wenigstens realistischer zu ge 
stalten? Meine Nerven und die vieler an- 
derer Wartender wurden es den Firmen 
danken. Ottmar Wohlgemuth. eMaii\ 

Und wir warten schon gierig darauf, sowom 
„Dungeon Keeper" ais auch „Das Schwarze 
Auge 3" sowie einiges andere endlich zu 
testen. Nur leider: Je vielversprechender das 
Programm, desto weiter verschiebt sich der 
Erscheinungstermin nach hinten - dahinter 
muB ein unerforschtes Naturgesetz stecken. 
Piinktlich sind nur Spiele, auf die sowieso 
niemand wartet. 
Die Griinde sind so vielfaltig wie die Ausre- 
den der Programmierer: Technische Bugs, 
plótzliche Anderungen am Spieldesiun, 
groBartige Ideen in letzer Minutę usw. Eini 
ge Firmen geben mittlerweile gar keine Ter 
minę mehr bekannt, machen sich damit aber 
auch nicht beliebt. Letztlich hilft alles nichts, 
Terminverschiebungen gehbren zum Wesen| 
der Brache und werden immer ein Problem 
sein. Solange es nicht ausartet, sollten wirj 
uns lieber daran gewóhnen. Unser Postbotej 
hat das schon und sagt gar nichts mehr; 
wenn er mit leeren Handen kommt und denl 
enttauschten Blick in den Augen trauriger 
Redakteure sieht. 






Fragen 



Ich finde es sehr gut, daR ihr auch Briefe im 
Heft abdruckt, die euch per eMail erreichen. 
Dabei wiirde mich mai interessieren: Haben 
eigentlich Zuschriften per eMail bessere 
Chancen, im Heft abgedruckt zu werden 
oder solche, die euch auf Papier erreichen? 
AuRerdem wiirde ich gerne wissen, ob ihr 
eigentlich alle Briefe beantwortet. 

P. Kappland, eMail 

Ob die Zuschriften per eMail oder normaler 
Post kommen, spielt iiberhaupt keine Rolle, 
entscheidend ist allein der Inhalt. 
Leider kommen wir nicht dazu, alle individu- 
ellen Briefe und Fragen zu beantworten. 
Natiirlich lesen wir jede Zuschrift aufmerk- 
sam. Wir nehmen Kritik ernst und setzen: 
Anregungen immer wieder konkret urn. 
AuBerdem geben wir uns groBte Miihe, 
Lesern bei Problemen zu helfen, manchmal 
bis spat in die Nacht. Aber auch Power-Play- 
Redakteure haben taglich nur 24 Stunden 
Zeit. Ausfiihrliche und griindliche Tests 
sowie die anderen Artikel fiir das Heft mus- 
sen immer an erster Stelle stehen; letztlich 
ist das im Interesse aller Leser. 
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|Bravo Hits 14 Backstreet Boys Caught In The Act [ 
|2CDs 395251 Backstreet Boys Forever Friends 
CD 394239 CD 394346 



Die Fugger II 
CD-ROM 536557 
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fiir MS-DOS und Windows 

(System Voraussetzung: 486;4MB auBer * = 8MB) 



Die Schliimpfe Just The Best 9 Michael Jackson 

Alles Banane 3 2 CDs 396796 History 

CD 395236 2 CDs 392472 




Alanis Morissette Mission Robert Miles 

Jagged Little Pili Impossible Dreamland 

CD 393470 CD 39691 1 CD 395079 








Citty Route 600 Telefonbuch SAT 1 ran 

CD-ROM 095927 Deutschland Multimedia 

CD-ROM 095935 CD-ROM 093674 




Bertelsmann Mathe Blaster II SHont Sorvice 
Rocklexikon CD-ROM 093773* CD-ROM 536508 

CD-ROM 093682 
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VIVA Dance 4 Dog Eat Dog Mr. President 

2 CDs 395244 Play Games We See The ... 

CD 396903 CD 396549 
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Eros Ramazotti 
In Concert 
2 CDs 396671 



E-Rotic 

The Power Of Sex 

CD 396861 



Rave Now! 6 
2 CDs 396879 



Conquest Of The Formeł 1 Star Wars 

New Worłd Manager Collection 

CD-ROM 536615' CD-ROM 536607* CD-ROM 636581 
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zzgl. DM 3,- 
Versandkostenanteil 
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Bon Jovi Pur Blumchen 

These Days Abenteuerland Herzfrequenz 

CD 387019 CD 388793 CD 394809 






CD-ROf 




Tornado Hugo 3 

I 536599 CD-ROM 536516 CD-ROM 536573* 




Diesen tollen 
Taschenrechner im 
Handy-Look 
erhalten Sie ais 
Dankeschón fiir Ihr 
Interesse am 
LIVECLUB. 
Sie diirfen Ihn auf 
jeden Fali behaiten! 



Jnd das ist das Tolle! 

'Das Super-Kennenlern-Angebot 
Das Dankeschón-Geschenk 
10 Tage testen - ohne Risiko! 
'UVECLUB-Magazin 4x im Jahr gratis 
Das LIVECLUB Music-Phone 
'Gunstige Einkaufspreise 
'Exklusive CLUB-Angebote 
•Beitragsfreie Mitgliedschaft 
'Alle Titel von namhaften Musikfirmen: 
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Mein Test-Coupon 



D 



JA! 



Ich will den LIVECLUB, Deutschlands gróBten Musikclub. 
kennenlemen. Senóen Sie mir die 2 Trtel memer Wahl 
(je schon ab DM 5,-) zzgl. ełnmalig DM 3,- Versand- 
kostenanteil. 



Meine 2 Wunschtitel: 



Ich bteibe dabei, sotange ich wHł: Ich nutze zunachst zwei Jahre 
alle UVECLUB-Vorteile- Danach ver!angert sich meine Mitgliedschaft 
jeweils urn ein weiteres Jahr Habe ich keine Lust mehr, kann ich 
jederzeit zum Ende meines Mitgliedjahres kundigen - Postkarte 
genugt! Bleibe ich dabei, habe ich Anspruch auf die immer attraktwer 
werdenden UVECLUB-Bonusvortelle. 
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Bitte hier die 

Bestellnummem 

eintragen 



Ich kann risłkotos teeten: Der LIVECLUB garantiert mir, das Angebot 10 Tage 
unverbindlich und ohne jede Verpfllchtung testen zu kónnen. Bin ich dann 
wirklich nicht uberzeugt, schicke ich das Kennenlem-Angebot einfach zuriick. 
Damit ist fur mich alles ertedigt. Meine Geschenke darf ich ais Dankeschón auf 
jeden Fali behaiten. 

Ich entschekte, was ich bekomme: Ich erhalte 4mal im Jahr kostenlos das 
groBe, aktuelle LWECLUB Magazin. In jeder Ausgaba stellen mir die 
UVECLUB-Experten den topaktuellen Musie- und Movie-Tip vor. Mochte ich 
ihn haben, bekomme ich ihn nach dem im Magazin genannten Stlchlag ein- 
fach und bequem nach Hause. SelbsNerstandlich habe ich das volle 
Umtauschrecht. Mochte ich den Tip nicht haben, bestełle ich einfach etwas 
anderes aus den uber 1 .000 top-aktuelten Titeln im UVECLUB-Magazin. 
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Datum 



Bitte yergessefl Sie Ihre Urrterschrift nicht, damit wir Ihnen das 
Kennenlem-Angebot liefem kflnnen. Belfeferung auch in der Schweiz und Ósterreteh mógiich! 
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Bitte einsenden an: LIVECLUB • NICOLAS METZ • 70145 STUTTGART 
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Command & Conąuer 2 - 
Alarmstuffe Rot 



WWf: i?mąw» m nd & Con 



ob es diesmal kommt "Com- 
quer 2 - Alarmstufe Rot". Wir 

f reuen uns schon auf einen ausfuhrlichen 

Langzeittest. 

Bundesliga Manager 

Rotę Kartę oder Meister- 
schaft? Der vierte "Bun- 
desliga Manager" wird 
zwar die Frage "Dortmund 
oder Bayern?" nicht klaren, 
aber wir untersuchen Star- 
ken und Schwachen des 
neuen Spitzenspiels. 

Schleichfahrt 




Setzt BlueByte mit seinem 
"Schleichfahrt" die Erfolgs- 
story fort oder sauft die 
Unterwasser-Actionsimu- 
lation elendig ab? Wir 
gehen auf Test-Tauchkurs. 
Joysticks 

Piinktlich zum einsetzenden Weihnachts- 
Kaufrausch informieren wir euch uber die 
besten Lenkrader, Gamepads und Flug- 
sticks - was davon unterm Baum landen 
soli, miifct ihr selbst entscheiden... 
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l)u iibemimmst die Rolle von Bud Tucker, einem Teenager und echt coolen Typen aus Muddy Creek. Ais der Professor, der Oberexzentriker dieses Stadtchens, cntfiihrt 
und sein Duotronischer Replikator gestohlen wird, hiingt es allein von Bud Tucker ab, die Welt vor dem kriminellen Genie Richard Tatę zu retten. Buds einzige Spur ist 
oinStreichhoizheftchen aus dem zwielichtigen Stripperschuppen „Big Ais", das am Tatort gefunden wurde. Buds Abenteuer fuhren ihn nach Barryvillc, wo er bei dem 
Yersuch. den Professor zu befreien (und ganz nebenbei auch noch die Welt zu retten), auf allerlei merkwiirdige abgedrehte Figuren und Situationen trifft. Wird Bud es 
schaffen? Wird es dem gerissenen Richard Tatę gelingen, sich die Welt untertan zu machen? Wird das Gute iiber das Gemeine siegen? Tja. was meinst Du ...? 
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